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Ny modell i AMIGA-serien. Mer kompakt &n sin fore-
gidngare AMIGA 500 med inbyggt harddisk-interface
och en ny typ av expansionsport. Dessutom har den
videointerface, RF-modulator och WB 2,05 inbyggda!

[0 Ren AMIGA A600 2 &rs garanti -....... 3.599:-
1 MINNE 601 — 1 MB till ABOO (Original).. 899:-
...... 599:-

0 MINNE 1 MB — annan tillverkning

O Hemdator A600 HD
med 40 MB's HARDDISK déar ca 10 MB &r laddat
med massor av bra nytto- och spel-
vara samt joystick 0 musmatta .............. 5.299:-

O DAMMHUV tIII AB00 — Mjuk ..overarieranens

\‘ 'L |
1 Ren AMIGA 500+ 2 &rs garanti

249:-
LANDBERGS satsar pa BASTA MONITORKOP!

MONIT OR

0 RF-Modulator (TV-ingang)

\J ) ¢
Bist i test! (Se AMIGA FORMAT Sept - 92/‘nr 38!

2.399:-

EXTRA! 20 forsta kunderna pa var nya monitor
far gratis spelet LOTUS TURBO 2!

PS! BONUS-PRIS om Du handlar

" for minst 250:- kr. Kép en jattebra

JOYSTICK med 6 mikroswitchrar
for ENDAST 59:-1!!

GVP Harddiskar

0 HD8+52 till A500 ....
0 HD8+120 till A500.
0 HD8+52 till A2000
O HD8+120 till A2000

" 5780

O DAMMHUV i hardplast till A5UU/‘2000 ...... 59:—
O DISKBOX med las fur 100 st 3,5 . 69—
O DISKBOX fér 120st5 14" ........ 39:—
[ DISKETTER 2,5 Sony Bulk DS/DD.. 2 3:99
EIMUSMATTA ..o i i, 29:—

STAR-S krivare

LC20 — 9-ndlars svart/vit .. 1.789:—

0 LC24-20 — 24-nalars svar 2.649:—
1 LC200 — 9-nélars flerfarg 2.399:—
] LC24-200 — 24-nélars flerfarg . 3.749:—

Till alla skrivare har vi program och kablar!

POSTORDER-NYTT

Nu finns svensk instruktion fér Dig som
vill lara Dig att réatt anvénda Din Amiga
och WB 2.0 alternativt WB 1.3.

75 mins VHS fér bade noviser och proffs!

AP
Endast hos LANDBERGS!

Alla priser INKL. MOMS. Frakt och PF tillkommer! Momsfritt utanfor Sverig

[0 ACTION REPLAY till A500 — V.3 699:—
O ADAPTER INTERFACE — 4 r a5
0 AMAS 2 — Sampler + Midi - 799:—
J AMOS GAME CREATOQ 369:—
[J AMOS COMPILER ........ 229:—
0 AMOS 3D GRAPHICS 259:—
[JEASY AMOS .o 328:—
O AT ONCE PLUS 16 MHz 286 2.699:—
] BOOT-SELECTOR d 99:—
O BOOT-SELECTOR dito elekironisk 199:—

CONTROL CENTER }

\/ |

[ Inbyggnadslada i
musmatta och h

O DCTV/PAL — Otro
O DIGIVIEW MEDI
med Digipaint Ill, Digiview God £0
och Elan Performer
[J DISKDRIVE 3,5
O DISKDRIVE CUT
med dammlucka o av pz -
OJOYSTICK TAC 2

[0 OPTISK MUS GOLDEN
[ Utrustningsspalten wisar 2o o= 20 som

POWER SCANNER

En otroligt bra handsca
test! 100-400 DP| Scan
griskalor, Thru'-port f
Fuli Screen image
graskale- och fargh
tomatisk selektering
scanning = du vet direkt om oo s

1. 449'

O SOUND ENHANCER — Villist fpus L83 -
[0 SOUNDBLASTER t ="—:' e
[0 SOUNDMASTER ... o
{1 STEREO SOUND SAMPLER

— Amitech 100kHz m mikrofommging SE=
] TECHNOSQUND med mi<

TURBO STEREO DIGITIZ
[ VIDI AMIGA COMPLETE

SOLUTION inkl RGB SFL
0 WORKBENCH 2.0 o 1

— uppgradering for AMIGA 2500 &=

Oppet: Man-fredag 11-18

AMIGA-butiken:
Matarvagen 5B
Kungsangen
Tel 08-581 650 65

EJ postorder

Postorder:
Box 70
196 22 KUNGSANGEN
Tel 08-581 650 35
Fax 08-581 702 50

] ADDAMS FAMILY
O AIRBUS 320 .........
O AIR SUPPORT

L A10 TANK KILLER
[JA10 TANK KILLER 1I ..
[0 AWESOME .......ccocveviennes

[1B17 FLYING FORTRESS
[0 BATTLE ISLES — Toppen!

[J CALIFORNIA GAMES Il
[J CHESSMASTER 2100..
OCIVILIZATION— Nytt! .

) DEATH KNIGHT OF KRYNN .
Cl DELIVERANCE .
C] DEMOLITION

OELVIRAIL.
EERIE L
O EYE OF THE
O FIGHTER MISSION
O FINAL BLOW — Boxning! .....
O FIRE AND ICE — Nytt ...........
O0GAMES'92 ...
O GUY SPY — Nytt!.....

O HARLEQUIN
O HARPOON V.2
O HOOK — Nytt
O HUDSON HAWK
Z HUMANS
J]MMY CDN‘ ORS

tlar till i butlken’

=ar f0 er et axplock ur vart ynyttor-sortiment

.JJ-\A :’LUS A2000 — Mac-emulator!

¥rzv2r 128 Kromar! Efterldngtad ... 3.199:—
—CROSSDO0OS 5.0 389:—
Z MAXIPLAN 4.0 .............. 949:—
Z PHOTON VIDEO 2 .. 299:—
TJPRODRAW 20 ... 899:—
1 PRO DRAW 3.0 . Paketpr 989:—
O PRO PAGE 3.0 §..2.299:— 1.449:—

MINI OFFICE
med Database, Spreadsheet,
Wordprocessor och Graphics

48*):-

[SUPERBA SE PR

? \"4
| NY VERSION .. 1. 699:-

0 X-CAD PRO- 3D ........
[0 X-COPY PRO 5.0 ....

el Alla Spel och program pa engelskal

2 499:;

349:—
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+| mer framit kan ske genom insittande

| av beloppet 175:- pd postgirokonto

:| nr:4705043-0. Angebe:a!.mngamo

| tagare: Selda Media och glém ej att

:| ange namn och adress tydligt.

+| I prenumerationspriset: 175:« ingdr

moms med 31:60 samtportomed 17:-

+| Det tar ca tre veckor ait registrera ny

;| premumerant,

i| Aldre nummer kan eﬁerbeatilha fér
3 i

/| skort och ange namm, adress, post-
+| nummer och ort samt vilka nummer

+| som onskas. Porto tillkemmer med

| 9:- (1-3 tidn, Max 3 tidn /forstindelse.
Se talong pd sid: 32, Inbetalning till
;| postgirokonto: 470 50 43-0.
| Telefontider under 1992 ir Tisdagar
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drfrdgningar om prenumerationer,
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;| fon utan skall ske skriftligen. Med-
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] Mnnus till tidningen skall vara ma-
och till 1l

ftertryck av e xt- eller bildmaterial
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Disk 1 45
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MA-data .....cceecenescensansnes 47
Primirdata ........cceeeneeeec 47
Playmix/Sega ....cceceennnens 52
Roka Trading .......ceieeeeneee 11
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NYTT & PLOCK

VHETE

@® Biittre ljud pa Amigan @ Ny bok for C-
intresserade ® Harddisk med 2 Gigabyte @
Fuskinterface for GameGear och Sega
Megadrive

Ny bok om G

agina Forlags AB har ny
ligen kommit ut med en
ny titel: C+++ Program-

mering, skriven av Stephen Pra-
ta.

C+++ programmering &r en latt-
anvind och littlist handledning
som ldgger tonvikten pd hand-
griplig inldrning med korta, 14tt-
skrivna exempel och illustratio-
ner.

Forfattaren &dr ldrare i Astrono-
mi, Fysik och Datavetenskap vid
College of Marin i Kalifornien
och har skrivit flera datorbocker,
bl.a. om Unix, QuickC och
QuickBASIC.

Boken ir tjock, 710 sidor och
kostar ca 589:- inkl moms.

C+++ programmering, hela 710 sidor

Info: Lennart Medin: 08-590 730
30.

Action Replay till Gameboy

Action Replay ir ett fusk-
interface som gor det moj-

ligt att klara sig igenom besvir-
liga spel, ligga in o@ndligt antal
livetc. Till Sega GameGear finns

den dven till Nintendos Gameboy.

Priset kommer att hamna pi ca
360:-

Fuskmterlace aven t||| Sega Megadrive

Under namnet Game Genie
kommer nu ett fuskinterface
dven for Sega Megadrive.

Prisetkommerattligga pé ca460:-
nir interfacet sldpps ut i handeln.
Detta beriiknar man kunna ske nd-
gon ging under November.

Hirmed finns nu olika typer av
fuskinterface fér samtligaspelkon-
soller.

Konsolltillverkarna har inga syn-
punkter pd dessa tillbehor dé de ju
ej kan anvandas for attkopieraspel
etc. Tvirtom stimuleras intresset
for spelkonsollen = alla & nojda

Sound Enhancer
Nytt ljudfilter till Amiga

Nu kan man forbattra ljudet hos sin agandes Amiga. Sound
Enhancer fran Bda AB ger anvindaren profisijud.

forbittrare och denna lida

ger Amiga ettriktigt proffs-
ljud. Ljudkvaliten blir avsevirt
bittre och riktigt njutbar. Sound
Enhancer har funnit ett tag 1 USA
och England och blivit riktigt po-
puldrdar. Sound Enhancer forbitt-
rar ljudet hos bide TV/monitorn
men bast reultat fir man, enligt
information, med en HiFi-anldgg-

S ound EnhancerbetyderLjud-

ning. Sound Enhancer kopplas till

serieporten och har ett justerbart
filter upp till 20 KHz. Serieports-
genomgéngg for anslutniong av
andra tillbehor finns givetvis.

Riktpriset p& denna manick lig-
ger pd 498:- inkl moms

och en recension pa denna ljud-
forbittrare &r att vénta 1 ett kom-
mande nr av SHN.

Info: Elda AB, tel: 0523-510 00.

Sound Enhancer firbiitirar ljudet hos din Amiga

den redan )Se test pd sidan 41 1 [
detta nummer) men nu kommer |

_cerar eft 525 tum L
-.medenlagrmgskapau _tpamer . Pri
an2 GB ochen dataoverformgs- :
: hastrghet pﬁ 4 7 MB/s. Lo

Det ar Fu]:tsu sdm nu inty

Yja helt otroligt ir det inte, Gypi
L denna hirddisk harettom- "
staliningsbart interface mellan A
. SCSI10chSCSI2-interfacesa har.
_din dator etf anpassat interface. Al
sddr det bara att tuta och kora. L

lagga upp mellan-
20000 kr (exkl moms)
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avid dr en av veteranerna i spelindu-
D strinoch det finns nog inget spel som
i har silt 1 sdpass ménga exemplar
som Elite, Trots detta ir David en person som
flyr all publicitet. Programmering ir roliga-
Te.
Detir nu tta ir sedan Elite sldpptesi 8-bitars
format och fem &r sedan spelet kom pé 16-
bitars. De sistnamnda var faktiskt versioner
som David inte kodade sjilv. Nar vi mottes
forsta glngen for fem &r sedan sd arbetade
han som bist pd Elite 2 och det sistahansada
var att spelet kommer att bli som Elite - men
annorlunda.

Det var linge sedan du slippte ditt senaste
spel. Vad har du gjort sedan sist?

Elite 2 paborjades 1984 tillsammans med Ian
Bell och évergavs 1986 eftersom de maski-
ner som fanns dé inte hade den kapacitet vi
behovde. Sedan dess har han arbetat ensam
pa projektet och nu kommer slutresultatet
som ir lika med den idé och det mél jag hade
frén borjan med Elite, men tyvirr kunde inte
datorerna klara av det pd den tiden.

Jag skrev ocksd Virus pa 16-bitars och Zarch
p Archimedes. Jag &r ocks niistan helt klar
med SNES-versionen av Elite 2.

Elite dr ocksd klar pA NES och det har ju
ocksd tagit lite tid.

Elite 2 tog tid. Varfor?

Som jag sa, tekniska problem. Jag har inte
gjort ndgra som helst kompromisser betrif-
fande idéer eller teknik. S& kan man nu t.ex.
bli sdvél raddad i spelet som riddda andra och
detta gor Elite 2 till ettepiskt dventyr férutom
attdet ir ett skjuta-ned, handelsspel, strategi-
spel, stridsspel m.m.

De flesta datoranviindare i dag kiinner nog
inte till Elite. Tror du att detta kommer att
péverka dem betriffande Elite 2?

Nej, detta dr ett helt fristdende spel. Det bygger
pé samma grundidé men spelas helt olika.

Du sliipperdet nya spelet via Konami, Varfor?

Jag stimde méte med dem forra dret nar spelet
var nistan fardigt. Jag visar bara nistan firdiga
produkter. Delvis dr detta ett problem som
beroro pd att de flesta mjukvaruhusen i Europa
arbetar daligt 1 USA och Japan.

De licensierar spelenmen jag har blivit lurad av
de foretag som jag arbetat for. Jag har t.o.m.
hort foretag som Microprose tala illa om sitt
engelska dotterbolag typ; "Oh nej, fler ruttna
Europeiska spel nuigen!". Aven frén Englands
sida har man varit snabba att ddma ut sinaegna
produkter darfor att de kommit frin USA.

Detta var 1 och for sig ett tag sedan och saker
och ting kan ha dndrats men jag vill arbeta for
négra som fanns 6ver hela virlden. Det hade
varit roligare att jobba for ett europeiskt bolag
men inget passade.

Jag tror att Elite 2 kommer att 514 viil uti Japan.
Konami har ett stort distributionsniit over hela
USA och Japan och har flera kontor i Europa.
Forra dret omsatte Konami mest av alla mjuk-
varuforetagihelavirldenochdidmenar jag alla,
inklusive Microsoft.

Du harju varitmed fran birjan. Hur ser du pd
liget just nu ndr det kommer Ul fragor som
program, programmerare och nya krafifulla
maskiner?

Jag ser en enorm variation 1 kvalitén hos pro-
grammerare. Orsaken till detta @r ett stort fel
som de flesta gor. Man startar ett spel, Sverar-
betar det till den grad att man fir enorma

ELITE 2

en utveckiingsrapport

Elite riiknas, mer ratta, som ett av datorviridens stora
kiassiker. Det &r Iinge sedan spelet kom ut och del tva
har varit pa gang sedan 1984. Nu dntligen ir spelet
fardigt aven om det formodiigen inte kommer att heta
Elite 2. Det enda som behdvs ar lite extra grafik och en
smula finputsning. | november raknar man med att
spelat skal ligga pa diskarna. Derek fick sig dirfor en
pratstund med David Braben.

av Derek dela Fuente

skulder. For attkunnabetala skulderna sd méiste
manskriva ettnytt spel, snabbt. Sedan drcykeln
1 gdng och man méste pumpa ut spel av us-|
kvalitet for att fi omsétming. Felet dr savil
mjukvaruhusens som programmerarnas.

De flesta nuvarande spel liknar varandra till
forvillelse. Tydligast dr detta pd NES. Det finns
ingen anledning varfér maninte skullekunna fa
ex Wing Commander eller vilken annan full-
stindig simulator som helst till konsoll med
samma kvalitet som hos datorversionerna. Or-
saken till att man inte fir detta &r att konsollfo-
retagen pastir att detta inte ar vad képarna vill
ha.

Nir jag hade skrivit Elite sd var det manga
foretag som tackade nej till det eftersom det
skilde sig allt for mycket frdn de 6vriga pouldra
spelen. Det var alldeles for seriost och det tag
alldeles for ling tid att komma in i. Exakt
samma problem uppstod dir jag skrev Elite fi.r
NES. Man tyckte det var alldeles for sofistike-
rat. :

Trots detta kommer jag att fortsitta jobba for
Nintendo. De ir ett bra foretag att arbeta for.
Jag har hort en massa rykten om Sega att de
byter ésikt alldeles for snabbt och de kan stoppa
en niistan fiirdig produkt efter de att de tidigare
gett klartecken.

Folk som ex Arche Maclean respekterar jag
oerhort mycket. Det @r inte bara si att han
lagger ned mycket tid pé sina spel. De vimlar
ocksd av nya idéer. De nya spelen &r allt for lik a
de gamla. Lemmings var vil OK men jag blev
inte alltfér imponerad. Jag spelade demover-
sionen och nir jag hade klarat av sex nivéer sd
var jag nojd.

Diremot iir jag sivil forvanad som nojd Gver att
det inte har kommit nigra Elitekopior pi marl -

6
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1aden.

Minns du FOFT frén Gremlin. Smart och
inygg programmering eller hur?

lag tittar inte s mycket pd spel. Jag bestker en
lel shower, det ér allt.

Jet enda spel som jag tyckt varit nyskapande
7ar Populous. Jag gillar bilspel och simulatorer
sch ser fram emot Formula 1 p& PC. Interceptor
Tén EA var ett annat spel jag gillade. Det flog
nte som ett flygplan men var kul att spela. [
>land tréiffar jag Jez Sanz men for 6vrigt umgds
ag inte inte med programmerare.

Vagra dsiker om Ataris nya Falcon?

fag har hor en del om utvecklingsarbetet pd
Atari men jag méste medge att jag kiinner mig
zanskacynisk. En av de faktorer som kan kniicka
>ade Amiga och ST 4r en maskin som ir kom-
»atibel uppét. PC dr toppen i och med att man
tan uppgradera och behélla sina gamla spel men
systemet dr bokigt att arbeta med. Amigan #r
»ra. Den har sdvil multitasking som ett vilgjort
yperativsystem.

’roblemet med PC;n r att det inte finns nigon
itandard betriffande grafik, koprocessorer,
nusdrivers etc och det verkar inte heller komma
1dgon standard sd nir manskriverettspel for PC
;4 méste man inkorporera miljontals optioner
©or varje maskin och detta ir mycket bokigt.

Arbetar du ndgot med konsoller?

Jovisst. Elite kommer snart till NES och for
illféller skriver jag tvd spel till SNES. Som alla
jvriga programmerare skriver jag foérst pro-
srammetoch sedan limnar jag indet till Ninten-
lo for inspektion och godkinnande.

Ar det inte begrisat att arbeta p4 SNES?

Nejnejnej! Det ér en fantasatisk maskin och jag
ser ingen orsak till att inte Elite 2 kommer att bli
ika bra pd SNES som pi Amiga och PC.

Maskinen &r inte begriinsad men tyvirr har vi
vant oss vid dalig programmering pd den. Det
inns ingen orsak varfor man inte skulle kunna
1a fullstindiga flygsimulatorer pd SNES;en.
T'yvirr sd verkar japanerna hélla fast vid en typ
v spel och inte utveckla nya idéer. Teknisk sett
aar SNES vildigt f begrinsningar, Vinta tills
1u har fatt se Elite 2 54 fattar du vad jag menar,

Kommer Elite 2 éven till PC ROM?

Ja, det kommer till alla format. Det finns ingen
orsak varfor det inte skall komma till CDTV,
CDI ete.

Arbetar du helt och hdllet p& egen hand?

Jag har skrivit all kod sjélv och jag dr mycket
nojd med den snabba 3D grafiken. Jag skall
skriva ST och AMiga versionerna och en av
mina vinnerskall goraspelet till PC. PA Amigan
kommer jag att ha 4096 firger samtidigt pa
skirmen.

PAPC ér jag inte helt siker pa att vi kommer att
ha SVGA eftersom det ir s3 bokigt att standar-
disera spelet for alla system. Jag anviinder mig
giirna av andra ménniskors kunskap. Panelerna
artillverkade av en grafiker och dven alla 3Dfor-
merna.

Finns det ndgon orsak till att spelet heter Elite
2 och infe ndgot annat fristdende namn?

Detkommer att hetanfgot annat typ xxxxx Elite
2 men vi hiller pé att registrera namnet just nu.

Vill du beskriva det?

Spelet ir helt korrekt sett ur vetenskaplig syn-
vinkel, Aven om man inte kan firdas fortare in
ljuset sd kan man snabba upp tiden.

I grund och botten s4 &r det originalspelet men
nu dr det gjort ordentligt sd att det simulerar hela
galaxen i detalj,

Bakgrundshistorien ir att minniskorna har spri-
dit sig ett par hundra ljusdr omkring och resten
av galaxen dr outforskad. Man warpar omkring
1rymden och spelet ir inte lika koncentrerat pi
handel.

Det hela borjar pa en stor rymdstation. Man har
ettlitet enkeltrymdskepp och dessutom har man
tillgng till méngder av kartor som jag har
plockat via astronomiska referensverk. Han-
delsfaserna frén originalElite finns diir men de
ar inte huvudsaken i spelet.

Man kan nu ex ta en nirmare titt pi jorden och
landa i de storre stiderna. Landar man t.ex. i
London kan man fa syn pa Big Ben och i Paris
ritas Eiffeltornet upp. Jag har inte bestamt hur
man firdas 6ver markytan. Férmodligen med
svivarbil men detta dr ingen viktig detalj.
Aven om man nu kan varpa runt s3 finns det
inget som hindrar en frin att stanna i samma
solsystem hela tiden. Hir kan man képa och

sdlja varor eller plundra. Hela poingen ir att
det &r eit kontinuerligt dventyr sd nir man
dockar ndgonstans si kan man logga in p4 en
BBS och ta olika uppdrag.

Varje beslut man tar paverkar spelet pd ming-
der av vis. I ettan sd kunde man doda ndgon och
det var det. Hér registreras det och handlingen
phverkas. Det garatt plundraett piratskepp och
bldsa det i smébitar men det fir iven polisen
reda pd s det dr bittre att anvinda subtila
finesser.

Allastérre planeter dr korrekt angivna med ritt
astronomisk teknik. Hér har jag samarbetat
med elt av de storre universiteten. Universum
kunde ha utvecklats s hir.

Ta t.ex. den materia som alltid kretsar kring
planeterna. De brukar samlas i stérre massor
och detta bestams bl.a. av planetsens tempera-
tur, gravitationen och niirvaron av olika gaser.
Detta late lite vil teknokratiskt men skall man
skriva ett rymdspel s4 dr det lika bla att fi alla
fakta riktiga. Det hjilper ocks3 till att bestiam-
ma om en planet ér bebolig.

Niir som helstkan man ta en titt pd solsystemet
och alla stjarnkonstellationer. Detta kan verka
en smula tungt men man spelar Elite 2 exakt
som man vill. Det finns ocks4 stridskartor dir
man kan se vilka skepp som finns i nirheten.

Spelet dr stort och det skulle ta Aratal att fardas
frén ena kanten till den andra. Dérfér kan man
snabba upp tiden. Allt gar i realtid s mycket
hinner dndra sig di. Slumpen spelar stor roll si
héndelserna upprepar sig dock inte.

Detfinns mingder av varor att handlamed men
virdet dndras hela tiden. Féljer man t.ex. ett
stort rymdskepp som &r fullastat med mat och
detta skepp landar p& en planet sd sjunker
matpriserna raskt pd planeten. Det hiinder att
man moter andra skepp. Dessa kan man an-
tingen sldss med eller limna i fred. Vissa varor
drillegala sé det giiller att intre ha dem ombord
om polisen skulle géra en raid.

Man behéver inte handla med varor, I stillet
kan man bygga om lastrummet till passagerar-
utrymme och frakta folk over planeten. Det

kan vara minst lika lénsamt. i
f

(Forts. pd sidan 9) {
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FEATURE

ad #r detta for rubrik undrar kanske

nigon. Jo, om vi borjar med faret.

Archimedes, eller ARCHIE som
smeknamnet lyder, s4 ar denna en mycket
enkel dator att anviinda dven for rena nyborja-
re. Man fir nistan en liten kénsla av att det &r
for liatt. Men varfor ska man krdngla till det 1
onddan? Acorns duktiga konstruktorer har
verkligen lyckats. Efter tvd ars programme-
ring pd hog nivd anser jag, utan tvekan, att

AGORN ARGHIMEDES 3000 o uw 1 pinascioes

Archie 3000- ett kompetent alternativ

denna dator #r den bista jag ndgonsin dgt. Vad
sdgs om foljande smakprov: Snabb processor, 1
megram, 0.5 meg ROM, 27 olika skirmmodes,
BASIC och assembler inbyggt + hjilpfunktio-
ner for dessa tvd programsprék, 4096 farger,
multitasking, ramdisk, floppy disk, 4tta ljudka-
naler i stereo, tvd st hogtalare, horlursuttag, tre
knappars mus, klocka med batteribackup som
for dvrigt minns séina saker som mus- och tang-
entbordskénslighet, skirmmod, monitortyp,

mm.mm. Det finns inte plats att ta med allt 1
denna artikel.

7-8 ganger snabbare dn
Amiga 500

Ulven i datorn #r den otroligt kraftfulla proces-
sorn. ARM 2, eller ACORN RISC MACHINE
2 som forkortningen star fér. Den ér 7-8 génger
snabbare in en MOTOROLA 68000/8mhz,
(samma processor som sitter i AMIGA 500,
ATARI ST, mm.) For attni ska fien litenkénsla
av hastigheten, prova gérna en for next loop till
enmiljon (1000000)1 BASIC eller motsvarande
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i ASSEMBLER pi "din” dator, och ta tid. BA-
SIC programmet tar ca 19 sekunder, ASSEM-
BLERvarianten ca 1 sekund p4 min dator. AR-
CHIMEDES 3000 kostar idag bara ca 8500:-
inkl moms. Detta ger mycket bra pris/prestan-
da!

Vad ér det di som gor denna dator s snabb?
MOTOROLA 68000 och ARM 2 jobbar jubida
med 8mhz. Vari ligger den: stora skillnaden?
Hemligheten ligger bland annat i hur ldng tid
varje instruktion tar att utféra. Eit medelvirde
pd en MOTOROLA 68000 ir ca 16 cykler/
instruktion. En ARM 2 kan pd samma tid oftast
utfora 16 instruktioner,1 cykel/instruktion.

Varfér? MOTOROLA 68000 ir en CISC pro-
cessor, Complex Instruktion Set Computer.
Denna processor har vildigt minga instruktio-
ner och varianter. Och detta tar mycket tid.
Oftast anvinder man som programmerare bara
ett litet antal av de instruktioner som finns.
Varfor ska man da ha en massa instruktioner
som oftast bara ligger dir och bromsar? Hos en
RISC processor, Reduced Instruktion Set Com-
puter, finns det som namnet antyder ett mindre
antal instruktioner. Men dessa dr utvalda med
stor omsorg. I en ARM 2 finns det tex bara 16
grundinstruktioner. Trots detta har jag efter tvd
rs programmering inte mirkt nigon som helst
begriinsning, snarare tvirtom. Det blir mycket
enklare attl4ra sig behirska processorn, och det
dr en stor fordel.

Akta 32-bitars CPU

ARM 2 #iren dikta 32-bits processor, till skillnad
frén MOTOROLA 68000 som bara jobbar med
16 bitar &t gingen. Det finns #ven ndgot som
heter pipelining, betyder ungefér att processorn
hamtar en instruktion frin RAM samtidigt som
den dekodar en annan, samtidigt som den utfor
den tredje. Den har med andra ord alltid ndgot pa
gang, Detta bidrar forstds ocksé till den hég med
16 stolika s k. condition codes, en funktion som
gor att man kan undvika manga onddiga labels
i sina program. Det gér kort sagt ut pa att pro-
cessorn bara utfor vissa instruktioner beroende
pé hur flaggorna ir satta. Later det svart?, det &r
mycket enkelt och otroligt kraftfullt.

Programvara da??

Nu till en helt annan sak. Vid kép av en ny dator
frégar sig minga, finns det programvara?.Ja,
detfinns allt man kan onska sig. Ljud/Musik,
Cad, Rit, Kalkyl, Databas, Ordbehandling, Dtp,
Spel, Multimediamm. Hirdvara rdder det heller
ingen brist pa.

Vill du veta mera om denna underbara dator s&
kan du ringa tex ARCPRO pa tel 08-7042739.
Du ir éven vilkommen att ringa mig pi tel
0278-12395 for alla mojliga frigor. Efter tva &r
med ACORN ARCHIMEDES 3000 sé kan jag
bara konstatera. Det finns inte nigot som skulle
kunna f4 mig att byta dator. Jo kanske, ACORN
ARCHIMEDES 5000, (storebror) som for 6v-
rigt &r sex gnger snabbare #n min 3000 maskin.

Men det dr en helt annan historia.
Benny Ronnhager

ELITE 2 (Forts. fr. sid: 6)

Ens framsteg miits av ens status och nir denna
okar s& har man ocksd mdjlighet att kipa stérre
och mer kraftfulla skepp. DA 6kar dock riskerna
att blimaltavla for pirater.. De stérre skeppen r
dock lingsammare och de gor ocksé av med mer
brinsle. Darfor varje resa foregis av en strate-
gisk planering sa att man ser till att varje resa ger
vinst.

Vill man tjina pengar snabbt s& kan man alltid
anslutasig tillrymdvapnet. Férutom pengar kan
man ocks4 f4 medaljer. Senare kan man ju alltid
hyra in stridisar och piloter som féljer med och
sldss.

Det finns inget fast mal i spelet och dessutom
upptiicker man nog réttsnart att militdren ir helt
uppbyggd pd legobasis.

Spelet styrs med mus och via ett menysystem
kan man nd det man behéver. Det &r litta att
flyga men betydligt svarare att pricka ned ett
skepp. De berémda dockningssekvenserna ér
inte lika knepiga som i originalet men de &r
svdra nog.

Det finns minga uppdrag. S kan man ex fa upp
en listaover forsenat reguljirflyg. P4 s sitt kan
man plocka upp passagerare som har brittom.
Man kan ocksa anropa forbipasserande skepp
och frigapassagerarna om de vill flyga med dig
1 stillet.

Skador &r en annan del av spelet. Bara pé speci-
ella rymdstationer kan man reparera skeppet
och det dr dyrt. Hir kan man ocksé utrusta det
med extra prylar.

Antingen koper man ett storre, bittre begagnat
skepp eller ocksd bygger man ett nytt. Ett nytt
skepp hiller linge men ett ildre skepp ir billiga-
re. Det har dock storre formaga att gd sonder
mitt i rymden. Att bli sittandes mellan planeter-
na dr besvirligt. Man méste viinta p4 att ndgot
skepp skall komma forbi och d4 kan man bara
hoppas att det 4r vinligt sinnat. DA beror det
ocksd pd om hurpass nira den civilicerade virl-
den man befinner sig. Ju nirmare bebodda trak-
ter man far desto sikrare d&r man men vinsten ir
stdrre ddr ute i det okiinda.

Om man skulle flyga rymskepp i verkligheten
54 skulle det mesta arbetet skétas av datorer. S4
drdet dveniElite 2. Man stiller barain vart man
skall s4 riiknas raketkraft och styrning ut auto-
matiskt, Spelets Al #r hog.

Vad dr du mest nijd med i spe-
let?

Med tanke pa att vi anvéinder s&- ||
vil bitmappad som vektoriserad |;
grafik i spelet sd &r det det snab- ||
baste jag har sett. Det vimlar ock-
sd av olika hindelser som sker |8
parallellt. Man kan flyga forbien |je %
rymdsation och se hur skeppen
lossar och lastar. Allt detta sker
oupphorligen i tusentals solsys-
tem och det paverkar ocksi spe-
let. Man kan skada solnedgéngen
over London eller Plutos manga
ménar. Allt ir en bild av verklig-

heten. Forskningen, tiden och anstriigningen
jag lagt i spelet gor det virt det.

Eftersom vi inte har nigon minnesbegriins-
ning s4 4r det ett oandligt spel. Varje karaktir
i spelet har sin personlighet. Man méter dem
inte ansikte mot ansikte men man kommuni-
cerar hela tiden via radio. Det finns miljoner
planeter och system och alla #r de olika varan-
dra.

Varje planetyta @r lagrad tillsammans med
vissa olika byggnader. Dessa viiljs frin ett
bibliotek pd 100 st och plceras slumpvis pi
marken. Variationerna blir alltsd o#ndliga.
Alla officella klockor visar ritt tid och vidret
skiftar oupphorligt. T.o.m. skuggorna frin
rymdskepp och hus dndras.

Alla féremdl &r skalade sd de viixer i storlek
allt eftersom man nirmar sig dem.

Spelet kommer att varieras ndgot beroende pa
varje dators kapacitet. Man kan ex g upp och
ned i fraktalgrafiken beroende pé processorns
hastighet.

Dessutom kommer rymdstationer och skepp
att variera s& varje skepp kommer att bli unikt.

Finns det ndgon majlighet fir Elite 3?

NEJ! Nu har jag gjort ett program med snab-
bast mojliga grafik. Dirfor skulle jag vilja
bryta och géra ett rent monsterspel. En dven-
tyrsserie med tilliggsaventyr ir ocks en moj-
lighet.

Detta kan forhindra piratkopiering eftersom
tilliggen behdver originalspelet eller ocksé
behovs sévil piratkopia av av grund som till-
ligg och jag tror att detta kommer att bromsa
kopieringen. Det grafiska system jag skrivit ir
finessrikt och jag skall anviinda mig av det i
fortsittningen. I framtiden kommer jag att
anvinda mig av den teknoilogi som finns. Jag
brukade koda p4 ST;n men nu ir det Amiga
som giller.

Till sist ndgot om piratkopiering.

Detr dr detta som héller p4 att ta kil pa hela
datormarknaden och det ir diirfor alla héller
pé att g4 over till konsolerna. Danmark lir
vara det virsta landet. Med Elite 2 behovs
manualen s& man bor kopa originalet. Pirater-
na dr hir. Kopieringsskydd dr meningslisa
men jag har ndgra 6verraskningar till hands.
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PC-SIDORNA

Om och for PC

-7y

MERA DEMOS !

Jag har fitt manga brev med sam-
ma friga: "Var tog alla demos
vigen 7. 84 hir ligger det till....
PCscenen justnu bestir av higst
30 grupper som har majlighet att
rafsa ihop ett demo som #r bra
nog att platsa pd dessa sidor.
Dessa grupper slidpper inte s
hemskt ménga demos per ir, och
dérfor finns det helt enkelt inte
demos till allanummer... Inte ens
till ménga. Men nu ér det bittre
tider p4 ging ! Detsom av minga
skulle anses oméjligt for ett &r
sedan finns nu isd gott som varje
nytt demo som slapps. I slutet av
Juli var det ett stort party i Fin-
land fér Amiga/PC/C-64 och diir
sldpptes mycket. For att de som

Liten ordlista:

GRASP -
shows i skyltfonster.
Slajdshow -
Fejd -
oxo bra.
Vektor -
spel + méanga fler.
Plasma -
ut,
Polygon -
Tv-scroll -

SoundPlayer -

GRaphic Animation System for Professionals. Jag tror
att det betyder GRaphic Animation System for Per fem
ar, for detta system &r INTE bra till ndt annat én slajd-

Slideshow, en massa bilder som fejdas upp efter varann
Fade, sitt att rita upp en bild pd monitorn. Vaxkritor gér

objekt uppbyggt av linjedragna ytor. Vad som skall visas
pd skiirmen riknas ut matematiskt och ytoma fylls med
en limplig firg. Exempel pd spel med vektorgrafik:
Elite, Thunderstrike, alla flygsimulatorer, de flesta bil-

teknik som bygger upp en snygg rorlig fargsmet pd
skdrmen. Ta alla pappas kulorta mélarfarger och en hink.
Hall i alla fargemna och blanda om lite. S4 ser det nistan

en trehéming som man bygger upp vektor-objekten med
nér man ska fylla dem med firg och annat lajbans.

Ni har vil bandat Bosse Larsson ? Isdfall, ta en titt pd
slutet. DA rullar det upp en text sd vi fir se vem som har
filmat och sd. Det &r en tv-scroll det !

Glenz vektor - Genomskinliga polygoner. Ser ut som firgat glas.

En sén dir kul pryl som det var med en ritning pi i ett
tidigare nr av SHN.

Rubber vektor - Objekten bdjer och skakar p4 sig s att de ser ut som gele.

inte tycker speciellt mycket om
demos inte ska bli alltfor upphets-
ade s4 ska jag dela upp det lite, s&
vi tar ndgra nu och négra senare.
Dessutom érinte allademos slipp-
ta dnnu. S4 vinta er ndgra riktiga
godbitar till nista nummer oxo !
Till saken...

Triton

- Crystal Dream Den férsta produk-

tionen frén Triton ! Tro nu inte att
de ir nigra nyborjare, Triton bil-
dades nidmligen niar Vouge frén
Phenomena pd Amigan (se inter-
vju i nummer 6 1/2, han vann mu-
sik- och demotivlingen pd Hacke-
rence V) tyckte attdet var dags att
ge sig in pd en annan dator ochslog

|

Héravdigtilldennasida! |
Skriv en rad (garna pa

| diskett som texifil) till:

sig ihop med grabbarna fran Phy-
sical Crew for att bilda Triton. Inga
GRASP anviindare precis alltsa.
Demot bestir av fyra delar. I férsta
delen fér vi ett smakprov pd Vou-
ges vektorrutiner. En massa objekt
flyger omkring i en stjirnscroll. Vi
far dven se den forsta PC-plasman
och ett ging med hiftiga transfor-
mationer. Musiken i denna del ér
hemskt bra. Del tv4 visar fler vek-
torer ovanpa ett rutigt golv. Belys-
ningen kommer uppifrén och lyser
igenom glenz-vektorerna som ger
en kul belysning pa golvet. Liick-
ert. Ettminus érdock musiken som
dren variant pd Axel F. Om nigon
villblimedlemi AAA (All Against
Axel) sd kan ni skicka ett brev till
Eddie Murphy, vir hedersmedlem.
I del tre sé fir vi se lite prov pd vad
man kan dstakomma med Vouges
egen raytracer. En slajdshow med
lite bilder pd bollar och annat plus
en animation pé slutet.

Sista delen &r en tv-scroll med en
stjarnscroll bakom. Detta demo &r
en frojd om du gillar vektorer !
Krav:286(386 INTE dumt), VGA.
Stoder SoundPlayers, SB, SBPro.
Tyvirr finns ej mdjlighet att fa
med detta demo med detta numret
men till nista nummer skall den
finnas pa PD disk.

Hysteria

Hysteric Overload Det forsta bi-
draget jag sdg fran Assembly '92.
En massa vektorer igen. Inte sd
tokigt men ganska buggigt. Hir ser

vi bland annat nya grejer pd PCn

som rubber och glenz vektorer. De
buggar dock en aning p& min dator
och det ser ut som de hade brittom
att f ihop demot. Det ger iallafall
finska Hysteria en plats i eliten.
Hir finns dven en stor och ganska
snygg sinusscroll. Jag vet inte om

Erik Stridell

Rotevégen 1
735 33 Surahammar

mark kuvertet med
IISHN"

med SB Pro och ET-4000 4r det
nog ganska fint. Krav: snabb
dator med bra VGA kort, Sté-

der Soundplayers, SB. Finns p&
disken PS.208D

ElectroMotive
Force

Internal Damage Ett demo som
hade tjinat en hel del pi attvara
slappt for ett halvédr sedan. Det
innehéller en massa skojiga ru-
tiner fast ingenting riktigt nytt
och revolutionerande precis.
Musiken #r komponerad av
Purple Motion i Future Crew,
en av de allra bista PC-musi-
kernajustnu. Dettar inte upp s
mycket plats och kan ju vara
kul att kolla pd ibland... Krav:
386, VGA. Stoder SoundPlay-
ers, SB. Finns pd disken
PC208D

Twilight Zone

Techno Freak Kanske inte det
allra bésta demo jag sett, men
det r inte sa tokigt for att vara
deras forsta. Dessutom éar det
kul att en grupp frin Norge har

lyckats snickra ihop nét som
man inte behdver mé illa av,
Huvuddelen bestér av en snabb
scroll, lite musikmaitare, color-
bars och ett logo som flyter
omkring lite. Det hela ackom-
panjeras av en techno-1it som
dr en mix av de populiraste
techno hitsen frdn den senaste
tiden. Inte sd illa. I andra delen
fr vi se bilder pi de som har
gjort demot och hora en annan
melodi. Det ar ju kul att Norge
lyckats hosta upp en grupp som
inte bryr sig om alla gejmers
och sddana utan riktar in sig pd
att gora négot sjilva istillet !

Himla lajbans. i
Bt Dé ail :3;“ rutinerna ir lingsamma eller inte  Krav: 286, VGA. Stoder:
o i : B klarar mitt VGA-kort riktigt, men Soundplayers, SB, SBPro.
ET-4000 - Ett himla bra VGA-kort fran Tseng Labs, ett demo ska inte rycka och hacka Finns p4 disken PC.208D
Colorbars - Etill::jr i fina firger som ror sig upp och ner. Borjar bli riitt paen486atyckerjag.PAen486-50  Ha det s bra till niista manad...
Erik S.
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BOKLISTA

0 K, ni som vill bérja programmera
assembler men inte vet alls vilka bock
er ni skall képa, hir kommer en lista.
Forst giller det att skaffa sig en bok som ldr ut
assemblerprogrammeringens grunder. Hir
finns det manga. Jag har last Programmera
8088, ochden var ganska litt att forstd. Jag har
hort att Nortons assembler bok ocksa ir bra.

Nina nina ninanaa nina-
nana ninaa Hér har nien
efterlangtad BOKLISTA

grammerare en bok pd engelska som heter
Pro-grammer’s guide to the EGA and VGA
cards som #r lite mer detaljerad #n Skérmhan-
tering fast inte lika pedagogisk. Man bér ock-
sd ha en bok med alla hirdvarufakta om da-
torn. Hir finns PC hardfakta av Thom Hogan.
Visserligen kanske det finns bittre varianter
piengelska, mendekan varaknepigaatt fi tag

Sedan ir det dags for lite skirmhantering. Om  p4 hér i Sverige... Ok, hir &r dom igen:
duinte har ndgon att lara Enk
av eller sourcekoder att S e P 7
kika p4 s ir Skirmhan- | Mﬂm Eoriag
tering for PCochPS/2av | Progma : - Pagina
Richard Wilton bra. Om - _ Columaa .
du bara behéver en bra | o Pagina
referensfuppslagsverksﬁ e Rt ‘::Addlson W"Sley
anvinder ménga pro- | : ,,Pagma :

Tisswnt: Revolution i

for att slippa sitt mu-
siksystem som Smileware!!!

f
e 11 i k. ol en pay OV A FIdden!

sig om ljud, med PD program-
met Whacker Tracker frin

Inte nog med att de gamla grupperna borjar

TCB och deras uppspelare, Kunna sin sak, det finns nu ocksa ett musik-
dopt till GoldPlay, kannu alla - system som alla far anviinda !!!

grupper som programmerar i
Assembler eller Pascal utnyttja moduler i sina
demos.

Vad ar Smileware?

Smileware gér ut p att man méste skiinka ett
leende till killen som har gjort programmet
nimligen Sourcer/TCB (Stein Norheim). Ru-
tinen stddjer sdvé Soundplayers i mono och
stereo som SoundBlaster, SB Pro och fler stid
ar pd vag. Nér ndsta nummer kommer ut ska
Stein och jag ha snickrat ihop en diskett med
diverse assembler rutiner, sma utilities som ir

bra att ha ndr man gor demos och andra saker
och da finns iéiven den allra nyaste goldplayern
pé disken! For er som inte kan viinta sd linge
utan att fa ett nervést sammanbrott s finns den
forsta versionen av goldplay med pd disk
PC.208D

PS.

Formatet MOD kommer frdn Amigans Sound-
trackers och kan spela upp fyra samplade in-
strument samtidigt vilket ger ett himla fint ljud.

/Erik S.

Microsoft Golf

Microsoft lanserar Golf o

lanserar Microsoft Golf for Windows, ett nytt golfpro-
gram med fotografiskt realistiska och topografiskt kor-
rekt dtergivna simuleringar av Torrey Pines-banan i San

I mitten av Augusti tillkdnnagav Microsoft att man

Diego.

Programmet dr kompatibelt med Acess-seriens PGA-mis-
terskapsbanor och Microsoft Golf ger anviindaren fulllstin-
dig kontroll 6ver varje del av swingen, inklusive triiffvinkel,

bollplacering, swingplanet och klubban.

Grinssnittet och styrparametrarna fér Microsoft Golf har
utvecklats speciellt for Windows. Det ir dirfor latt att

installera och anvinda spelet.

Priset kommer att ligga pd 625:- inkl moms och program-
krav: DOS 3.1 eller senare, Super VGA rekommenderas
VGA kan anviandas. 2 Mb RAM behovs samt mus.

or Wmdo ws
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Om oth for PC

ROKA

TRADING

Hos oss kan du bestidlla det mesta till ett av
marknadens biista priser fér snabb leverans.

SUPER NINTENDO
Axelay 549:-
Contra III 479:-
Final Fight B49:-
Hole in One Golf 399:-
Hook 449:-
Hyper Zone 899:-
Lemmings 479:-
Ninja Turtles 4 549:-
On the Ball 549:-
Paperboy 2 449:-
Robocop 3 549:-
Simpsons 2 479:-
Street Fighter II 549:-
Super Adventure Island 479:-
Super Battle Tank B549:-
Super Bowling 549:-
Super Smash TV 479:-
Wings II B49:-
Zelda T ; 399:-

TILLBEHOR
Magic Game Converter 199:-
( Spela spel Fran USA & Japan )
Action Replay Pro 649:-
( Game Trainer & Converter i ett )

Super Pad 169:-
Ascii Pad 249:-
EXTRA ERBIUDANDE
Converter vid spelkép ovan 129:-
Zelda IIT + Game Converter 489:-
MEGA DRIVE
Desert Strike 399:-
Dungeons & Dragons 498:-
Evander Holyfield Boxing 399:-
Kid Chameleon 419:-
Lemmings 449:-
Senna Grand Prix 478:-
Tazmania 379:-
TILLBEHOR
Action Replay Pro 649;:-

( Game Trainer )
Power Pad 149:-

Rengbrings Kit

PC

Sound Blaster 2.0
Sound Blaster Pro
Sound Blaster Pro Midi

1 Ars garanti, Reservation for priséindringar
Samtliga Priser Inkl. Moms
PF. Avgift S8amt Frakt Tillkommer

ROKA TRADING

INDUSTRIVAGEN 4
194 34 UPPLANDS VASBY
ORDERTELEFON

08/590 895 29
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lagprisspel till Atari

Exklusivt for SHN:s ldsare...

ntusiaster for entu5|-'
ster. Och det basta av allt
att de kostar inte mer dn
att alla har rad med dem.
_Probl met for ménga pro-
- j‘makare som har velat
rbeta utanfér den kom-

it att fa betalt for sina
cip men ibland fungerar_

ulle hoppas Det &r hér

;'?-'tigheterna att distribuera
- Buddgies c: a 200 disketter

som alltid ligger i klass med

‘:"f'mers:ella program.

i_::,-'rltpljogramsamtmangderav
~sourcekoder fran demo-

_grupper sasom TLB och'

- Shapeshifters.

_ Budgiespelen &r uplﬂﬂ.de'ade‘:_

i fem olika kategorler

. Singlar
Kompllerlngar

5
1z

hbga kostnader ar att :
spela Budgle-spel Deérinte
fullprisvara. De arinte Public
‘Domain utan &r spel skrivna

rsiella marknaden har
aror. Shareware &r en bra
n inte sa ‘bra som man

udgle kommer in i bilden.

_N-har nu, som enda fore-
ag i Skandmavnen fatt rat-

ill er lasare. For bara 60:-/
ett far du spel till din ST

_det bésta ur PD-floran och
;_f;ofta ar kvalitetsmassigt
'r-.]iamférbara med rent kom-

| Budgies sortiment tinns
_ spel- och nytto-, musik- och

Oh Crickey wot
a Scorcher

Demos ingdr ocksd i Bud-
gies urval. Ett av de mer
omtalade pd senare tid ir The
LostBoys - Ooh Crikey wota
Scorcher.

Stjirnscrollar, och en lang flygfird
ar bl.a. nigra av de ting man bjuds
Pa.

Har man inte detta demo i sin sam-
ling bir man skaffa det.

Best.nr: STBD.003 ‘W

W EEDS SR Wen _awm

i
AFTER ALOT OF MASELE

SETROS

pv TSSIENL 7

STOS Bits

Detta dr ett exempel pd de disktidningar
| som ges ut via Budgie.

P4 en punkt skiljer sig den dock frin
de dvriga tidningarna. Den ir en
guldgruva for alla som programme-
rar i STOS. Qavsett om man soker
en stjimnscroll, en textscroll eller
vill gora ett enkelt spel si finner
man méngder med matnyttiga ruti-
ner pa denna diskett. Den 4r ocksd
ett exempel pi de hjilpdiskett for
programmeringsindamal som ges
ut via Budgie.

Best.nr: STBM.009

Clacker/Glob

TvAspel pd sammadiskett varav Clack-
er ar ett Klax-liknande spel dar det
giller att finga upp nedfallande brick-
oroch sedan placerademirad for att fa
bort dem fran spelplanen..

Spelet dr ganska latt att kommain och
vil utfort.

Glob har en PacMan-liknande spelidé
men med flera finesser. Det giller att
1ta sin gubbe: Glob, springa omkring
och #ta glassar, tirtbitar och annat
godis.

B srarriirinivisaaing

Bada spelen ir tinkta for den lite yngre spelaren

£ B
#
»3
"

=4
Py

Best.nr: STBs.078 ]

T varje nytt nummer av SHN fortsdtter vi att viilja ut ndgra spel for en nédrmare
presentation. Urvalet éirrepresentativt och blandat. Pa sidorna 38-39 hittar du
en forteckning dver hela Budgies sortiment samt en bestiliningstalong.

niSk.Még'azine_S_ L
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e forsta exemplaren av denna nya

dator kan, enligt uppgifter vi har,

borja levereras till butiker i Europa
under September. Huruvida den kommer att
finnas tillginglig #ven i Sverige vet vi #nnu
inte, man hade, i slutet av Augusti, nnu inte
hittat ndgon distributor for Skandinavien.

Under den senaste tiden har en hel del rykten
gitt runt om denna nya dators utseende och
bestyckning. S& mycket dr dock klart nu att
Falcon kommer att tillverkas i flera olika
modeller och utseenden.

Falcon 030 fér sin kraft frén en 68030 proces-
sor med hastigheten 16 MHz och kommer att
anvinda den kraftfulla Motorolakretsen
DSP56001. DSP stér for Digital Signal Pro-
cessor och denna krets anvinds framfor allt
till att forbattra grafik- och ljudmajligheter-
na hos datorn.

Ljudet kommer att vara &tta-kanaligt, 16 bi-

Vi vintar pa Falcon

Just nu, dd denna tidning ligger ute i butikerna har Ataris nya
dator Palcon visals upp vid den stora datormiissan i Diisseldorf
i slutet av Augusti. Tyvirr hann vi inte, till denna tidnings
pressliggning, faé ndgra nyheter fran denna méssa men hir
foljer ett sammandrag av den senaste informationen vi har fétt.

tars digital DMA med samplingshastighet upp
till 50 kHz. Fyrkanaligt stereoljud med in- och
uppspelning med digital DMA finns. Det
handlar allts& om biittre ljudkapacitet &n vad
dagens CD-spelare har med sina 41 kHz samp-
lingshastighet.

Man har slippt planerna pi en firgpalett om
16.7 millioner farger. Falcon 030 harnu 262144
firger vilket dock bér ricka till de flesta appli-
kationer. Upplosningen dr maximalt 640 x 480
pixels i ikta 16-bitars mode vilket ger Gver 65
tusen farger pd skiirmen.

Ett speciellt operativsystem, kallat MultiTOS
har tagits fram fér Falcon och datorn haren HD
drive med kapaciteten 1.44 Mblagringsutrym-
me samt en port for anslutning den interna 44
Mb IDE-hérddisken.

Expandering
Internminnet kan expanderas upp till 14 Mb

RAM och man kan #ven installera en 68882 |
matematikprocessor for attsnabbaupp avan- |
cerade berikningar som t.ex. i vissa grafik-
program.

Inuti datorn finns 4ven en expansionsport
som gor det mojligt att montera en PC 386
emulator, nigot som, med all sannolikhet,
kommer att kunna gira Falcon till en riktig
arbetshast.

Utseendemiissigtliknar Falcon030 den gamla
vanliga 1040 STE men med ett datorskal i
morkare firg. Rykten hivdar dock att man
kommer att kunna fi se versioner i TT:ns
skepnad. Klart &r dock att Atari kommer med
fleraolika versioner av Falcon, Priset d4? Ja,
det ryktas om en siffra runt 5500;- men detta
har @nnu inte gatt att fa bekriftat.

Vi riknar med att kunna ha mycket mer
information i nésta nummer av SHN.

U.S.
— _ |
c I I I I Ax Porto
| = Formatted diskettes,
| unformatted prices.
| ;
? Jag vill ha ........ st 3,5 DD
IS5DD 450 35HD 900 - 53,5 HD
Formaterade. Min. 100 st. Livstids garanti  Nppppye CITYFAX
Mois mgir. ostens avgifteriiliommer. =y oo o s Stilverksgatan 4
el O8] 4 SAR00 R 03]l L i variviss v bist dinde s 417 07 Goteborg
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Fragor & Svar

H E I !l Jag har lite frdgor ang. min
dator Atari 1040 STe :

1.Jagharkopplat datorn tillmin stereo,
frénljudutgdngamapé datomtill AUX-
ingéngama pé stereon. Nir jag vrider
pd ganska hog volym sd brusar det
vildigt mycket, man kan #dven hora
diskdiven i hégtalama. Hur gor man
for att slippa detta ?

2. Jag kan AUTO-starta ett program
frin en AUTO-mapp i ldguppldsning
men inte i medel, fast jag har sparat
andringar i medel. Ar det ndgot annat
man ska gora?

3. NirJag kopte datorn sé fick jag som
alla andra med en disk som heter 'STe
Language Disk’. Niir jag startar datom
med disken i s& kommer meddelandet
*ERROR: this STE ROM version does
not ne.’ fram i ca en sekund. Vad ar
'ne’ en férkortning av och vad dr det
som ar ERROR ?

4, Nir jag kopierar flera fileri desktopen
s miste jag byta diskett mellan varje
fil, varfor det ? Det dr ju helt onddigt
niir alla filerna far plats i minnet pd
datorn, vad ska man gora for att alla
filerna ska lisas in samtidigt (utan att
anvindandgot program typfastcopy) ?

m.v.h. AA.

Svar: 1. Hmm, det uppstar ganska
Litt brus. Det kan bero pd eft antal
olika saker. Det kan bero pd storning
_ | frdn andra frekvenser. Sjdlv fick jag
in blipp-musiken pd stereon utan
sladd.. D4 dven stirljud frdn
diskdriven och knastrig kvalitC, men
det dr irrelevant. Kontrollera
kopplingen och provamed ati placera
om din tekniska utrustning. Refring:
Ohh, virlden ar full av frekvenser.
Full, full av frekvenser. Ohh ohh..

2. Det har ingen betydelse att du har
sparatiindringarimedel eftersom den
informationen sparas i DESKTOP.
INF filen. Ndr ett program i en auto-
mapp startas vid boot kommer aldrig
desktop fram och det dr bara nir
desktop skall komma fram som
DESKTOP.INF lises, dirfor startar
ditt program i ldgupplosning (stand-
ard). Det finns dock flera [osningar
pd ditt problem. Det ena dr ali skriva
elt litet program som du liigger forst i
automappen som dndrar upplosning.
Glém inte att en del program kréiver
attdesktopen éiraktiverad, dessamdsie
startas frdn desktop.

3. ”ne” dr inte forkortning for nd-
gonting! Programmet "STE_FIX.
PRG” iautomappen ér till for atiman
ska kunna boota desktop i medel-
upplosning pd tidiga versioner av
STE:n. P4 din STE belivs inte pro-
grammet, foljdakiligen anvénds inte
programmel. Du kan inte se hela
Sfelmeddelandet eftersom det ir skrivet
for medel-upplésning och du far se
det i ldgupplosning, dirfor avkortas
meningen. Egentligen stdr det
YERROR: this STE ROM versiondoes
not need the patch.” Du behiver helt
enkelt inte programmet pd din STE!

4. Det bara dr sd, onbdigt men sant.
Filkopieringen har forbiltrats lite

&

PWelcome to my world. Involve yourself within my
dream. Experience a life. Just like your mind thought
not to be. Take a look through time. At past or present

words to be. I rule this inferno. Enthroned for eternity.”

- Spirit in black / Seasons in the abyss SLAYER

Ho Ho it’s..

Efter citatet ovan ir det dags att starta
hjimflédet., Gurgelkvack

Partyt alias
Impulse Summer
Party!?

Den 24-26 Juli 1992 anordnade Im-
pulseettparty i STEnungsund som ligger
ca. 5 mil norr om Géteborg. Partyt tog
plats pd Nosnidsskolan (Atschoohooll
Attle). Inslappet borjade kl. 12.00 pd
fredagen men den stora anstormningen
uteblev. Det kom folk inramlande di
och di, under Lordagen anlinde en
ovanligt stor procent av dettotala antalet
deltagare.

Klockan 16.00 pd Lordagskvéllen hade
Impulse téinkt anordna en inne-
bandyturnering men den blev installd
eftersom bara TLH anmiilde sig (dvs.
bara ett lag). Klockan 22.00 spelade ett
hérdrocksband i aulan.. Chugga Wang!
Det bandet hette Akmekop (det ska
stavas sd enligt Longshot of Impulse

(vartacksam att jag stavade din pseudo-
nym riktigt, Reine. H6 ho!)). Klockan
10.00 p4 Sondagen skulle tivlings-bi-
dragen visas i aulan och det gjordes de
ocksd, dock ndgot forsenat.

Vinnare

Vinnare i graffe-tivlingen blev Red of
Omega med en av de absolut snyggaste
bildema som har skapats med en ST,
denna géng heltiblatoner. For detta fick
Red: Ett spelpaket, diskbox,
antistattrasor (Varfér inte disktrasor? -
Attle) och en joystick.

Vinnare i modultivlingen blev Curt
Cuntsférfiolorkester.. Ooops, sorry! Den
riktige vinnaren blev Turtle of ICE!
Han fick TOS 2.06 (ROM séklart),
diskbox, antistattrasor (Obs, ej anti-
delstat trasor - herr Gorbatjov), joystick
med mera (vad det innebdr tvistar di
lirde om).

Vinnare i demotivlingen blev Electra
med ett bidrag som innehéll (innehéller
antagligen fortfarande) snabba fyllda
vektorobjekt. Bl.a den svenska flaggan
(halld allihopa, 14t oss f4 se den svenska

flaggan i flera demos!!). Priset var: En
Lynx 2, tvd joystickar, antistat-trasor
(Sluta tjota for bovelen - Attle) med
mera. Samtliga vinnare fick ett chict
- diplom.

Verksamhet

Filmer visades i aulan (frick aula
faktiskt), visning av demos med dnnu
enRGB-projektori cafeterian (Manhade
faktiskt tvd RGB-projs! En i cafeterian
ocheniaulan.),en realtidsartikel skrevs
med mera.

Det fanns tv “kafeterior”. En officiell
och en annan s att sdga. En fanns ca.
150 meter frin plugget. Dir kunde man
kopa kakor, kaffe, dricka, hamburga:e
osv. Dir kunde man dven spela biljard,
bowling och flipperspel. Den andra
fanns i plugget. Dir kunde man képa
Coca Cola, tomdiskar och olika chips-
sorter. Och som sagt var visades demos
dar..

Annan verksamhet (som Omega och
Electra stod for): Innefotboll, félja John,
sdpbubbelbldsning och diverse andra
upptig..

EXTRA!

S14 pé storalépsedelstrumman.. Omega
std.. oops, har jag skickat in den tredje
livférsakringen? Nej? Nej! Hm, min
livvakt ar pd semester. Sikerhets-
systemet dr ur funktion. Ingen mili-
tartjanst pdgdrindrheten, Polisernasitter
pd Kottas korvkiosk foratt avslgja maf-
fian nir de sldr till med forsakring .-
bluffen ( =de har grymt vilsmakande
burgare didr och vem siger nej till
permanent halvsemester). Marinen
héllertill séderut och kan fér dvrigt inte
resa till lands. Flygvapnet bldser forbi
min boning under kortare tid dn en
blinkning varar. I'm into deep trouble,
man.. Trots allt tinker jag nu avsloja
vad jag borjade skriva.

Omega stiidade “deras” klassrum! Nyp!
Nej, du drémmer inte.. Tro nu inte att
Omega har gétt och blivitmammas smi
gullepluttar. Nej, innan de stack sinkos
fran partyt passade de pd att férvandla
klassrummet till en krigsskddeplats
(enligt uppgift frdn Impolsa, oops
Impulse ska det vara) och har en ging
for alla bevisat att de fortfarande ar
sturska min.. Respektingivande karla-
karlar (¢h? mummel, mummel hmm.. .)

sedan de forsta ST maskinerna kom.
Dd var man tvungen att byla diskett
fyra gdnger per fil (om man inie hade
tvd “drajvar”)! Mitt forslag dr att du
anviinder en Ramdisk. Det finns flera
olika ramdiskar som dr PD. Du laddar
snabbt in en ramdisk, matar in hur
mdnga kilobytes du vill att den ska
vara pd (ej for hdgt virde for dd
kraschar din STE) och datorn skapar
en artificiell diskdrive (datorn "tror”
ait en del av minnet ér en diskdrive).
InstalleradiskenhetD.Kopiera filerna
till D och sen ftill B, dd& kommer du
undan med eti diskbyte!

Eit annat forslag ér att du koper en
extradrive, du kommer inte ait dngra
dig.

ILy/

TIPS!

Just Buggin’:

Skriv”’ACEF” imenyn for att se en gomd skirm. I demoskiirmen
som heter 7 Just feel it”” ska du trycka ned Control” tangenten

for att fa se en digitaliserad bild pa en brud.

Vodka Demo:

I menyn: stall skeppet pa ”Not ES” logon vinster om Raster
Mania och skjut uppat sa far du se en gomd demoskirm gjord

av The Black Cats.
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Phew.. Med mitt liv som insats har jag
utfort denna undersckande journalistik.
Hm, jag horde ndgot om att Electra hade
ndgot finger med i spelet. Huruvida det
stimmer eller ej har jag inte den blekaste

aning om. Det ridde &ven ett litet Blitz- |

krieg mellan Omega och NoCrew. Alla
6verlevde dock med smirre skador..

Representerade
grupper & fadédser

TIV of Flexichron, NoCrew, Omega,
Electra, Aggression, Universal Coders,
Kruz, ICE, Crystalic, TLH, TFS of GRC,
Sync, Exonic samt nigra “smigrupper”.

Hurmanga personer var det d pd partyt?

Inte alltfar minga. Kanske beror det pd |-

sommarens strilande vider och resor,
vad vet jag. Det var i varje fall farre én
150 personer dir.

Cafeterian som silde mat stingde for

tidigt sd man blev tvungna att ta upp |

pizzabestiillningar.Duscharna var stiing-

(12 Tor mycket.

Slutkommentar

Som vanligt vill jag pdpeka att betyget dr
lite missvisande fast &t andra hillet den
hiir gingen. Nigot som gor ett party till
ett riktigt megaparty ar antalet deltagare
men det dr ndgot som arrangdrerna inte
kan gora sd mycket 4. Det beror pd
vilken tidpunkt partyt hills, vart det halls
osv. Ndgot som organisatdrerna dock kan
gora dr att skicka ut manga inbjudningar.
Det ér faktiskt littare att fi hogre betyg
for ett litet party. Ta inslédppet till exem-
pel. Arpartyt mindre s4 blir eventuell k&
mindre. Menivilket fall somhelst ska det
inte just varandgon ko. Information ingdr

fari ST{E), Armga, Falcen,
PC éigare och alla andra se

far du uppleva foljande:

* Du fir kopa disketter, pizza,
- dricka, chips och annat kik-un-

derhéllande tugg (it dock inte
‘ alskctterna]. :

i . demos, lamedemos ocl
'?".-wka, Partyt bm‘jar klockan.i
- 18.00 Fredagen den 30/10 och
. slutar 48 timmar senare, Allhel-
- gona-helgenalltsi (Halloween!).
- Du bor inte missa hostens stora: n:
héndelse. Om du pé négot vis
tar dig till Hogbergsskolan i
. Ludvika under denna helg s3

sas givetyvis med en RGB-projek:
tor (storbilds-TV). . Musiken da:

' Oftbase ol’ Flexlchron och_g‘ R |

overraskningar.
* Dina hldrag till tavlinga

_* Du kan ﬁpﬁléva gamla tlde ma
bbr ni knntakta :

igeni nostalglhornan

- * Du blir hiimtad vid Ludwkas'
station av Ultra Masen!

Intriidet blir 50 kronor om du

betalar in pA postgironummer
__432 15 89 - 6 med FLUF som

_vidare information em Kkon-
. ventet s& glom inte att uppge
-namn och adress nar du beta' &

Om och for Atari ST

i Mattias Ormeslad
Tel: 024025141
. Torbjorn Gustafsson,
- Tel: 0240-360 60
- Be there or be square!

i service-betyget. Servicen blir ju ocksd
bittre battre per deltagare sett ju fiirre
deltagare det ér. Visning av bidrag, pri-
ser till tavlingama, originalitet piver-
kas dock inte av antalet deltagare. I viss
mdn sitts dock prisema i férhéllande till
antalet deltagare. P4 betyget fér lokaler
och stimning ar det i férsta hand lo-
kalena som bedms. Stimningen kan
dock hoja betyget och tillféra det dir
lilla extra som egentligen &r s8 viktigt.
“All are gone, all but one. No contest,
nowhere to mun. Nomore left, only one.
This is it, this is the Countdown to
Extinction.”

Countdown toextinction MEGADETH

Inslipp Rk
Service Lt
Visning av tivlingsbidrag ***
Priser till tavlingama ok
Originalitet Aok
Lokaler, stimning gk

* v = KOp en get for pengama

*% ... = Inte riktigt godkiint.
ork | ....= Vil godkiint.

dordok .= Mycket bra.

*kkdkk | = Suverdnt, toppen!

Datorwrusens stora skrdck gor n ytta dar Antwmwx gdr bet

Virus utrotaren UVK 5,5

Séd har version 5,5 av virasdddaren som
bara blir stérre och stdrmre slippts. Jag
tinker di pd Ultimate Virus Killer av
Richard Karsmakers. Frin borjan hette
programmet Virus Destruction utility
(VDU) sedan Atari Virus Killer (AVK)
och sedan CRL gitt i putten dndrades
namnet till UVK. De tidigaste
versionerna av VDU var PD men de
senare av VDU och alla av AVK och
UVK ir komersiell mjukvara. UVK
klarar att soka och férstara
bootsektorvirus och linkvirus. Du kan
#ven immuniserabootsektorn och filerna
mot virus, UVK 5,5 kiinner igen 1205
olika bootsektorer, 66 bootsektorvirus,
36 Antivirus, 5 Link-virus, 89 speciella
applikationer och 4 oskyldiga filsorter
(Det gor jag ocksa. Littfil, Langfil, A-
fil och Hilsofil! - Attle). Du kan laga
604 olika bootsektorer med UVK 5,5!
Du kan dven kolla system statusen med
UVK! Det ligger en manual pd disken,
att printas ut. Du kan #dven ladda
"lagnings” utilityn separat. Arduibehov
av en viruskrossare ska du definitivt
kopa den nyaste versionenav UVK (5,5
fortillfillet, nya versionerkommerofta).

D4 ska du vixla till dig 7 engelska
pund pd banken och skickadessa samt
en internationell svarskupong (kops
pédposten)till Richard. Inkludera iven
din adress (glom ej att uppge att du
bor i Sverige) och skriv att du vill ha
den nyaste versionen av UVK! Skriv
helst pd engelska (tyska gérnog dven
bra - hoppas jag). Du kan sedan
uppgraderatillnya versionernirdessa
slipps. Forattuppgradera skickarman
4 pund och en IRC (svarskupong) och
uppger att man vill uppgradera (du
miste uppge ditt registrerings-
nummer sd alla piratkopierare kan
kinna sig bldsta!).

Adressen ir:

Richard Karsmakers,
Looplantsoen 50,
NL-3523 GV,
Utrecht,
Nederlandemna.

Enligt det ganska stabila viirdet pd
punden sd kostar UVK endast ca. 80
kr.Dutjinarigenvartenda re! Lycka
till med virusbekimpningen i burkar-
nal

Megademo

Du styr runt en enhjulig cykel i ett
landskap fréin spelet Cadaveroch rullar
in i olika dorrar for att fi se olika
demoskdrmar. Demot &r gjort av
Dynamic Duo.

Cozmic Jam

Cozmic Jam frin Imagina of
Flexichron irslappt. Nu kan du frossa
i fylld vektor pd din STE.. Demot
innehéller konvex och inkonvex
vektor, skuggvektor, transparent
vektor, panikvektor, transformerande
vektor, distad vektor (tidvdgen) och
en kort vektorfilm (indi den bista
som jag kdnner till pA STE:n). Demot

innehdller 4ven andra effekter. Har du
en STE? Skaffa genast Cozmic Jam!!
Du har inte sett ndgot liknande pi STE
forut,

Bad Taste

Ett multipartdemo frin Brainless
Institute. Ni som var pd Electras party
sdg det. Ett av de bésta demos som finns
till STE. Och givetvis drdet frin Sverige.
Demot innehdller en hel del olika
effekter. En klassisk boll uppbyggd av
1800 punkter, en flygtur i rymden (ett
vektorskepp far omkring bland

stj@moma), stardust textzommerkomb.
splitter, ord som byggs upp av smi
gubbar och mycket mer. Ta dig en titt
och se sjilv! Dukan luta dig tillbaka och
bara titta.

Imagination Hi-Fi
Dreams

En musikdisk frin Aura (fére detta
Axxis). Dukan lyssna pd olika moduler
rippade frén Amigan. Flera ér frin
Phenomena music dream 2, en ir frin
Enigma Demo. Alla litar har det

gemensamt att Tip har varit med och
gjort de. Samtidigt som litarna spelas
kan du stirra pd vo-mitare som

flummar runt och en text-spridare som

sprider ut bokstiver p skirmen.

Scoopex demo
konvertering

The Pixel Twins harkonverterat demot
frin Amigan.

Phaleon Giga
Demo

—1Ja,duliste ritt! Jag harndgra diskar
liggandes hir, mer om detta i nista
nummer.
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GFA Basic for nyhorjare.

I nr 6 av SHN fick Ni lisare majlighet att skaffa GFA Basic vs 3.5 till det lojligt liga
priset 30:-. Problemet for mdnga var vil det att inte alla Ataridigare dr programmerare.
Man blir inte detta automatiskt men en ST, en kopia av GFA Basic och denna artikel
kan vara en god bit pa viigen.

et som ir en ménniskas noje r en annans
D pldga. Datavirlden vimlar av hackers,

programmerare och wizkids. Man behéver
inte ha dessa som riktmirke men det dr aldrig
onyttigt att vetanigot om sin dators inre funktioner.
Via programmering kan man ni dessa pé ett enkelt
siitt och framfér allt, blirman programmeringskun-
nig kan man se nir andra programmerare har slar-
vat, Man kan alltsd enkelt skilja ett slarvigt program
frén ett vilgjort.

I bérjan

Nu ir allts3 disketten med GFA Basic din och du
har stoppat in den i datom. Du har ocksd, féthopp-
ningsvis, lyckats starta programmet. S4 1ingt skil-
jer sig inte GFA Basic frin ex FirsST Basic, ST
Basic eller STOS. Nu kommer dock den forsta
stotestenen. Frank Ostrowsky som skapat GFA
Basic beslét sig nimligen for att arbeta lite annor-
lunda. Han ville ha en Basic med tvi olika skirmar,
sd detta var vad han skapade.

Detta betyder i praktiken att man antingen arbetar
med den skiirm dir sjidlva programmet skrivs in
eller ocksd si arbetar man med den skiirm dir
programmet kors. Det dr den forstnimnda du ser
just nu framfér dig. "Editeringsskéirmen” kallar vi
denna. Den utmirks av ett antal kommandon i tvd
rader hégst upp samt en muspil som fladdrar om-
kring pd skiirmen. Tryck knappen markt Esc foratt
né den skdrm pé vilken man kor programmet.

T och fér sig ir menyn intressant men i stéllet skall
vi borja med att programmera. Det #r betydligt
roligare.

Programmering

GFA Basic innehdller 100-tals kommandon. Det
vore dirforen oméjlighet att gd igenom alla. Lat oss
i stillet titta pd de enklaste. All bérjan dr en smula
besvirlig men en enkel lotsning kan vara pa plats.
Forsok exempelvis att skriva

PRINT ”“ATTLE WAS HERE”

Tryck pd Return och du har tillverkat ditt forsta
basicprogram. Visserligen gor det inte mer &n skri-
ver ut texten mellan citattecknen pd skdrmen men
det drju vackert sd. Det hade varit mer sensationellt
om den skrivit ut nagot helt annat.

Navil, programmet drklart och skallkéras. Det gor
man genom att trycka Shift + F10 eller genom att
markera ordet Run i menyn med muspekaren, Nu
der man texten ATTLE WAS HERE pé skirmen
och det var ju det vi ville. Vi serocksd en Alertbox
med texten; Program end + Return. Vi trycker
dirfor Retum for att dtergd till editorn.

Se nu till att den gréna mark&ren stir Sver Piet i
PRINT. Tryck nu Insert. Print-raden halkar ned ett
snipp och markdren stir pd en tom rad. Nu skall vi
skrivain det enkla ordet DO samt trycka RETURN.

Tryck sedan en ging pd den neddtriktade pilen.
Markéren befinner sig nu pd den sista raden. Darkan
du skriva ordet LOOP och trycka Retum.

Nu har vi ett program som ser ut enligt f6ljande:
DO

PRINT”ATTLE WAS HERE”

LOOP

Vi kor programmet genom att trycka Shift / F10 och
virt forsta riktigt stora problem har nu uppstitt.
Datorn har 13st sig.

Programmets uppgift iir att skriva texten "ATTLE
WAS HERE” upprepade ginger pd skdrmen. Det
finns dock inget kommando som avbryter det hela.
Vi méste dirfor dra i nodbromsen. I GFA Basic
bestdr denna nddbroms av tangenterna Control /
Vénster Shift [ Alternate. Trycker man ned dessa fir
man en Alertbox med texten Stop program? / Stop /
Cont. Vikan fortsitta att kora programmet genom att
klickai Cont-rutan. Genom att trycka Return eller att
klicka i Stop avbryts dock det hela for gott.

DO - LOOP bildar tillsamman négot som kallas en
snurra, eller Loop pd engelska. God programme-
ringsed innebér bl.a. att man lamnar en vég ut ur
snurran.

Véagen ut

Fér att hitta en vig ut méste jag introducera ett nytt
kommando nidmligen INKEY$. Detta kommando
kollar vilken tangent som &r nedtryckt. I vart fall vill
vi kolla om nigon trycker mellanslagstangenten. D4
bryts programmet.

Vi skall alltsé stilla ettvillkor. Viberdatom kollaom
mellanslagstangenten trycks ned . I sé fall skall man
limna snurran. [ Basic heter nigot sidant:

EXIT IF INKEY$=" ”

Exit #r lika med utgéing. If betyder Om pd svenska
och " dr lika med mellanslagstangenten.

(Som parentes kan nimnas att man lika gdma kan
skriva

EXIT IF INKEY$="Q"

och limna snurran nér bokstaven Q trycks ned. Av
olika skl &r det dock enklare att anvinda mellan-
slag.)

Nu placerar vimarkoren pi Liet i ordet LOOP. Detta
gorvi genom attantingen trycka piltangenternaeller
ocksd markera L;et med muspilen.

Vi trycker Insert for att f3 en extra rad mellan
PRINT... och LOOP.

Hér skriver vi in:

EXIT IF INKEYS$=" "

Nu ser programmet ut s hir

DO
PRINT “ATTLE WAS HERE”
EXIT IF INKEY$=" ”
LOOP

Kor programmet som vi tidigare beskrev och tryck

sedan mellanslag och se... Programmet bryts.

En siiregen detalj ir de indrag som sker pi raderra
PRINT... och EXIT... Detta gors automatiskt av
GFA Basic och betyder att raderna befinner sig
innuti en snurra (eller nigot liknande). I borjan kan
det vara nigot férvirrande men lingre fram kommer
man att prisa Herr Ostrowsky for denna lilla detalj.

Sidir. Det var Snurror. Fér att komma vidare méste
man dock ocksd kinna till begreppet "Vilkor” lie
bittre. Ett enkelt exempel fir man med hjilp av
foljande programsnutt.
DO

EXIT IF INKEYS$=" “

IF INREYS="s"

PRINT ”SLAPP S-TANGENTEN"

ENDIF
LOOP
Observera rad 3,4 och 5. Det &r hdr man kollar
villkoret. I detta fall om tangenten s dr nedtryckt.

Vilkorssatsen inleds med sjilva villkoret. P4 raden
efter foljer vad som skall goras om villkoret uppfylls
och sedan avslutas det hela med ett ENDIF. Detta
kan verka vara ett lustig sprikbruk men det betydcr
bara att villkoret ir slut.

Efter detta dr det vil dags att prova sig fram med
nigon lamplig nybodrjarbok i Basicprogrammering.
Lana en pd biblioteket. Det dr bist att passa pd innan
négra galningar skall fa for sig att det kommer att
kosta pengar.

Lis boken och ga sedan vidare i artikeln.

Radnummer

Den som tidigare nosat pd Basicprogrammering kom-
mer att gdra en sensationell upptéckt: GFA Bagic har
inga radnummer.l och fér sig 4r detta inget unikt i
dag men nir spriket dok upp forsta gngen s vardet
ndgotav en sensation. Forsok darfor inte att skriva in
rader typ.

50 coTO 100

Det gillar inte GFA Basic. GOTO ir typexempel pd
slarvprogrammering. Det dr ett fantastiskt sitt att gd
vilse i program och skapa de vildsamma hogar av
obegriplig basickod som t.ex. utmiirkte C64 och
Spectrum.

Radnummeranvinds i tvd sammanhang; GOTO och
GOSUB.

Som nimnts ovan si bér man inte anvinda GOTO i
GFA Basic men skulle man insistera s kan man
alltid anvinda sig av "Labels”.

Strax fore den raden dit man vill hoppa s skriver
man:

Label 1:

eller ndgot liknande. Man kan kalla det vad man vill
s linge labelnamnet &r unikt. Med hjilp av

GOTO Label_ 1

hoppar man sedan till riitt plats. G16m for all delinte
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kolonet efter labelnamnet. Vill du veta vad som
hinder om man hartva labels med sammanamn i ett
program s& prova for all del. Vare sig datorn eller
GFA Basic gér sénder.

Subrutiner finns ej i GFA Basic. [ stillet har man
Procedurer. De avslutas i och fér sig med Retumn,
precis som submtiner. Man kan ocks# anropa dem
med GOSUB men det éir end enklare om man tanker
dem som nigot helt annat.

Procedurer

Varje procedur méste ha tv4 ting; ett namn samt ett
RETURN som sista rad. Proceduren anropas med
namnet och det dr faktiske allt. LAt oss tillverka en
enkel procedur som exempel.

Det forsta vi miste bestimma ir procedurens funk-
tion. Med detta menas att vi méaste bestdmma oss for
vad proceduren skall géra.

Helt sjilvsvaldigt bestimmer jag att vi skall tillverka
eft program som sldr tre sexsidiga tdmingar och
ligger resultatet i en variabel kallad " T™.

1 GFA Basic kan man skriva t% och detta innebir att
variablen T endast kommeratt inneh&lla heltal. Detta
tar mindre plats och gir snabbare att kéra.
PROCEDURE dice

LOCAL i%

t%=0

FOR i%=1 TO 3

ADD t%,RANDOM({6)+1

NEXT i%
RETURN
Det finns naturligtvis alternativ sitt att gora detta
men sd hér dr det enklast tycker jag. Observera att
GFA Basic skriver variabler med gemener (smd
bokstiver) ochkommandonmed versaler (stora bok-
staver).

Om du nu kénner dig forvirrad och inte begriper vad
som menas med variabler eller kommandon som
FOR...NEXT s4 ar det dags att ranta ned till biblio-
teket och l&na den dar boken.

LOCAL % betyder att vi bara tinker anviinda virdet
av i% i demna procedur. Anvinder vi i% nigon
annanstans sd skall detta inte piverkas av att vi
anvint 1% hdr.

Resultatet ligger alltsd i variabeln t% och nu ér det
dags att visa det pd skirmen. [ och fér sig kan man
bara skriva

PRINT t%

i programmet men di har man missat en viktig del av
GFA Basics struktur. Vi tillverkar en Procedur som
visar t% i stallet. S4 hdr ser den ut:
PROCEDURE visa

PRINT t%
RETURN
Om detta verkar sdvil onddigt som finigt sd betiink
att man kanske vill dndra utskriftsrutinen ldngre
fram. Ligger den di i en separat procedur ar det

betydligt enklare att gé in och éindra

Stdll nu markéren pd raden PROCEDURE dice och
tryck Help. Joda, allt ar som det skall. Vi har bara
"vecklat ihop” proceduren. Den finns diir men vi ser
den inte. Gor likadant med PROCEDURE visa. Det
lilla >-tecknet talar om att vi har vecklat samman
proceduren.

For att anropa procedurerna behover vi nu bara
skriva dess namn i programmet. Still markoren pd
oversta raden och tryck Insert. Skriv dice och tryck
Return. Skriv visa och tryck Retum. Provkér! Om
allt gdr som det skall sa fir du en siffra mellan 3 och
18 pd skirmen.

Programmet ser ut som foljer

dice

visa

> PROCEDURE dice

> PROCEDURE visa

Det finns mermen det syns inte fortillf4llet. Placerar
vi markéren p4 en PROCEDUR-rad och trycker
Help s4 vecklas proceduren upp eller ihop.

N4 nu har vi gjort ndgra program. Detkan déirfér vara
lige att ge en snabbbeskrivning av menyns olika
rubriker.

Menyn

Den undre raden nds direkt med respektive F-knapp
medan den évre nds om man samtidigt héller ner
Shift.

Save/Load Sparar/Laddar ett Basicprogram i
GFA:s speciella format.

Save A Sparar ett program som en textfil

Merge Ligger till en textfil till program-
met. Lampligtvis dr detta ndgot
som sparats tidigare med Save,A

Quit Limnar GFA Basic

Llist Skriverut programmet pd skrivare

New Raderar hela programmet

Block 8 olika blockfunktioner. Endast
tillgingliga om man markerat
blockstart och blockslut. D4 visas
blocket pa skirmen med rod text.

Copy kopierar blocket till markdrens
plats

Move flyttar blocket till markérens plats

Write Sparar blocket pd diskett som
textfil

Llist Skickar blocket till skrivare

Start Hoppa med markéren till blockets
borjan

End Hoppa med markéren till blockets
slut

ADel Radera blocket

Hide Sluta att visa blocket

BikSta/BlkEnd Markerar borjan och slutet pi
blocket

Replac Byt ut en textstring mot en an-

nan. Ndr man angett original
och bytesstriing si stannar mar-
koren pi originalet och man
kan byta genom att trycka Con-
trol-E

Find Som Replac men strédngen hit-
tas bara och kan ej bytas ut.

PGupp/PGned  Bléddra i programlistnigen en
sida 1 taget.

Insert/Overwr  Hir kan man viixla mellan att
skjuta in text i listningen eller
ocksd skriva dver befintlig.
Markera med muspilen fér att
viixla

Direct Gartill "Kor’-skidmmen. Sam- |
ma som Esc

Flip Tar en titt pd Korskdrmen

Run Kor programmet

Test Kollar s att programmet ir OK

med avseende pd Snurror, Vill-
kor, Labels etc

Trycker man pa klockan i 6vre véinstra hérnet kan
man stélla denna till ritt tid. I raden under anges
den rad som markdren stérpd. Mankan ocksé flytta
markoren direkt genom att skriva in ritt radnum-
mer hér.

Det finns ocksd en liten Atarisymbol i 6vre vinstra
homet. Hir kommer man till ett system med rull-
gardinsmenyer. Har kan man spara och ladda pro-
grammet. Via Deflistkan man pavetka listningens
utseende.

Man kan ocks8 koppla pd New names, vilket &ren
litenkéck funktion som gératt man méste verifiera
varje gdng man inroducerar en ny variabel, label i
eller procedurnamn. Detta &r ett bra sill for den
som brukar knappa fel.

Detta ér bara en forsta skrapning pd ytan. GFA
Basic innehdller lingt fler funktioner 4n dessa.
Manualen ér en nédviindighet om man vill kunna
programmera mer avancerat. En bestillningsku-
pong fanns med i nummer 6-92 av SHN. Bestill
darfor!

I mén av utrymme kommer vi att folja upp denna
ariikel med en liknande i avancerad programme-
ring i GFA Basic. Amnet dr dock oéndligt stort s&
jag behdver tips av er ldsare om ldmpliga dmnes-
omrdden for detta.

Tills dess: Knappa Lugnt.

Clas Kristiansson
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Yitterligare en sida med STOS-tips.
Denna gang har vi dntligen lyckats fa
thop en snygg textscroll

(Listningen finns dven pd Mdanadens diskett: ST.208)

orst bara ett par ord om vir STOS-
F disk frén Budgie. Jag hoppas att ni

settattdet finns endisk kallad STOS-
Bits. Alla som ir det minsta intresserade av
STOSprogrammering bor skaffa den. Den
innehdller mangder av justa programme-
ringstips. Numret &r STBM.009 och den kan
bestiillas via vér diskettservice, Se sidan: 38-
39

Dessutom vill jag tacka Oscar Burman pé
Vito. Han skickade mig demodisken "Pure
as Water”. Detta &r ett megademo, helt och
héllet skrivet i STOS. Om ni kiéinner igen
namnet s& beror det pd att Oscar har deltagit
i tidningen tidigare med ett ubdtsspel.

Frin Jens Hagfeldt kom ocksé en disk. Ty-
virr begrep jag inte riktigt vad programmet
skulle g& ut pd men tack i alla fall Jens. Du
kan vil skicka en ny disk nigon ging.

Sitterman och tuggar, manad efter mdnad pd
en spalt som denna s #r denna typ av re-
spons rolig att fi. Tyvirr hinner jag inte
besvara alla diskar och brev sa jag tinkte
passa pé att tacka er alla sd hir kollektivt 1
stillet. Somvanligt &r det s att om ni skickar
nfigon disk hit, och den @r prydligt markt
med ert namn och adress si gir disketten
direkt till PD-avdelningen och ni fir den
nyaste PD-disketten av oss som kompensa-
tion.

Nu skall vi kasta oss dver ett projekt som har
plagat mig en langre tid - mjuk textscroll.
Det har gétt it mycket tid och tinkande,
Formodligen ér inte losningen perfekt men
det ir 4 andra sidan inte jag heller s& det kan
jamna ut sig. De flesta kopieringsfunktioner
bygger nimligen pa att man arbetar med tal
i X-led som skall vara delbara med 16.
Dirfor &r det inte bara att anvinda DEF
SCROLL eller ndgot liknande. Vi léste pro-
blemet genom att klippa 32 punkter pa var
sida om skirmen. Scrollen blev mindre men

en fontskidrm plockas till skarmen och att dessa
sedan scrollas och bildar meddelandet.

Fontskarmen kan, naturligtvis inte listas hir
men den bestér av tecknen CHR$(32) (mellan-
slag) t.o.m. CHR$(91)([). Varje tecken &r
32*32 pixels stora och ligger i en rektangel
som ir 10*6 tecken. Dessutom har jag passat
pd att byta ut vissa tecken for att f3 A,A och O
enligt foljande tabell.

# A
$ A
& O

Eftersom fonten endast innehaller versaler s&
behdéver vi inte téinka pd de gemena 4,4 och 6.

En kopia av fonten kan du hitta pd ménadens
PD-disk tillsammans med ménadens program.

Med hjilp av kommandona
Reserve as datascreen, 7
och

Load ”Shade.neo”

54 fir man fontskirmen p& plats.
Nu over till sjilva programmet.

10 reserve as screen 6

20 cls 6

30 mode 0 : key off : curs off :
hide : flash off : get palette (7)
50 box 31,31 to 288,64

Vi bérjar med att reservera plats s att vi kan hantera
grafiken utan att det stér. Bank 6 fir fungera som
separat bitmapskérm. Denna miste rensas och sedan
kommer den obligatoriska raden som stinger av alla
STOS finesser. Vi ritar ocksd en ram kring scrolltex-
ten. Detta dr inte nodvindigt men det r snyggt.

55 SPEED=2

60 A$="DETTA SR EN TEST F&R ATT SE
OM DET FUNGERAR. ”

Rad 55 ér lite viktig. Ju hogre siffra vi ligger hir
desto snabbare scroll. Hir finns plats férexperiment-
lusta. P4 rad 60 ligger den text som scrollas. Obser-
vera $ och & i stillet for A och O.

70 for I=1 to len(A$)

80 A=asc(mid$(A$,I,1))-32

110 S$=screen$(7,X,Y to X+32,Y+32)

Nu borjar stora snurran. Pa rad 80-100 riknar vi ut
tecknets position pé fontskdrmen och sedan placerar
vi tecknet i S$.

120 for J=1 to 32/SPEED

130 screen copy 6,SPEED,0,320,32 to
6,0,0

140 screen copy 6,32,0,288,32 to
physic, 32,32

150 next J

Nu ir det dags att scrolla skdarmen. Vi flyttar de 32
Sversta raderna av skdrm 6 ndgra punkter it hoger.
Antal punkter bestims av variabeln SPEED. Sedan
skall detta hystas Sver till den fysiska skdrmen. Vi
klipperdock 32 punkterpd viinster och hégersida. Vi
firioch for sig inte en scroll som tickerhela skdirmen
men man slipper allt skrdp.

160 screen$(6,303,0)=5%

170 next I

For att vi skall kunna ha ndgot att scrolla si méste
tecknet skrivas ut pa skdrm 6.

Det var det det! Nu skall jag forsoka fa tag i en snygg
skdrm med scrollande stjamor i flera lager som
scrollar i bakgrunden. Hoppas att det inte tar lika
mycket tid som textscroll.

Har har du hela programlistningen:

10 reserve as screen 6

20 ¢ls 6

30 mode 0 : key off : curs off :
hide : flash off : get palette (7)
40 cls physic,5

50 box 31,31 to 288,64

55 SPEED=2

€0 A4=VDHTTA AR BN TEAT PaR AWM AR
OM DET FUNGERAR. 7

70 for I=1 to len(A$)

80 A=asc(mid$(As$,I,1))-32

90 X=(A mod 10)*32

100 Y=(A/10)*32

110 sS$=screen$(7,X,Y to X+32,Y+32)
120 for J=1 to 32/SPEED

130 screen copy 6,SPEED,0,320,32 to
6,0,0

140 screen copy 6,32,0,288,32 to

snygg. 90 X=(A mod 10)*32 .
Programmet bygger pd att ngratecken frin 100 ¥=(A/10)*32 160 screens(6,303,0)=5$
170 next I
L
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ISR TR
det "sedan visade &

sig mindre dn en ||

procentavnybliv-
na A600 igare
behdvde utnyitja
sin garanti var vi

i

Amiga 600 ner i pris?
Engelska Commodore har i mit-

ten av Augusti sénkt priset pd
Amiga 600-modellen med

Amiga 600 visats sig varaen myck-
et vilgjord maskin med f4 tillverk-
ningsfel. Ytterst f4 Amiga 600 har

1000:-Idag kanmanalltsikdpa  alltsd returnerats pd grund av ga-  ggkra"

denna dator for 299 engelska rantidtaganden. RorimeteTei iy
pund inklusive den engelska Dennyaengelska Commodoreche- Gommodore ot
momsen VAT. = ca 3500:- fen Kelly Sumner sager: "Vi var folja efter?

tvungna att forvissa oss om att vi

haderdd med enprissinkning Ndr

Denoverraskande prissankning-
€N Sags vara resultatet av ait

Sa har forbétitrade jag min Amiga!

Responsen pa var artikel i nr 6/92 om hur man férbereder sin Amiga infér

hosten kom snabbt. Ett av de inskickade bidragen visar tydligt att det
egentligen inte finns nagra begréansningar alls nér det géller att forbéttra det

man har.

fter att ha list er artikel
E blev jag genast inspire

rad tilll ndgra smé for-
bittringar pd*‘datan”. Jag borja-
de med att skaffa fram verktyg
(ett sirskilt tack till min far)
skruvmejsel och hammare var
inga.problem men vi hade ty-
varr ingen bunsen-brénnare, jag
kom dock pé attsvetsen gick bra
om inte bittre.

Forst slet jag av lock och tang-
enter prixis som ni beskrev (allt
gir med lite vald), sen sprutade
jag tandkridm &ver allt sd att vi-
ruset dog (beddvningsmedel
hade vi inte heller). Nir jag var
sdker pd att alla dott satte jag
tillbaka alla knappar och skal.

En god
karamell..

Det som varkvar pd bordet efter
dennaoperation, smé gronakort
med svarta insektsliknade plat-
tar och rinder pé, gjorde jag ett
fint kollage av. Sedan slingde
jag kollaget. Sedan &ngrade jag
mig, man skall itervinna si
mycket som majligt. Jag gav
darforskripet till min lilla-syster
och sa att det var en god kara-
mell.

For att inldsningen av disketter

skulle gd snabbare kopplade jag
véir grasklippare till diskdriven,
allt med teorin med LP-spelaren.
(75 varvs teorin.) Jag hillde dven
i lite smér for att SMORja. (var-
ning usel vits).

Efter detta enkla ingrepp gick jag
raskt over till nésta viktiga steg:
CD-Drive. Detta var enkelt, min
fars CD spelare var lite for stor
men med hjilp av svetsen kunde
Jjag snartbdjaden hur jag ville, sen
skot jag in den i diskdriven. Lock-
ettill datorn sattnamligen fast, jag
undrar vad Karlsons Klister ar fér
nan konstig tandkrdm. (min far
var inte hemma for tillfillet men

han skulle nog gitt med pd det,
kanske)

Avenprintern varlite ingsam men
med hjélp av en fliktmotor till
valsen var dvendetta problem 16st,
enkelt men schenialt.

Inbyggd drive...

Eftersom jag #nnu inte anvint
hammaren beslét jag mig for att
genast gora min extra-drive till en
inbyggdextra-drive. Efter som jag
alltid 6nskat mig en scanner be-
slotjag mig for attbyggaen sidan,
kameran var ett limpligt objekt.
(offer) Genom att dra bilens start-
kablar fran kameran till joystick-

port2 hade jag gjorten firgscan-
ner. Nackdelen ir att jag innu
inte hittat nn mjukvara som
stddjer den. Men detaljer, detal-
jer.s

Eftersom jag byggt om kameran
bifogar jag tecknade bilder av
mina forbattringar.

Attbygga en stereo-monitor var
inte heller s svart, jag kopplade
helt enkelt in tv-n och monitorn
samtidigt. Tv-n kopplade jag in
iextra-drive porten och vipskan
Jjag se minaspelistereo. Hoppas
brevet ger hjilp till era egna
byggen. Tack till min kompis
Martin for att han holl i skruv-
mejselen nir jag anvinde den
som stimjarn och missade.
MvH Jesper Skoog

Martin Albinsson

PS. Vi ser fram i mot diplomen
Ds.
Svar:Tack for bidraget!! Dip-
lom dr pé viig!

/Red.

Efter

Tl
A5 oo
G ).

Vad som blev kvar...

1, Sk-&¢
1. Trikig flimmrig mono-monitor 1. Stereomonitor 1. Skriip
2. Sladdhiirva g 2. Scanner 2. Inget
3. Lingsam tritt printer 3. Trimmad skrivare med extra motor till 7. Ohh... Ad...
4. Plottrigt tangentbord, massor med knap-  valsen. 6. Mus

par och annat tjafs
5. X-tra otymplig drive
6.Mus °

4. Slimmat tangentbord rent och snyggt
utan onddiga knappar.

5. Inbyggd X-drive och CD spelare.

6. Mus

7. Sladd till griisklippare.

8. Felskriven 8:a

9. Extra motor till printern
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SPEL TILL AMIGA, ATARI ST OCH PC

PLAN 9 FROM OUT. SPACE 399 MOONSTONE(1MB)
Atari ST: Alla spelen fungerar till ST, STFM, STE och SPACE CRUSADE 299 299 PAPERBOY II 299 329
Mega ST. Dubbelsidig drive krivs. SUSPICIOUS CARGO 29 299 VAL LT 1 LT 2%
: s TOYOTA CELICA GT RALLY 369
PC: Alla spelen fungerar till 286:a, 386:a eller 486:a (om | urora & 30 s NEW WORLD COMPUTING
: . UTOPIA NEW WORLDS * AMI AST PC
inte annat anges) VGA grafik och HD-drive krivs. e T e 563
L1 3
¢
Endast 3.5" diskformat IMPRESSIONS  amr ast pc PLANETSEDGE 3 40
ACCESS AMI AST PC STRIKER MANAGER 149 149 - O DM i
e . AIR BUCKS 369 369 429 s=Amigaverkriver 1 mb ochhirddisk eller 2 drivar
BARTOON CREEK** 239  *=Amiga ver. kriiver 1 Mb DISCOVERY 360 369 0 CE AN
BAYHILL* | 229 DELPHINE AMI AST PC SAMURAIWAYOFWAR. 369 369 ADIEASTE LT
BOUNTFULS 2 22 ANOTHER WORLD 00 200 365 WARRIORSOFRELEYNE 36 369 A A e
P CRUISEFOR A CORPSE 349 369 *=Amigaver krdver 1 mb *
FIRESTONE 229 229 EPIC 360 360 300
HYATT DORADO ** 3 DISNEY AMI AST INTERPLAY AMI AST PC HOOK * 299 299 399
LINKS * 429 4 BARDS TALE I 159 169 GAMES92 360 369 399
LINKS 386 PRO *** 499 g&q;gfg;{oﬁm ) gg BATTLE CHESS I 159 169 HUDSON HAWK 209 290
MARTIAN MEMORANDUM A0 HTIEY Fo 299 LORD OF THE RINGS * 329 PARASOL STARS 299 299
PINEHURST ** PR 379 NEUROMANCER * 299 PUSH OVER 299 299
TROON NORTH ** 2 T AT LA PRO LEAGUE BASEBALL 499  ROBOCOP II 200 200
*=Amiga ver kriver hirddisk Al G H(IMR)* 5290 STAR TREK 449  SPACEGUN 290 299
**=kriver links =kriiver hirddisk TWO TOWERS 449 TERMINATOR I 299 299 369
et R Jamtrae F
Bt ) 1), NAICAISE MEC. cyAMP. MANAGER * 299 299 369 AMI AST PC
13 Mbledigt, Super VGA kort ochgm_mo;som kl_a— FUROPEAN FOOTB CHAMP 299 299 BANDIT KINGS OF CHINA * 399 499 WWF WRESTLE MANIA 299 299 363
rar 640 x 400 eller 640 x 480 upplésning i 256 fir- *=Amiga ver kriiver 1 mb
5 RUGBY THE WORLDCUP 299 299 GENGHIS KHAN * 399
ger SHADOW LANDS 369 369 369 L'EMPEREUR 45 ORIGIN AMIL AST. PC
DYNAMIX AMI AST PC ROMANCE 3 KINGDOMS I * 599 599
GRAND PRIX UNLIM. A e o 300 495 UNCHARTED WATERS 500 ULTIMAYV 369
HARDBALL III 449 90 e ULTIMA VI(1 MB) 369 369
HOME ALONE (1MB)**** 299 ACES OF THE PACIFIC*** 499 *=Amiga ver kriiver 1 mb ULIMA VII ** 406,
JACK NICKL. CLIP ARTS ** 199 DAVID WOLF 399 KRISALIS AMI AST PC [ TIMA UNDERWORLD ** 4
ok T
JACK NICKL. COURSEI* 179 HEART OF CHINA 399 499  GRAHAM TAYLOR (IMB) 299 299 WIND W.
] L aad ; ALKER 369
'ACK NICKL. COURSE II ; 79 NOVA9 299 299 JOHN BARNES (1 MB) 299 299 WING COMMANDER 1T ** 499
JACK NICKL. COURSEIIT * 179 RED BARON * 39 499 MANCH. UTD EUROPE 299 299 369 WINGCOMIIS *
JACK NICKL. COURSEIV * 179 RISE OF THE DRAGON** 399 499 it ] a
: WING COM. I SPEC.OP 1 * 249
JACK NICKL. COURSE V.5 * 199 STELLAR 7 #* 299 290 LUCASARTS AMI AST PC
JACK NICKL SIGN ED. 499 WILLY BEAMISH * 399 499 DORNIER 335 ** 249 finggvff @di;]n gPEC 0};2 ;] 243
JACK NICKL. UNLTD (1 MB) 369 *= Amiga ver kréver hirddisk eller 2 drivar HEINKEL-162 ** 249 B 385436“‘“““" “‘ erA.\'[
LOSTINLA 4498 rika ver Jever 1M INDY JONES FATE ATLANTIS 430) L oNIAEr i
MIKE DITKAS ULT FOOTB. 9] B ! MONKEY ISLAND II* 399 399 PSYGNOSIS AMI AST PC
SEARCH FOR KING (IMB) 429 kriver 386sx (eller 486:a), dos 5.0 och 2Mb
STAR CONTROL (1MB) 299 B ggg g{%onNc? S¥AR * 523 fRUSU\? px?"m["{gk %gg
AVE A 2
I'ES'I? DRIVE ml 399 ELECTRON[C ARTS SECRETMONKEY ISL.I* 299 200 369 g R];)UR GEDDON 329 13129
e on e re et 83 BRI 8 3,
R e BIRDS OF PREY(1MB) 399 ZAK MC KRACKEN 299 299 CARTHAGE 299
“:A““S St BLACK CRYPT (1MB) 299 *=Amiga/Atari ver kedver 1 mb LEANDER 209 299
=Fungerar ¢j pi PLUS & AG00 CASTLES **#+ 369 449 **=Kriver SECRET WEAPONSLUFTWAFFE  LEMMINGS 29 S
ACTIVISION AMI AST PC CASTLES SCENARIO DISK 229 MAXIS AMI AST PC OHNOMORELEMMINGS* 245 240 320
DEUTEROS* 369 369 CENTURION 159 G i 45 ORK 200 299
ESSE CHUCK YEAGERS AFT20 159 159 169 = RED ZONE 299
LEATHER GODDESSES IT 599 s ¥
o : : HARD NOVA 3290 329 SIM ANT 399 429 #KRAVER LEMMINGS
= fungerar ej pA Amiga 500+ ok
HEROES OF THE 357TH 449 SIM CITY ARCHITECT I 149 149 QQP MI i3
AEGIS AMI AST PC HONGKONGMAHIONG 369 SIM CITY ARCHITECT IT ** 149 149 AMI AST PC
PORTS OF CALL 299 IMPERIUM 159 159 169 SIMCITY TERRAINED** 149 149 149 LOSTADMIRAL 499
ANCO AR AT T JOHN MADDEN 299 SIM CITY * 399 399 PERFECT GENERAL ** . 429 499
o : JOHN MADDEN II 369 SIM CITY WINDOWS 499 WORLD W.II BATTLESET* 299 2%
GIANTS OF EUROPE 149 KEEF THE THIEF 159 SIM EARTH * 449 499  *=Kriver Perfect General
RETURN TO EUROPE 149 149 KEYS TO MARAMON (1MB) 329 *=Amiga ver kriver 1 mb **=Amiga ver kriiver 1 mb
vnvpmmoppa TACTICS * ﬁg % e T P e alx Sin Oy g ool L
*=Kriver KICK OFF I PGA TOUR GOLE WINDOWS 499 MICROPROSE  amt ast Pc STIRIKER* 269, 299
T PGA TOUR COURSES*** 199 B17 FLYING FORTRESS 499  *=Amiga ver kriver 1 MB
Kriver RETURN TO EUROPE P 5 1o
X POPULOUS 11 (1MB) 369 369 CIVIL 159 RAINBIRD AMI AST PC
ARTWOR AMI AST PC  popUroUS 11 (512K) 369 360 COMMANDHQ 1 499 MIDWINTERT * 399 399
BRIDGE 6.0 369 POPULOUS PROMLANDS* 99 99 O ACTION S & a8ighs = g4y~ UMSHLCME) 369 369
BRIDGE 7.0 399 POPULOUS EDITOR* 199 F15 STRIKE EAGLE T 3% ¥ = Amiga ver keaver LMb.
STRIP POKER III * 399 399  POWERMONGER 349 349 449 FISISCENARIO 229
*=Amiga ver kriver 1 MB POWERM.DATADISK** 199 199 ;};7;‘ éﬁ%ﬁ&%:ﬁk s 495 READYSOFT AMI AST PC
RAMPART 369 DR:SLAIR ILTIMEWARP 499 499 499
AVALONHILL  amr asT  PC proy woops 299 FORMULA ONE GP (IMB) 399 39 S 54 i
THIRD REICH (1MB) 349 RULES OF ENGAGEM. ***x 329 GLOBAL CONQUEST 499 SPACE ACEIL 390 399 499
BETHESDA AMI AST PC STARFLIGHTII(IMB) 329 GUNSHIP 2000 49 WRATHOF THEDEMON 369
HOCKEY LEAGUE SIM* 299 360 STRIKE FLEET 3205832088 045 QR EERSEERD f 3
TERMINATOR I 449 “=kiiver Populous 1 KNIGHTS OF THE SKY (1MB)399 399 REALISM AMI AST PC
WAYNE GRETZRY.TI 369 %= Kaiiver Power Monger M1 TANK PLATOON 369 369 KINGDOMS OF ENGLAND II 499
§ . = #a#=Kriiver “gamla” PGA Tour Golf MICROPROSE GOLF* 39988399 RENEGADE - 5 2
= fungerar ej pA Amiga 500+ somkk= Amigaver kritver 1 mb RAILROAD TYCOON * 399 399 449 mmnhlel 4t A';g[ A259 19' ¥
t 2
BRODERBUND aM1 AsT PC EMPIRE AMI AST pc SLLENTSERVICET 399 399 449 Sobs o B
ANCIENT ART WAR 399 SPECTAL FORCES 399 399 499 29 99
COOL CROC TWINS 299 299 329 L, . = MA 299 2
ANCIENT ART WAR SEA 399 =Amiga ver kriiver 1 mb GIC POCKETS 99 90 369
PATTON STRIKES BACK 199 INTL. TEAM SPORTS 369 369 449 i Pungerarejpd Amiga 500+ SENSIBLE SOCCER 299 299
MEGA TRAVELLERII* 369 449 SIERRA AV AT
PRINCE OF PERSIA 299 369 pACIFIC ISLANDS 260 369 449 MILLENIUM AMI AST PC !
WOLFPACK 249 8 GLOBAL EFFECT 369 449 BLACK CAULDRON 369
=Amiga ver kriver ] MB T
CORE DESIGN  am1 asT PC ROBOCOD 2% 299 Y -
% FTL AMI AST PC grooy puvomps 360 160 440 COLONELSBEQUEST*** 300 399 20)
HEIMDQLX’}m & 399 399 399  CHAOS STRIKES BACK ** 299 AR b CONQ.OF CAMELOT *** 300 399 2¢)
JAGUA] Sz 299 DUNGEON MASTER** 349 3% MINDSCAPE ; CONQUEST OF LONGBOW * 399 499
PREMIE 369 *=Kriver Dungeon Master AMI AST PC  h,GGER OF AMONRA 499
THUNDERHAWK 369 369 399 ws—pmiga ver kriver 1 mb, Fungerar ¢j pi Amiga 4D SPORTS BOXING (IMB) 329 ECO QUEST 499
s R CRESSMASTERS000 39 GoLDRUSH %
= HOYLES I 399 390
D & HGAMES  am1 asT PC gl:gl\?]l&m A;;; Az'.;';‘ FC GIN & CRIBRAGE 399 JONES IN FAST LANE 349
FOOTBALL DIRECTOR IT* 299 299 LOTUS?I 299 299 BRI el e KINGS QUESTI 349 459
RUGBY COACH 149 149 149 proasus 299 LEGEND 369 369 KINGS QUESTII 349 399
SOCCER MAN.MULTIPL. 299 299 299 LIFE & DEATH II 399 KINGS QUESTII 349 299
IS - W W Computer Boss International ORDERTELEFON:
Badlad L ELlBox 503 631 06 Eskilstuna 016-13 10 20
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KINGS QUESTIV ** 399 499
KINGS QUEST V #¥¥* 399 549
LAFFER UTILITIES 299
LEISURE SUITLARRYT 299 499
LEISURE SUIT LARRY I** 399 499
LEISURE SUIT LARRY IIT** 399 499
LEISURE SUIT LARRY V **%%#%309 499
MANHUNTER N.Y. 399 399

MANHUNTER S.F. ** 399 399

POLICE QUESTI 399 499
POLICE QUEST IT ** 399 399 499
POLICE QUEST IIT*##* 399 499
QUEST FOR GLORY I 299
QUEST FOR GLORY IT ** 399 499
SPACE QUEST 399 399 499
SPACE QUESTII ** 399 399 399
SPACE QUEST IIT ** 399 399 499
SPACE QUEST [V*#** 399 499

*=Amiga ver kriver 1 MB och hirddisk

** = Amiga ver kriiver 1Mb.

***=Amiga /Atari ver kriver 1 MB

*#%4= Amiga ver kriver 1 MBoch hirddisk eller 2
drivar

SIMULATIONS CANADA

AMI AST PC
BATTLE OF T. ATLANTIC 499
BATTLE T. BARBAROSSA 499 499
BATTLE T. KURSK-BERLIN 499 499

FALL GELB 499
FIFTH ESKADRA 499
FLEET MED 499 499
GOLAN FRONT 499
GRAND FLEET 499
GREY SEAS, GREY SKIES 499
IN HARMS WAY 49 49
KRIEGSMARINE 499 499
KURSK CAMPAIGN 499 499
LONG LANCE 499 499

MAIN BATTLE T. M. EAST 499 499
MAIN BATTLE TANK N.G. 499 499

MALTA STCRM 499 499
MOSCOW CAMPAIGN 499 499
NORTHERN FLEET 499

OPERATION OVERLORD 499 499
PACTFIC STORM MIDWAY 499 499
PACIFIC STORM SOLOM. 499 499
ROMMEL AT EL ALAMEIN 499 499
ROMMEL AT GAZALA 499 499

SEVENTH FLEET 499
STALINGRAD CAMPAIGN 499
TO THE RHINE 499 499
SIR-TECH AMI AST PC
BANE OF COSMICFORGE * 429 449
WIZARDRY V 399
*=Amiga ver KRAVER IMB
SPECTRUM HOLOBYTE

AMI AST PC
CRISIS IN THE KREMLIN 499
FACES: TETRIS IIT 299
FALCON 199 199 199
FALCON 3.0 ** 549
FALCON MISSION D.1 149 149
FALCON MISSION D.2 149 149
SUPER TETRIS * 369 199
TETRIS CLASSIC 369

*=Amiga ver kriiver 1 MB
**=Kriver DOS 5.0, 2 MbRAM, 386:a (eller
biittre)

SSG

AMI AST PC

STORM AMI AST PC

BIG RUN 209 299

D.S. COVERGIRL 299

DOUBLE DRAGON IIT 299 299
INDY HEAT 209 299
RODLAND 200 299
SUBLOGIC AMI AST PC
FLIGHT SIMULATORTl 499 =
JAPAN SCENERY * 299

SCENERY DISK 7 * 200

SCENERY DISK 9 * 299

SCENERY DISK 11 * 299

WESTERN EUR. SCENERY * 299
*=kriver FLIGHT SIMULATOR II

SYSTEM 3 AMI AST PC
FUZZ BALL 249

LAST NINJA IIT 299 299
MYTH 299
TENGEN AMI AST PC
PIT FIGHTER 299 299
RACE DRIVIN 369

RBI 2 BASEBALL 369 369
THALION AMI AST PC
A320 AIRBUS * 399 399 499

#*=PC kriiver 386/486:A
THREE SIXTY  am1 ast

HARPOON V1.21(1MB)** 399 499
HARPOON BATTLE SETII * 199

HARPCON BATTLE SET IIT *199 229
HARPOON BATILE SET IV *199 229
HARPOON DESIGNER * 269
HARPOON EDITOR *+* 249 269
MEGA FORTRESS *#** 369 449
OPERATION SLEDGEHAMMER ***#% 249
THEATRE OF WAR 449
* = Kriiver Harpoon

*4= Battle Set I ingir
»**= kraver v1,21 av Harpoon och hirddisk eller 2

drivar,
dodkd= Amiga ver kriver 1 MB
sx*sdkriver MEGA FORTRESS
TITUS AMI AST PC
CRAZY CARS III 29 299
UBISOFT AMI AST PC
BATTLEISLE 369 429
BATTLEISLEDATADISK 249
DYNABLASTER 369
VROOM 299 299
VROOM DATADISK 229 229
US GOLD AMI AST PC
BONANZA BROS 209 209
CALIFORNIA GAMESII 299 369
G-LOC 299 299
THE GODFATHER 360 369
THE MANAGER * 369 369
WILD WEST WORLD 299
*=Amiga ver kriiver | MB
VIRGIN AMI AST PC
DUNE * 369 499
FLOOR 13 369 449
JIMMY WHITES SNOOKER 369 369
LEGEND OF KYRANDIA 499

LURE OF TEMPTRESS * 360 360 449
MAGIC JOHNSON BASKET 269

REALMS 369 369 449
ROLLING RONNY 299
SHUTTLE 369 599

VENGEANCE EXCALIBUR * 360 369 449
WAR INMIDDLE EARTH 269

TURTLES I 299 299
WINTER SUPERSPORTS 92 299 299 329

SPELPAKET AMIGA,
ATARI ST & PC

SHADCW WARRIORS,
GOLDEN AXE, TOTAL RECALL OCH SUPER
OFF ROAD. PRIS AMIGA/ATARI 369.
TOYOTA CELICA GT
RALLY, TEAM SUZUKI, COMBO RACER OCH
LOTUS 1, AMIGA/ATARI PRIS 369.
GUNSHIP, FALCON OCH
FIGHTER BOMBER. PRIS AMIGA/ATARI 369.
AIR SEA SUPREMACY. GUNSHIP, SILENT
SERVICE I, P47, CARRIER COMMAND OCH
WINC(S (ATARI VER HAR F15 STRIKE EAGLE
IISTALLET FOR WINGS). PRIS AMIGA/ATARI
369.
EITMAP BROS VOL 1 CADAVER, XENON 1
OCH SPEEDBALL 2. PRIS AMIGA/ATARI 299.
CARTOON COLLECTION TREASURE IS-
LAND DIZZY, SPIKE IN TRANSILVANIA,
SLIGHTLY MAGIC, CT'S ELEPHANT ANTICS
OCH SEYMOR GOES TO HOLLYWOQOD. AMI-
GA/ATARI PRIS 299,
MANCHESTER UTD,. JKHAN'S
SQUASH OCH WCRLD CHAMPIONSHIP BOX-
ING MANAGER. PRIS AMIGA/ATARI 249. PC
329.
DIZZY COLLECTION FANTASY WORLD
DIZZY , TREASURE ISLAND DIZZY, MAGIC-
LAND DIZZY, KWIK SNAX OCH FAST FOOD.
PRIS AMIGA/ATARI 299,
DIZZYS EXCELLENT ADVENTURES DIZZY
PANIC, BUBBLE DIZZY, PRINCE OF THE
YOLKFOLK, SPELLBOUND DIZZY OCHKWIK
SNAX. PRIS AMIGA/ATARI 299.
FOOTBALL CRAZY KICK OFE 1L, PLAYER
MANAGER OCH FINAL WHISTLE. PRIS
AMIGA/ATARI 329.
GARY LINEKERS COLLECTION TTALY 1990,
INT'L SOCCER CHALLENGE, FOOTBALLER
OF THE YEAR 2 OCH GARY LINEKERS HOT
SHOTS. PRIS AMIGA/ATARI 249,
LOSTTREASURES OF INFOCOM I INFIDEL,
LURKING HORROR, SUSPECT, BALLYHOOQ,
HITCHHIKERS GUIDE TO THE GALAXY,
SUSPENDED, STARCROSS, DEADLINE, WIT-
NESS, MOONMIST, PLANETFALL, STATION-
FALL, ENCHANTER, SORCERER, SPELLBRE-
AKER, ZORK 1, ZORK 2, ZORK 3, BEYOND
ZORK OCH ZORK ZERO. AMIGA & PC. PRIS
599,

LOST TREASURES OF INFOCOM II
BORDERZONE, PLUNDERED HEARTS, BU-
REAUCRAZY,CUTTHROATS, MIND FOREVER
VOYAGING, HOLLYWOOD HIJINX, SEA-
STALKER, SHERLOCK, WISHBRINGER, NORD
& BERT OCH TRINITY. PRIS PC 399

MER AN 30 OLIKA IDROTTS-
GRENAR, T.EX. DYKNING, STAVHOPP, 100 M
LOPNING, HOIDHOPP, HASTHOPPNING,
KONSTAKNING, SLALOM, FAKTNING, CYK-
LING, SPIUT, SLAGGA, BAGSKYTTE, GYM-
NASTIK, LERDUVESKYTTE, TRESTEG, RODD
M.FL. GRENARNA AR HAMTADE FRAN GA-
MES SUMMER EDITION, CALIFORNIA GA-
MES, SUMMER GAMES I & Il OCH WINTER
GAMES. PRIS AMIGA/ATARI 299,

DOUBLE DRAGON I,

SHADOW WARRIORS OCH DRAGON NINJA.
PRIS AMIGA/ATARI 249.

PRIS AMIGA/ATARI 369. PC449
SQCCER STARS * MICROPROSE SOCCER,
GAZZA 2, EMLYN HUGHES INTERNATIO-
NAL SOCCER OCH KICK OFF 2. PRIS AMIGA/
ATARI 329.
SEORTS BEST TENNIS CUP 1, PANZAKICK
BOXING OCH TURBO CUP. AMIGA/ATARY/
PC. PRIS 299.
SPORTS COLLECTION PRO TENNIS TOUR
1, RUN THE GAUNTLET CCH ITALIA 90,
AMIGA & ATARIL PRIS 249.

SUPREMACY, COR-
PORATION OCH HUNTER. (PC VER HAR F14
TOMCATISTALLET FOR HUNTER) AMIGA/
ATARI PRIS 299. PC PRIS 449.
TOP LEAGUE * SPEEDBALL 2, FALCON,
RICK DANGEROUS 2, TV SPORTS FOOT-
BALL OCH MIDWINTER 1. (PC VER HAR
INTE SPEEDBALL 2) PRIS AMIGA/ATARI
369.PC 449

*= Fungerar ¢j pA AMiga 500+

NYTTOPROGRAM

AMIGA & ATARI ST
AST

3D CONSTR KIT 599 499

A-TALK I 449

AMAS 2 1199

AMI-BACK 2.0 649

AMOS 599

AMOS 3D* 399

AMOS COMPILER * 369

BOOM BOX (1MB) 499

CAPE 68K ASSEMBLER 2.5 699

DELUXE PAINT 699

DELUXE PAINT IV 999

EASY AMOS (1MB) 399

MAVERICK V4.0 369

MEGAMIX MASTER 499

METASCOPE DEBUGGER 799
PRO MIDI INTERFACE 369

RAW COPY 1.3 (IMB) 499
SCRATCHER 799
SHOOTEM UP CONSTR KIT 149 149
STEREO MASTER 499

STOS 399
STOS 3D** 399
VISIONARY (1IMB) 749
VOYAGER(1IMB) 999
‘WSHELL 2.0 799

* = Kriver AMOS

**=Kraver STOS

Superbilligt: AMIGA &
ATARI ST: 149 kr/st

ADV DESTROYER SIM, BATMAN THE
MOVIE, BSS JANE SEYMOUR, BUBBLE
BOBBLE**, CASTLE MASTER, CJ IN THE
USA, COMBO RACER, CRACK DOWN, DE-
MONS BLUE, DOUBLE DRAGON II, DRA-
GONS OF FLAME, EMLYN HUGHES INT
SCCCER, F1 TORNADO, F16 COMBAT PI-
LOT, FINAL COMMAND, GHOSTBUSTERS
II*, GHOULS & GHOSTS, GO FOR GOLD
(=GAMES SUMMER EDITION), GOLDEN
AXE, GRAEME SOUNESS SOCCER, HORROR
ZOMBIES, HOVERSPRINT, INDIANA JONES
LC ACTION, INTL 3D TENNIS, INT'L. CHAMP
ATHLETICS, INTL NINJA RABBITS, ITALIA
90, ITALY 90, JOAN OF ARC, KWIK SNAX,
LOTUS 1, MAGICLAND DIZZY, MANCHES-

GOLD OF THE AMERICAS 349 WONDERLAND * 360 369 QLYMPIAD COLLECTION SUMMER OCH TER UTD, MICROPROSE SOCCER, MID-
HALLS OF MONTEZ. (IMB) 349 *=Amiga & Atari ver kriver | MB WINTER OLYMPIAD. PRIS AMIGA/ATARI/PC  NIGHT RESISTANCE*, MONTY PYTHON,
PANZER BATTLES (IMB) 329 ] 149. MOON WALKER, MOONSHINE RACERS,
WARLORDS * 329 399 OVRIGA TILLVERKARE SHANGHAI, BATTLETECH, NARC,NARCOPOLICE, NAVY MOVES, NEW
*=Amiga ver kriver 1 MB AMI AST pc FIGHTER BOMBER, GEE BEE AIR RALLY, ZEALAND STORY** NIGHTBREED AR-
SSI AMI AST PC APIDYA 299 WICKED, CHAMPIGNSHIP GOLF, PORTS OF  CADE, PANG, PANZA KICK BOXING, POP-
BUCK ROGERS II 360 DIE HARDII 209 299 369 f%g%ﬁ%g%ﬁyﬁg& EYE II, PRO BOXING SIM, PUZZNIC, RAIN-
CARRIERSTRIKE 499 DARKSEED 49 oo : R BOW ISLANDS, RED HEAT, RICK DANG-
CONFLICT KOREA ** 399 429 BUROPEAN CHAMP1992 299 299 369 : EROUS I, ROBOCOP I, ROBOT MONSTERS,
CONFLICT MID.EAST (1MB) 369 FREE D.C. 429 fg%mm&m%vmimlnm BATILETECH  pyGRY COACH, SEYMOR GOES TO HOL-
DARK QUEEN OF KRYNN **379 399  GATEWAY 449 QOCH MECH WARRIOR. PRIS PC 349. LYWOOD, SHADOW WARRIORS, SLIGHTLY
DEATH KNIGHTS KR.IMB) 369 GRAND MASTER CHESS 449 RAMPAGE, BATTLETECH,  MAGIC, SPIKE IN TRANSILVANIA, SLY SPY,
EYE OF BEHOLDERI** 369 399 1SHAR 360 360 39 LASTNINJA, STAR RANK BOXING, FIGHTER  goCCER PINBALL ***, STEG THE SLUG,
EYE OF BEHOLDERII** 399 P e e 449 DOMBER, DIE HARD I, CHOSTBUSTERS 2, gypigpg MANAGER, STUNT CAR RACER*
GATEWAY SAVAGE ** 379 399 GRAVE YARDAGE, SHANGHAI OCH FACE ’ S
MATCH OF THE DAY 299 299 SUPER SEYMOUR SAVES THE PLANET ***,
POOLS OF DARKNESS ** 379 399 OFF, PRIS PC 329,
MILLENTUM RET. TO EARTH 449 TEAM SUZUKI, TOTAL RECALL, TOYOTA
PROPHECY OF SHADOW 399 Gl PROPHESY, TONGE OF
ASE 399 399 CELICA GT RALLY, TURBO OUT RUN,
RED LIGHINING 369 THE FATMAN, DEATH TRACK, CIRCUITS  riinorc ™ (T (VA TR GOLE. VENUS
SHADOW SORCERER 349 349 399 OILBARONS 349 EDGE OCH MINES OF TITAN PRIS PC 349, : ;
OMAR SHARIFS BRIDGE 399 399 499 THEFLY TRAP, VIZ, VOODOO NIGHTMARE,
STAR COMMAND 369 BOWER HITS SPORTS FACE OFF, MOTO- o S5 LEADERBOARD
STELLAR CRUSADE 399 PINBALL DREAMS 39 CROSS, PRO TENNIS TOUR 1 OCH POW-  vomiD CLA Y
SWORD OF ARAGON 369 SEA ROGUE 429 ERDRIFT. PRIS PC 340, RUGBY OCH Z-OUT.
TONY LARUSSA BASEB. 309  SIEGE 4% O\A\TTRO FIGHTERS GUARDIAN ANGEL, = funeerar cj pi Amiga 500+
DS LB 2 399 SORCERERS APPLIANCE 449 CAMIKAZE, MIG 29 OCH SAS COMBAT. PRIS
TYPHOON OF STEEL (IMB) 369 SORCERERS GET GIRLS 399 AMIGA/ATARI 149 % o i -
WARGAME CONSTR SET* 369 TRNTGS CUPT s S i : Forts. pa nista sida
*FUNGERAR EJ PA AMIGA 500 + bRy 449 QUESL AND GLORY CADAVER, BAT,
*#=Amiga ver kriver | MB BLOOD WYCH OCH MIDWINTER I, ATARI = I I
TWILIGHT 2000 499 VER HAR IRON LORD ISTALLET FOR BAT. :
WS - B Computer Boss International ORDERTELEFON:
Bdidedidell] Box 503 631 06 Eskilstuna 016-13 10 20
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(FORTS. ER. FOREG. SIDA) ISLANDS, RAMBO III, RASTAN, RED HEAT, WINNERS Thundeblade, Led Storm, Indiana Jones  IMMORTAL CLUE BOOK 139
. . - RICK DANGEROUS I, ROBOCOP I, ROBOT Temple of Doom, Blasteroids och Impossible Mis-  INCLUDES & AUTODOCS 3RD ED 429
**= fungerar ¢j pA Amiga 500+ och Atari STE MONSTERS, SEYMOUR GOES TO HOLLY- sion I, Pris kassctt 199 %3 }gﬁgg i}é’[ﬁﬁ}}mﬂ.{JE 1;9
“*#=ENDAST AMIGA. ET ATARL. WOOD, SKATEWARS, SHADOW WARRIORS,  WORLD OF FLIGHT Flight Simulator IT, Jet, Ja-  mr ODUCING CDA ;23
CDROM Ris SILENTSERVICE, SKY HIGHSTUNTMAN,SLY  pan Scenery Disk, Scenery Disk 7 och 11. Pris dis- 1o FIGHTER IT SCHOOL 109
P 5':9 SPY, SOCCER PINBALL, SPIKE IN TRAN- ket 699 KINGS QUEST COMP 2ND ED G
BATTLECHESS WIND. ENCH. SILVANIA, ST DRAGON, STEG, STRYKER KINGS QUE:
, > > ST I HINT BOOK 9
fggﬁ QUESTV ggg CRYPTS OF TROGAN, STUN RUNNER, STUNT NYTTOPROGRAM KINGS SUEST ITHINT BOOK 39
4 CAR RACER, SUMMER CAMP, SUPER CARS, KINGS QUEST Il HINT BOOK 99
ROSTTREASURES 699 SUPER OFF ROAD, SUPER SEYMOUR, COMMODORE 64/128 KINGS 8‘UEST IV HINT BOOK 99
LOVELY LADIES II 499 SWITCHBLADE, THE NATIONAL, TREBLE KASS DISK  KINGS QUEST V HINT BOOK 99
MONKEY ISLAND I 599 CHAMPIONS, TURBO OUT RUN, TURRICANT, 3D CONSTR KIT 299 299 KNIGHTMARE HINTBOOK 99
g:‘ég?%ggm N, :33 TUSKER, VENDETTA, YIE AR KUNG FU. ASSEMBLER MONITOR 64 399 Eggg%ﬁ%%ﬁgmmw 1;;
. BUDGET 179 199
SOFTWARE JUKEBOX 399 PRIS: ENDAST 79 KR PER STYCK FIRMABOKFORING 64 795 LEISU% ggrr LA§§¥ }1 HINTB. 93
TOWN WITH NO NAME 499 FIRMABOKFORING 128 795 LEISU IT LAl HINTB. 9
CDTV SPELPAKET . oxincaov. cueion gp LA e
s COMMODORE 64/128 HERECE SN | 29 29 100y HINTBOOK : 9
BATTLE CHESS 499 Shadow Warriors, Golden Axe, OI !EIXF10RD BASIC 133 LORD OF THE RINGS CLUEBOOK 139
BATTLE STORM 399 Total Recall och Super Off Road. Pris kassett 229. by wmpr oo mrme 179 199 IL;IOAS(:‘rrngCl:\‘;D}quErIBIOCLOgEB }45:
CASE CAUTIOUS CONDOR 429 BIG BOX Ghostbusters I, Enduro Racer, Hacker I, PROGRAMMERS TOOLBOX 229 MANHUNTER N.Y. HINT BOOK ?”
CD REMIX V.I 399 Big Trouble In Little China Spindizzy, Rampage, TEXTREGISTER 64 (ORDBEH.) 279 299  MANHUNTER S.F. HINT BOOK 99
CLASSIC BOARD GAMES 399 Corporation, Explorer, Champ Bascball, Dandy, TEXTREGISTER 128 * 349  MAPPING THE AMIGA 269
FANTASTIC VOYAGE 399 Mermaid Madress, Star Raiders II, Ace 2088, Park % = kriver monitor MARTIAN DREAMS HINTBOOK 169
ILLUSTRATED SHERLOCK HOLMES 399 Patrol, Champ Basketball, Prodigy, ISS, Super Sprint, MASTER CHESSMASTER 229
LEMMINGS 399 Wonderboy, Knightmare, High Frontier, Champ JOYSTICKS MASTER POPULOUS I 229
RAFFLES 399 Football, Galactic Games, Firctrap, Super Hang-On, MASTER SIM CITY/EARTH 249
SIM CITY 399 Real Ghostbusters, Guadal Canal, Aliens, Karmov och PRIS MASTER ULTIMA 229
SNOOPY 399 Gee Bee Air Rally. Pris kassett 229, BATHANDLE 199 MASTERING AMIGA C 300
SPACE WARS 349 . BOSS 1 MASTERING AMIGA DOS 399
BOARD GENIUS Scrabble, Monopoly, Risk och 69
SUPER GAMES PACK 340 D B e SLICK STICK g9  MIGHT & MAGICI CLUE BOOK 149
TEAM YANKEE 499 ; > : TAC2 120 MIGHT & MAGIC II CLUE BOOK 149
VOICE MASTER 499 CARTOON COLLECTION Dizzy, CT's Elephant 1., 145 MIGHT & MAGIC Il CLUE BOOK 229
WRATH OF THE DEMON 399 Antics, Slightly Magic, Spike in Transilvania och THE RUG 199 MONKEY ISLAND II HINTBOOK 149
S Hollywood. Pris kassett 149, - 9 MS DOS FOR BEGINNERS 249
N I 499 Seymour goes to y
CHARTRUSTERS Agent x2, Ghostbusters T, FA BOCKER LS 223
SPEL TILL Gt : : OFFICIAL BOOK OF F15 II 149
cup Football, Kane I, LA Swat, Ninja Master, Ra- PRIS  QFFICIAL BOOK OF ULTIMA 149
COMMODORE 64/128 sputin, Oic & Lissa,Zolyx, Ricocher, Exploding ~ ABORT! RETRY! FALL! (PC) 149 OFFICIAL GUIDE CIVILIZATION 1)
Fist, Dan Dare I, Formula 1 Simulator, Brian Jacks  ADVANCED AMIGA BASIC 249  OFFICIAL GUIDE RAILROAD TYC. 199
KASS DISK  Superstar Challenge, Tau Ceti, I-ball I, ParkPatrol,  AIR COMBAT STRATEGIES 229 QFFICIAL GUIDE SPACE QIL-IV 199
ADDAMS FAMILY 159 229 Thrust], Harvey HeadBanger och War Cars, priskas-  AMIGA 3D GRAPHICS 199  PCINTERN 499
BATTLE COMMAND (CART) 249 249 sett 149 AMIGA BASIC INSIDE & OUT 279 PHANTASY STAR Il HINTBOOK 179
BONANZA BROS 160 229 DIzZYS EXCELLENT ADVENTURES Spell-  AM G4 CFOR BEGINERS 22  PLANETS EDGE CLUEBOOK 29
COOL CROCK TWINS 169 ] i ; ; POLICE QUEST I HINT BOOK 99
CREATURES II 159 199 %"‘“’d Dizzy, Dizzy Prince of the Yolk Folk, Dizzy )\1164 pESKTOP VIDEO GUIDE 249 POLICE SUEST 1T HINT BOOK. 99
own the Rapids, Kwik Snax och Panic Dizzy. Pris
DOUBLE DRAGON III 160 229 Lascett 149 AMIGA DEVICES MAN. 3RD ED 369  POLICE QUEST Il HINTBOOK 90
EUROPEAN FOOTB CHAMP 169 209 AMIGA DOS INS. & OUT REVISED 249 POWER MONGER CLUE BOOK 129
G-LOC 160 229 SGARY_LINEKER COLLECTION Iraly 1990, ~AMIGA DOS II COMPANION 299 POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 1.9
INDY HEAT 169 339 GaryLinckers Hot Shots, Gary Linckers Superskills, AMIGA DOS MANUAL 3RD ED 389  POOLS OF DARKNESS HINTB, 149
KICK OFF IT 199 Superstar Soccer. Pris kassett 149, diskett 199 ﬂgg gi?g}‘g’c:gﬁm - ggg PROPHECY OF SHADOW CLUEBOOK 149
MATCH OF THE DAY 159 GIANTS }Follir_lg Thunder, _Gaumler 11, 720, Out AMIGA WTERN. L h QUEST FOR CLUES III 269
Run och California Games. Pris kassett 179 QUEST FOR CLUES IV 299
NAVY SEALS (CART) 249 249 g : AMIGA LIBR MAN 3RD ED 429  QUEST FOR CLUES V 229
NORTH & SOUTH 169 239 GINORMOUS COLLECTION Game Over, Punch  AMIGA MACHINE LANGUAGE 229 QUEST FOR GLORY I HINT BOOK 99
PITFIGHTER 169 & Judy, Gunboat, Australian Rules Football, Turbo  AMIGA MAKING MUSIC 349 QUEST FOR GLORY II HINT 99
ROBOCOD 169 229 Bike, Dead or Alive, Run for Gold, Soccer Boss, AMIGA MULTIMEDIA WORKBOOK 399 RAILROAD TYC. MASTER STR. 229
ROBOCOP III (CART) 249 249 Combat Zone, Stunt Experts, Soccer Challenge, AMIGAPRINTERSI & O 349  RISE OF DRAGON HINT BOOK 99
RODLAND 169 229 Everyones a Wally, Rugby Boss, BMX Ninja, Pro  AMIGA USER INTERFACE 299 SAVAGE EMPIRE HINTBOOK 149
SIM CITY 249 MOuntain Bike, Grid Iron II, Army Moves, Red AT HOME WITH MS DOS 149 SECRET OF SILVER BLADES CLUE 139
SPACE CRUSADE 159 229 Arrows, Strike Force Cobra och Rally Driver, Pris Qﬁ*{’é‘&‘:ﬂ% égg!g fu%m }1; gﬂmAaog SERCE;TES HINTBOOK §33
SPACE GUN 1608900 kassct L9 ; BUCK ROGERS I CLUE BOOK 139 SIM EARTH GUIDE 249
TERMINATOR L 159 229 HIT PAK Sabotage, Go-Kart Simulator, Las Ve-  BUCK ROGERS Il CLUE BOOK 139 SIM EARTH BIBLE 209
THE SIMPSONS 139 229 gasCasino och Jocky Wilsons Darts. Priskassett79 64 ADVENTURES 149 SPACE QUEST I HINT BOOK 99
TOKI (CART) 249 58240 Leaderboard, Leaderboard Tour-  C64 CASSETTE BOOK 149 SPACE QUEST Il HINT BOOK 99
20 MULTIMIXX T d, Q
WINTER CAMP 159 22 1t och World Class Leaderboard, Pris kassen 89, €64 GRAPHICS BOOK 149 SPACE QUEST Il HINT BOOK 59
WORLD GAMES 59 X C64 IDEA BOOK 149 SPACE QUEST IV HINT BOOK 99
WWF WRESTLEMANIA 159 229 ERBARALIER ociRld TS ot pRmcs/a  POKES 119 SPELLCASTING 201 CLUEBOOK 149
i Moscow) Pris kassett 89. C64 PROGRAMMERS REF GUIDE 229  STAR TREK 25TH ANI. CLUEBOOK 99
JATTEBILLIGT: 79 KR/ST pypqi MIxx il Bionic Commando, Strest Figh-  CD-1 DESIGN HANDBOOK 229  STEPPING UP TO 0§/22.0 199
. ter och 1943, Pris kassett 89. CHAMPION OF KRYNN CLUE B. 139 STUPID PC TRICKS 229
FOR C64 KASSETTER Gauntlet 1 & 2 och Deepes  CHAOS STRIKES BACK ADV HB, 139 THE 486 BOOK (PC) 399
AIRBORNE RANGER, BADLANDS, BARBA. MULILMIXX IV PT CIVILIZATION H.B. 229  THE LARRY STORY 179
Dungeons. Pris kasett 89,
RIAN II, BATMAN THE MOVIE, BIG NOSE _ ' 209 > _ CODENAME ICEMAN HINT BOOK 99  THE PC ANSWER BOOK 149
AMERICAN ADV, BISMARCK, BLUE BARON, Monty on the Run, Jack th Nip-  COLONELS BEQUEST HINTBOOK 99  TREASURE SAVAGE FRONT CLUE 19
BOD SQUAD, BUBBLE BOBBLE, BUBBLE per Il och Auf Wiedersehen Monty. Pris kasett 89.  CONQUEST LONGBOW HINTB. 99  TUNNELS & TROLLS HINTB. 1:9
DIZZY, CABAL, CASTLE MASTER, CHAMPI- NINJA COLLECTION Shadow Warriors, Double CONQUEST OF CAMELOT HINT 99 ULTIMA AVATAR 229
ONSHIP WRESTLING, CHASE HQ1, CJIN THE Dragon I och Dragon Ninja. Pris kassett 149 gg%%%hg&%%ﬁs %;3 Ex&m Emﬁxgggkn CLUB. }gg
USA, COBRA, COLUSSUS BRIDGE4.0, CRACK- QUATTRO MEGASTARS Sky High Stuntman, CURSE OF AZURE BONDS CLUE 13 Vll}mﬂNJ IT BOOK 140
DOWN, DIZZY DOWN THE RAPIDS, DI PUFF, Big Foot, Little Puff och CJ's Elephant Antics. Pris  DARK QUEEN KRYNN CLUE 149 ULTLM[ ‘MAA VII HINTROOK J4d
DOUBLE DRAGON II, DRAGON NINJA, DRA- kassett 79 DEATH KNIGHT KRYNN CLUEB. 139 USING AREXX ON AMIGA 349
GONS OF FLAME, EMLYN HUGHES INT g ,/vpowcor [ ECTION Bubble Bobble, New DESKTOP VIDEQ PRODUCTIONS 249 VISONARY PROG HANDBOOK 349
SOCCER, F1 TORNADO, F16 COMBAT PILOT, 5.1, 1 §10ry och Rainbow Islands Pris kasett 149,  DOS FOR DUMMIES (PO) 229 WASTELAND CLUE BOOK 139
FOOTBALLER OF THE YEAR II, FRANKENS- $5/ 2150 F DRAGON WARS CLUE BOOK 139 WILLY BEAMISH HINTBOOK 99
TEIN, GHOSTBUSTERS I, GHOULS & GHOSTS, e G DRAKKHEN HINTBOOK 139  WING COMMANDER I & I HB 229
GOLDEN AXE, GRAEME SOUNESS, GREEN SQCCER § Treble Champions, AmPIONS,  [NGEONS & DRAGONS HINTBOOK 159  YEAGERS AIR COMBAT BOOK 229
BERET, GUNSHIP, HEROES OF THE LANCE, World Soccer League, Euro Boss, European DUNGEON MASTER HINT BOOK 139 ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 139
HYPER SPORTS, HOSTAGES, INT 3D TENNIS, Champions och Trevor Brookings World Cup Glory  DVORAK GUIDE PC GAMES 369
INTL ICE HOCKEY, INTL NINJA RABBITS, Pris kasett 149. EASY DOS (5.0, PC) 229 GAMEBOY ,
ITALIA 90, ITALY 1990, JACK NICKLAUS Emlyn Hughes Int Soccer, Gazza  ECO QUEST HINTBOOK 99 Pris
GOLF, KICK OFF I, KLAX, LAST NINJA IT, LO- II, Kick Off II och MIcroprose Soccer. Pris kassett %{;ﬁﬁw Boggm( lgg ADDAMS FAMILY 299
TUS ESPRIT, MAGICLAND DIZZY, MAN- 199 diskett 249, ELVIRA n]}-nNTBm” 00K 139 AMAZING SPIDERMAN I 24)
CHESTER UNITED, MICROPROSE SOCCER, SPORTS PACK ProTemmis Tour], Runthe Gauntlet  pyp OF THE REIL. [ CLUE BOOK 139 AMAZING TATER 299
MIDNIGHT RESISTANCE, MONTY PYTHON, och Italia 1990. Pris kassett 149, diskett 229 EYE OF THE BEH. II CLUE BOOK 149 ASTEROIDS 269
MOON WALKER, MULTIPLAYER SOCCER TOLKIEN TRILOGY Hobbit, Lord of the Rings FALCON 3.0 AIR COMBAT 229 ATOMIC PUNK 299
MANAGER, MURRAY MOUSE SUPERCOP, -db o=t bt et 170 GATEWAY SAVAGE FR. CLUEB. 149  ATTACK KILLER TOMATOES 299
MYTH, NAVY MOVES, NEW ZEELAND N s Ho, GOLD RUSH HINT BOOK 99  BASESLOADED 299
STORY, NIGHTBREED, OPERATION THUN- JHEELS QF FIRE Turbo Out Run, Chase HQ,  iynsip AcADEMY 199  BATMAN Il RETURN OF THE JOKER 299
DERBOLT, PEGASUS BRIDGE, PLATOON, PRQ Hard Drivin och Powerdrift. Priskassett 199, diskett 15 ppoON BATTLE BOOK 219  BATTLE UNIT ZEOTH 299
TENNIS TOUR, PUFFYS SAGA, RAINBOW 299 HEART OF CHINA HINTBOOK 99  BEETLEJUICE 209
ORDERTELEFON:

F-S - B Computer Boss International

el e d L L] Box 503 631 06 Eskilstuna

016-13 10 20

22

Svenska Hemdator Nytt nr 8-1992



BILL ELLIOTS NASCAR

299

BILL & TEDS ADV 299
BLADES OF STEEL 299
BLUES BROTHERS 299
BO JACKSON FBALL/BBALL 349
BOXXILEI 249
BOXXIED 299
BUBBLE BOBBLE 249
BURGER TIME DELUXE 299
CAESARS PALACE 299
CASTLEVANIA II 299
CHESS MASTER 2000 299
DAYS OF THUNDER 299
DEAD HEAT SCRAMBLE 249
DRAGONS LAIR 299
DOUBLE DRAGON I 299
DOUBLE DRIBBLE 299
DUCK TALES 299
ELEVATOR ACTION 200
FACEBALL 2000 349
FASTEST LAP 299
FINAL FANTASY LEGEND 349
FIST OF NORTH STAR 299
GO TO TANK & RESCUE 299
GREMLINS I 249
HAL WRESTLING 249
HATRIS 299
HIGH STAKES 299
HOOK 299
HUDSON HAWK 299
HUNT FOR RED OCTOBER 299
INTERSTELLAR ASSAULT 299
JACK NICKLAUS 299
JEEP JAMBOREE 299
KUNG FU MASTER 249
MARBLE MADNESS 299
MARUS MISSION 299
MASTER BLASTER BOY 299
MEGAMAN I 299
MEGAMAN II 299
MICKEYS DANGEROUS CHASE 299
MISSILE COMMAND 269
MYSTERIUM 299
NAVY SEALS 299
NBA CHALLENGEII 299
NINJA GAIDEN SHADOW * 299
NOBUNAGAS AMBITION 349
PAPERBOY I 249
PAPERBOY IT 299
PIPEDREAMS 299
PRINCE OF PERSIA 299
PROPHECY VIKING CHILD 299
PUNISHER 299
Q-BERT 299
RESCUE PRINCESS BLOBETTE 299
ROBOCOP I 229
ROBOCOP IT 299
ROGER RABBIT 299
R-TYPE 249
SIDE POCKET 249
SIMPSONS 299
SKATE DIE BAD RAD 299
SNEAKY SNAKE 299
SOCCER MANIA 299
SPANKYS QUEST 299
SPUDS ADVENTURE 299
STAR TREK 299
SUPER HUNCHBACK 299
SUPER MARIO LAND 229
TASMANIA STORY 299
TECHMO BOWL 299
TERMINATOR I 299
THE FLASH 299
TINY TOONS 299
TRACKMEET 299
TURN AND BURN 299
TURTLESI 249
TURTLES I 299
ULTRA GOLF 299
‘WORLD CIRCUT 299
WWE SUPERSTAR WRESTLING 249
*=SHADOW WARRIORS

GAMEGEAR PRIS
AERIAL ASSAULT 269
AXBATTLER 299
CRYSTAL WARRIORS 349
FOREMANS KNOCKOUT 299
MICKEY MOUSE 299
OLYMPIC GOLD 349
SONIC THE HEDGEHOG 349
SUPER GOLF 299
SUPER MONACO GP 1 249
‘WONDERBOY 249
SUPER NINTENDO exs

(Alla spelen dr amerikanska eller japanska och krii-
verenadapter, pris 249 kr, for att anviindas pd svenska
Super Nintendo apparater. Vir adapter éir av mycket

hisg kvalitet och klarar alla USA/Tap spel.)

ADDAMS FAMILY
ACT RAISER

599

ARCANA
ADVENTURE ISLAND I
AXLAY

BARTS NIGHTMARE

B.L. COMBAT BASEBALL
CASTLEVANIA IV
CHESSMASTER

CONTRA 3

DARIUS TWIN

D-FORCE

DRAKKHEN

EARTH DEFENCE FORCE
EXTRA INNINGS

F1 ROC

FINAL FIGHT

FINAL FANTASY II
F-ZERO

GEORGE FOREMANS KO BOXING
GRADIUS IIT

HOLE IN ONE GOLF
HOME ALONE

HYPER ZONE

JACK NICKLAUS GOLF
JOE & MAC

KRUSTYS SUPER FUN HOUSE
LAGOON

LEMMINGS

MYSTICAL NINJA

NINJA TURTLES IV (JAP)
PITFIGHTER

RADIO FLYER

RMP RACING
PAPERBOY I

PEBBLE BEACH GOLF
PILOT WINGS

PLAY ACTION FOOTBALL
POPULOUS

RADIO FLYER

RAIDEN

RIVAL TURF

ROBOCOP III
ROCKETEER

ROGER CLEMENS
ROMANCE 3 KINGDOMS It
RPM RACING

R-TYPE II

SIM CITY

SMARTBALL

SMASH TV

SPANKYS QUEST
STREET FIGHTER 1
SUPER BATTLE TANK
SUPER BASES LOADED
SUPER BOWLING

SUPER GHOULS & GHOSTS
SUPER OFF ROAD
SUPER SOCCER

SUPER TENNIS

SUPER WRESTLEMANIA
TEENAGE TURTLES IV
THUNDER SPIRITS

TOP GEAR

TRUE GOLF W.C.C.

BESTALLNINGSTALONG

MINSTA BESTALLNING = 250 KR Priserna ir inkl. moms, frakt, PF-avgift och emballage. Endast 40 kr exp.avg. tillkommer.
Inga andra avgifter tillkommer.Till Norge, Danmark och Finland tillkommer dessutom en extra avgift pd 25 kr. Leveranstiden ir
7-10 dagar. Ej utltsta paket debiteras med 149 kr. Alla reklamationer kriiver vért returgodkinnande. Reklamerade varor skall
skickas som vanligt brev. Skicka INTE férpackningar/instruktioner, endast disketten/kassetten.

[ Predator II (Atari ST)
O Puzznic (Atari ST)

L Turtles I (Atari ST)

O Space Quest I (Atari ST)

449
479

ULTRAMAN

UN SQUADRON
WANDERER YS III
WORLD LEAGUE SOCCER
XARDION

ZELDA III

MEGADRIVE

688 ATTACK SUB
ABRAMS BATTLE TANK
AFTERBURNER II
ALISIA DRAGON

ARCH RIVALS BASKET
ARNOLD PALMER GOLF
ART ALIVE

ATOMIC RUNNER
BONANZA BROTHERS
BUCK ROGERS
CALIBER 50
CALIFORNIA GAMES
CENTURION

CHUCK ROCK
COLUMNS

DARK CASTLE

DAVID ROBINSON
DECAPATTACK
DESERT STRIKE
DEVILISH

DICK TRACY

DONALD DUCKS QUACKSHOT
DUNGEONS & DRAGONS
EA HOCKEY

EARNEST EWANS

EL VIENTO

ESWAT

EXILE

F22 INTERCEPTOR
FAERY TALE ADV
FANTASIA

FATAL LABYRINTH
FATAL REWIND
FIGHTING MASTER
GAIARES

GAIN GROUND
GALAXY FORCE I
GHOSTBUSTERS
GHOULS & GHOSTS
GOLDEN AXE IT
HERZOG ZWEI

HEAVY NOVA
HOLYFIELD BOXING
J.B. DOUGLAS BOXING
JEWEL MASTER

JOE MONTANA II

JOHN MADDEN IT (1992)
JORDAN VS BIRD

KID CHAMELEON
KRUSTYS FUN HOUSE
LAST BATTLE
MARBLE MADNESS
MARIO LEMIEUX HOCKEY
MERCS

MICKEY MOUSE

0 King Arthur (Amiga)
[ Paperboy IT (Amiga)

J Realms (1 Mb Amiga)
0 Rules of Engagem. (1Mb Amiga) O Realms(PC 3.5)

) Welltris (Amiga)
J Wings (1IMb Amiga)

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK PRIS

479

449

[ Jag bestiiller for mer fin 500 kr och f&r di ett extra spel utan kostnad. Viirde 129:- (eller mera). (Giller ej Gameboy, GameGear,
SNES eller Megadrive) Bestill for mer éin 1000 kr och du fir tv4 extra spel, osv. Jag viljer bland spelen hiir nedan:

O Joan of Arc (Atari ST)

O Police Quest IT (Atari ST)

£ Veng. of Excalib. (1Mb Atari ST) 0 Wonderland (1 Mb Amiga)

BESTALL PER TELEFON: 016-13 10 20
Personlig ordermottagning: Man-Tor: 9-21,
Fre: 9-17. Lor-Son: 14-17,

NAMN

MIDNIGHT RESISTACE 449
MIGHT & MAGIC 599
MIKE DITKAS FOOTBALL 479
MOONWALKER 349
MS PACMAN 399
OLYMPIC GOLD 479
ONSLAUGHT 479
OUT RUN 449
PAC MANIA 479
PAPERBOY 449
PGA TOUR GOLF 479
PHANTASY STAR III 599
PIT FIGHTER 449
RAIDEN 499
RAMBO II 399
RBI 3 BASEBALL 479
REVENGE OF SHINJB! 349
ROAD BLASTERS 479
ROAD RASH 479
ROBOCOD 479
SAGAIA 479
SAINT SWORD 479
SHADOW DANCER i 349
SHADOW OF THE BEAST 479
SHINING IN THE DARKNESS 499
SOLDEASE 599
SONIC THE HEDGEHOG 399
SPACE HARRIER II 399
SPACE INVADERS 1991 479
SPIDERMAN 479
SPORTS TALK BASEBALL 599
STEEL EMPIRE 479
STREETS OF RAGE 429
SUPER MONACO GP I 349
SUPER MONACO GP IT 449
SUPER THUNDERBLADE 399
SWORD QOF VERMILLION 499
SYD OF VALIS 479
TASK FORCE HARRIER 479
TAZMANIA 449
TERMINATOR 499
TEST DRIVE I 479
THE IMMORTAL 549
THE SIMPSONS 479
TOE JAM & EARL 479
TOKI 479
TRAMPOLINE TERROR 479
TRAYSIA 599
TROUBLE SHOOTER 479
TRUXTON 399
TWIN COBRA 399
TWO CRUDE DUDES 479
VALISI 599
VAPOR TRAIL 599
WARRIORS OF ROME I 599
WARRIORS OF ROME I 599
WARSONG 549
WINTER CHALLENGE 479
WONDERBOY IN MONSTERWORLD 479
YSTII : 599

0 Keys to Maramon (PC 3.5)
J Lost Patrol (PC 3.5)
O RBI 2 Baseball (PC 3.5)

[ Spirit of Excalibur (PC 3.5)

3D Constr Kit (C64 kass)

0 Double Dr 3 & Rodland (C64 kass
A Cluedo (C64 disk)

[ Ghostbusters II (C64 disk)

ADRESS

PNR/ORT
TELEFONNUMMER <3
- Wl Computer Boss International
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PC208

Calculator Detta ér en miniriknare som
du nér som helst kan starta. Detkan varabra
ndr man river sig i hiret efter sin egen
minriknare som man lade nigonstans i bot-
ten pd skrivbordslddan. Detta program kla-
rarnaturligtvis alla fyrariknesitten, plus att
den Aterger det decimala talet du matar in
bindrt, hexadecimalt och oktalt. Helt klart
ett program man bara méste ha, specielltom
man programmerar mycket.

Organizer Efter att ha anvint datorn
tillsammans med din hérddisk ett tag, s
uppticker du snart att det gér lingsammare
och 1344angsammare. Detta orsakas av att
du haller pd och flyttar omkring filer, tar
bort dem och ersiitter dem. Pa hérddisken
bildas det d4 ’luckor’ som i sin tur skrivs i,
ochen filkan bli fragmenterad. Det vill siga
att istéllet for att ligga i en f6ljd pa hérddis-
ken, dr den utspridd 6ver hela, och det tar
mycket langre tid att ldsa den.

Med detta fantastiska program kan du ligga
allafilerna efter varandra, s att man slipper

.“!
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PCBeat (PC.208)

hoppa omkring hela tiden. Resultatet blir att
inladdningen av dina program blir mindre tids-
krivande, och du sitter sitta och vénta pé att
harddisken skall tugga fardigt. VARNING!!!
Lis dokumentationen som medfsljer innan du
anvinder programmet. Om du skulle géra na-
got dumt, dr det mojligt att du skadar data pd
din HD, sd sékrast 4r att anvandadetta program
precis efter det att du har gjort en backup.

Moduler P4 vir forra diskett, PC.207, hade
vi med ett moduluppspelarprogram. Nu fir du
tva stycken nya musikmoduler. Dessa heter
PetShop och Moskva. Pet Shop Boys fér alltsd
st fér den ena modulen, den andra dr en
musikers tolkning om hur musik later i Ryss-
land.

PCBeat Alla har vi vil suttit och trummat
niir vi lyssnat pa radio eller stereo. Nu slipper
du s14 héinderna sonder och samman mot dina
knin, och kan 13ta datorn spela trummor och
halla takten istillet. Du kan editera spar med
bastrumma, virveltrumma, hihat och alla de
andra vanligaste trumljuden. Det finns frin
borjan ett visst antal spir och sénger att lyssna
p4, och dessa kan du sedan dndra och kombi-
nera pé ditt eget vis. Tyvirr ger programmet
enbart support 4t den interna hogtalaren, men

detiretthyfsatljud
¢ man fér i alla fall.

%38 StarMines Alla
gg har vil spelar den
L3 gamla godingen
gg;; | Asteroids? Har
gg2u kommer en kopia
:ga% av spelet som, i
T denna version he-
ter StarMines. Du

dker runt med ditt

skepp och studsar

mot kanterna pd

skirmen samtidigt

som du skall und-

vikaoch skjuta ner

minor och andra
rymdskepp. Inget
svért spel, men
ganska vilgjort.

Dags for en ny omgdng med Mdanadens Diskett for olika dator-
format. Hor gadirna av dig till redaktionen med synpunkter och
dnskemdl. Har du ndgot PD-program sjilv som du vill byta med oss
gdr detta bra. Diskett till oss = diskett tillbaks till dig!

Fungerar i EGA och VGA och ir framgéngs-
rikt testat pé en 286-12MHz PC.

A Twist of Fate Nja, titeln avslojar inte
vad spelet gir ut pd. Detta &r en variant av
spelet Tron, ocksa kallat Lightcycle Duel. Du
kan spela antingen mot datorn eller mot din
kompis. Det gr ut pd att stinga in din motstin-
dare sd att han kraschar antingen mot sitt eget
spdr, ditt spr eller mot en av viggarna. Hinder
dyker hela tiden upp, och ju hégre du kommer
i nivderna, desto fler blir viggamna. Spelet
fungerar i EGA och VGA, och ger support it
sdvil tangentbord som joystick.

Jill of the Jungle: Detta ir manaders
Hojdare: ett arkadliknande &ventyrssspel fran
Megagames med 256 firgers YGAgrafik, enor-
maljudeffekter och dessutom kompatibelt med
Soundblaster-kort. Klart i klass med kommer-
ciella spel. Jill kan &ven koras pd CGA och
EGA och du anvinder tangentbord eller
joystick. Spelet &r stort, ca 1 Mb utrymme
behdvs pa harddisken, och kommer kompri-

merat i en sjilvuppackande fil pd disketten.
Efter 6verkopieringen fréin disk till HD kér du

programmet som dd packar upp sig Sjalve.

Bestillningstalong hittar du pd sidan 26.P.g.a.
storleken pd Ménadens disk maste du, som har
5 1/4" diskett, bestilla tva (2) disketter A & B,
6vriga klarar sig med en 3.5"

PCloten

AMIGA 208 '

Paragon: Detta it litet féingslande spel diir
man skall férsoka bygga en krona genom att-
sdttaihopstenariolikamonster. Kruxet dr bara
att motstindaren gor alltfor att forhindra dig
samtidigt som han skall bygga sig en egen
krona,vilkethan nu inte f6r gora heltostdrt. Du
tanker vil inte 13ta bli att himnas?!.

Prlabel: Ett program specialdesignat for att
skriva ut etiketter pd skurna etikettark. Klarar
2*7 (2 kolummner * 7 rader), 2*8 och 3*8 ark.
Pé enlayoutskirm kan du vilja var pd papperet
etiketten skall vara och hur ménga du vill ha.

Optimizer: Antligen, efter att ha firdats
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Jill in the Jungle (PC.208)

ménga mil, en halv meter under jorden i fiber-
optiska kablar, har det slutligen fastnat pd
minadens diskett! Ett program som jag och
sikert minga med mig har letat under stock
och sten efter. Optimizer klarar att optimera
. disketteroch HARDDISKAR(!!). Savarforha
sin fil uppdelad i ménga smiportioner Gver
hela diskytan nir man kan liagga allt pj ett
stille? Anviind Optimizer. (Liter som en re-
klamtext ur enbroschyr.)

Memcheck: Annu ett virusprogramm att
lagga till samlingen. Det klarar som vanligt en
massa bootblock och filvirus men har en liten
udda funktion som att kontrollera operativsys-
temets alla olika pekare. Det &r bittre att vara
for sdker an osiker.

NumbersUp: Ettspel fér matematiker, hir
giller det att para ihop siffror som kommer
glidande ver skiirmen. Podngen bildas genom
att datorn multiplicerar ihop talparen som bil-
dats. Spelet slutar om man rdkar para ihop tva
siffror av samma storlek. Kort, kul och enkelt.
CirclesUp: CirclesUp ir raka motsatsen till
NumbersUp, hiir skall man para ihop likadana
cirklar till 14nga kedjor for att vinna. Man kan
utmana datorn eller nigon person i omgiv-
ningen.

AM.NComm P4 enseparatdisk (AM.208B)

har vi klamt in en kérklar version av NComm.
Detta &r en buggfix och utveckling av den
tidigare versionen 1.921. Disketten &r kom-
plett med NComm, Callinfo (ett program som
beriiknar telerikningen utifrin NComm’s Log-
fil) och tillhérande bibliotek. Det #r bara att
kora igdng och ringa.

Bestill Ménadens Amiga-disk: AM.208, pa
talongen du hittar pa sidan 26. Priset #r, som
vanligt, ynkans 30:-

Atari.208

Hej! Nej, jag skall inte anropa er med nédgot
hurtfriskt pede, pede eller liknande. I stillet
skall jag bara tala om att diskett ST.208 ér
Jullmatad och den viintar pé att bli bootada.
Det dr vdr firhoppning att sommaren varit
god och att hosten skall innebiira firnyade
mdjligheter att umgds med ST;n. I skrivande
stund vet man inte om Falcon dr klar, pd viig
eller avskriven. Jag skriver detta samma dag
som beskedet ndr oss Atari stinger sitt Sveri-
gekontor. Sa linge det finns lisare som vill
kdpa vdra manadsdisketter sé tiinker vi dock
distribuera dem till er lisare. Detta éir inne-
hdllet pa Manadens Diskett. Vil bekomme,

EYES ACC-filer ar det gottom. Ingen fil r

. 3 p oy
Py egst.\(; i tn()c‘gn inue

EEAEXEEERERDR

Numbers Up (AM.208)

mer underlig dn denna. Ligg den i roten pd

bootdisken och aktivera den. Datorn glor! |
Inte p4 dig iofs s& du behover inte kanna dig |

uttittad. Den glor pd muspilen. Som om det
skulle vara ndgot att glo pé.

COLORSPACE Jeff Minter har gjort
denna Ljussynt. OBS Ligg alla filer roten pi
en disk innan programmet kérs. Av nigon
sdregen anledning sa fir inget ligga i mappar.
En RAM-disk &r ett lampligt hjilpmedel vid
kopiering. Det medféljer ocksé en textfil dar
den dir langhériga saken utvecklar sina tan-
kar och 4sikter om saker och ting.

RIPCORD Attkalladetta en fallskarmssi-
mulater ir vil att ta i. Med vénster musknapp
s hoppar man frin planet med héger utloser
man fallskirmen. Det giller att komma s
ndra mélet som mdjligt och det giller att
utlosa fallskdrmen sé sent som mojligt. En-
kelt men kul!

PINHEAD Detta ir en drompryl fér den |

som tycker att det tar alltfor lng tid att boota
datorn. Lagg den forst i AUTOmappen. Den
stokar till bland programmen s att bootning-
en gir snabbare. I och med att programmet
inte ar kompatibelt med vissa andra si kan
man stinga av Pinhead. Full bruxanvisning

(Forts. pd néista sida.)

Darek Mi
i Fi

(D3 197, 1983 Dy —
hocka and Ignac Kelenko

le: HEJ.THEY

66121 Size: DBLF4E . i}

Paragon (Am.208)

ew ] [ Help L
i { info }
I Exit

Q@view (ST.208)

Om & for PD-program

I
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PD... Forts. fr. foreg. sid.)

ingAr.

POP2CODE Ténk om man kunde lista
alla koder till Populous 2 i tidningen men de
ar 1000 st. vilket gor projektet omdjligt. I
stallet fir ni dem hir i form av ett litet PD-
program

QVIEW Att lisa alla dessa READ-ME-
filer 4r bokigt. Med QView sd forenklas
saken betydligt. Tryck HELP-tangenten for
full hyalp.

STOS I ménadens STOS-spalt s4 tillverka-
der vien textscroll. Hir ir den fér de som inte
gillar att knappa. I Bank 7 si ligger fontskir-
men. Spara denna separat pi disk ex som:
SAVE "FONT.NEO",7 s gar den #ven att
anvinda i andra ssmmanhang. Ledsen att vi
inte kunde ligga fontskdrmen separat men vi
hade lite utrymmesbrist pd denna disk.

Clas

Mac.208

Innehéllet pA Méanadens Mac.disk &r, som
vanlig mixat, vi kastar oss direkt pd en kort
forklaring:

Bachman 1.0u: Ett -

& File Edit Options Windows Instruments Uarialions

utmérkt PacMan-liknande

spel men 1 3D och med
tjusiga ljudeffekter. Kan
kéras under Multifinder
och kontrolleras antingen

med mus eller tangent-
bord.

Forty Thieves2.1:Ett
solitarspel men hir med
tvé lekar. Spelet ir kom-

plett med instruktioner

(engelska), statistik och

andrafinesser. Ettkul spel.
Chess Master III: Ett

utmirkt schackspel.

Music Works: Ettmusikprogram av mycket
hég klass. Fungerar tyvirr ej pd SE 30 eller
uppét. Du som har en Mac Plus kommer dack
att kunna editera och spela upp nigon av alla
de musikstycken som medféljer programmet.
SoftwareFPU 2.1: FPU stir for Floating
Point Unit och #r en krets som hjilper datorn
med matematiska operationer. Frin borjan for-
sigs alla Macll:ormed denna krets men ndr LC
och IIsi kom slutade man med detta,

Dettaprogram simulerar denna matematikpro-

T & fie

Edit @ptions

s 2
T

L

r------------------------------

s Bestillningstalong, aldre nummer av SHN samt Manadens Diskett

Jag vill bestélla fdljande PD-disketter a 30:-/st inkl parto.

cessor i program som kriver en sddan. Soft-
ware FPU ir en s.k. INIT och kontrolleras
under kontrollpanelen. Med programmet
installerat kan man nu kéra program sisom
PixelPaint Pro 2.0, Studio 8, Excel 2.2 och
manga andra.

Lagg bara programfilen i Systemmappen
och starta om datorn. Observera att din Mac
maste ha en 68020 eller nyare samt system
6.05 eller senare. Manual medféljer.

Nytt urval presenteras i niista nummer,

& File Edit Lovel

EY"
1 Jil

@plions Fealures Screon Specisl
it

. m y ﬁ{ g

m_ | mha

BRI W W
0l = 'iﬂé!ﬁim@
lﬁi‘ﬁ |

Namn:
|
l Adress:

Bestill s hir:
Du kan betala pd olika

[ | Postnr/Ort

|
|
B Diskformat: D 3.5" D 51/4"
|

Telefon: Dator

shitt. Antingen siitter du
in det sammanlagda be-
loppet p4 postgiro: 470
50 43-0 och bifogar

kvittotmed dennatalong
eller ocks# skickardu in
talongen tillsammans

medbeloppet i sedlarel-
ler ofrankerade frimir-
ken, (EJ privatpost-
mirken!)

[ Malsmans underskrift om jag &r under 16 ar

Fyll i alla uppgifter hir
intill. TEXTA TYD-

LIGT, TACK!

l Jag har bestlit tldsgare QJa O Nej

' mmar av SHN a13: -lst. Porlo lillko_mmer

—— Det tar ca 10 arbetsda-
| gar frin detattdu skick-

pa Svi

sex r tr&mal)_ Bo[oppet bifogasilnsattas lil!sa
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Vem dr nu Martyn Brown? Forutom
Teaml7;s ansikte utdt.

Jag borjade for 11 &r sedan med ZX81. Jag
lirde mig ZX80-kod och skrev Henrys
Hoard tillsammans med en god vén Henrys
Hoard for Alternative - vilket 1 praktiken
var jag sjilv just dd. Vi tjanade inte mycket
men nigra tusenlappar mérks nér man pa
gymnasiet. Numer programmerar jag inte.

For fyra 4r sedan startade jag 17BIT - eit
PD-bibliotek hir i England och utifrdn de
kontakter jag fick dér si startade vi TEAM
17. Man skulle kunna kalla mig Producent.
Vi har en VD som skoter det 16pande eko-
nomiska.

Blev du forvanad dver succén ni fick med
Alien Breed och Project X?

Kanske jag léter lite blasé, men faktiskt
inte. Vi studerade konkurrensen men hitta-
de faktiskt ingen. Om ett spel fran Team 17
inte tminstone dr lika bra som det frén
nirmaste konkurrent s bor det inte publi-
ceras

Vi har faktiskt inte rad att publicera nigot
som inte séljer, si siljer det inte skall det
inte ut pd marknaden. Det ér bara vanligt
sunt fornuft.

Ménga av era programmerare bor runt
om i Europa. Vad beror det pé att de
arbetar fir er?

Det grundas i min bakgrund med PD-pro-
gram. Jag beholl alla kontakterna frin den
tiden och och férsokta sétta samman s4 bra
grupper som mdjligt. Nu #r vi 4tta till nio
olika utveklar inklusive programmerare
som Stefan Boberg och animatorer som
Tobias Richter och Eric Schwartz.

Med de snabba modem som finns i dag s&
ar det inget problem att skicka filer till
varandra. Det skulle vara majligt men inte
troligt att ha nigon som arbetade for Team
17 boendes pA Hawaii och skrivades succé-
program pd stranden.

Tycker du att de ledande firlagen har

slutat tillverka produkter som datorédgar-
na vill ha?

RECENSIONER

SHN testar spol

Med tre spel publicerade och alla pa toppen av forsaljiningslistorna sa ar
Team 17 ett av de minsta och mest intressantaforlagen just nu. Vied tanke
pa att manga svenskar arbetar for Team 17 sa har forlaget ett extra gott
oga till Sverige.Derek var dar! Och pratade!

Det skulle vara enkelt att bara svara
"Ja" pAden frigan. Justnu verkar det
vimla av flygsimulatorer och roll-
spel. Det verkar som om man upp-
tikt att Dungeon Master silde bra
och vill rida pé den trenden.

Vi férsoker gora rena arkadspel dir
man kan slinga manualen, plocka
upp joysticken och borja skjuta. Na-
turligtvis finns det mingder av li-
censer frin myntmaskiner och 95%
av dessa #r rent fruktansvérda. Det
knepiga ir att dessa oftasdljer hygg-
ligt. Manga képer ett spel for att de
kénner igen namnet.

Hur ser du pa det hir med pirater?

Jag har och har haft kontakt med
ménga Hackers. Jag anser att "Pirat"
irfel ord attanvinda. De jag triffade
mycket kreativa och entusiastiska
personer. De brit sig in i spelen for
skoj skull inte for att skada spelindu-
strin. Det ér faktiskt inte fridgan om
en massa méanniskor som knicker
spel och séljer for att tjina pengar. [
och for sig finns det sddana ocksé
men de, anser jag, borde kastreras
med en sl6 skridsko.

Det finns ménga duktiga ménniskor
men de flesta har inte tdlamod nog
att skriva och avsluta ett spel.

- I April var jag
pd "The Ga-
thering", ett
Amiga-party 1
Lillestrom i
Norge.Detvar
mer #n 1,100
personer dir
som skrev de-
mos, musik
. ochritade.Jag
| vardirsomta-
¢ langscout.Jag
triiffade endel
folk men ing-
et ir officiellt

de nuvarande brittiska forla-
gen och deras produkter?

De flesta foretag har ju hittat
en nisch som de arbetar inom.
Vit.ex. iirheltarkadorientera-
de medan Microprose skriver
simuleringar. Det finns ocksd
dé som bara skriver arkad-
spel. Under de 18 senaste
ménaderna sd har kvalitén
hojts radikalt.

Tyviirr s4 kommer det méng-
der av spel som inte héller
mattet och s kommer det att
bl si linge forlagen envisas
med att gradera produkterna ;
"AA, A, B och C". Sedan be-
stimmerman sig t.ex. attslip-
pa2st AA spel, 4 A, 6 B och
6C.

Jag anser att om en produkt
inteAtminstonefravniva A sd
skall den inte ut pd markna-
den. I bland undrar jag om det
inte vore bra om allaspel skul-
le godkiinnas pAndgot sattlik-
nande SEGA eller Nintendo.
Om du fick vilja vilken pro-
grammerare som helst till
Teaml17 vem skulle du vilja

Martyn Brown

valt Stavros Fasoulas. For tre
4r sedan var han nistan en
gud pAdC64.Hans senaste spel
Galactic blev nistan forlagt
av oss men vi tyckte det var
lite vl utflippat. Trkigt! Jag
gillar sdviil honom som hans
spel.

Annars skulle jag gdrna ha
sett Elite II via Team17.

Annars dr vi mer intresserade
av spelen @ni programmerar-
na. Inget ont sagt om dessa,
de f&r den exponering de vill
ha men vi foredrar att gora
reklam for véra varor inte f6.
véra stjarnor.

Till sist, vad tycker du om att
de flesta forlag dr fyllda av
mdnniskor som inte vet nd-
got om spelindustrin?

Fyllda vet jag inte men viss:
kommer méngder av mark-
nadsfolk frin andra brancher.
Eftersom detta &r en egen-
domlig industri s& fungerar
tyvarr inte deras metoder hir.
Man kan inte silja mordtter
ochdeodorantenaveckanoch

; i sedan tro att man blir spelex-
Bild ur spelet Assasin annu. da? 2ot mans
A Hurserdupd For ett tag sedan skulle jag PR Bdgssinn
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forlagger spelet.

S enaste gingen Europress gav
ut ndgot annat dn STOS/

AMOS s4 kallad de sig Manda-
rine. Hoppas bara att Dojo Dan
inte irndgon engingsforeteelse.

Spelet &r namligen alldeles ut-
mirkt. Det hamnar vil inte i
1ddan &ver klassiker men det dr
Klart spelvirt och de som vill ha
ett utmanande plattformsspel
med japanska fortecken kom-
mer verkligen att trivas. Tillag-
gas bor dock att spelet &r svirt.
Det dr inget for dem som vill ha
en enkel promenadseger.

Som sig bor sd utspelas Dojo
Dan i Japan. Frin borjan hette
det "The Woo-LanKid". Inte for
att man & ndgon expert pd Ja-
panska men nog lter det mer
som en matrétt &n ett sparka/
hoppa - spel.

David Broadhurst slar tilligen. Namnet &r val
inte helt obekant fér de trogna lasarna. Nu
dyker han upp igen pa ett nytt mérke; Psionic
Systems. Det &r dock Europress som

"En Woo-Lan med mycket Soya
och étpinnar av tri tack”. Undras
vad man fir dd, ndsta gng man gér
pé kinakrog???

N4ja, det ar littare att behirska
dtpinnarna ir Dojo Dan. Det vim-
lar av monster av olika slag och
man kan inte vara siker pd att de
férsvinner bara for att de dr beseg-
rade. [ stillet vixer de fram ur
marken som ekar under Mirakulix
viixtvitskor. (Som han f.6. har i en
viiska. Scig Véxtvitskviska tre
gdnger snabbt utan alt staka dig -
Attle) Jag dr ledsen om jamforel-
sen haltar men alla "ilakingarna"
poppar upp med en hastighet som
gor att man undrar frén vilken gen-
bank de harstammar.

Nér man vil expedierat dem med
en vélriktad spark eller ett saftigt
knytnivsslag sé férvandlas monst-

ren till skatter. Det ér allt frin Yin
Y ang Bonusar som gor att man slr
hirdare via solfjadrar som okar
poingstillningen till I-Ching-sym-
boler som okar ens Chi s4 att man
ir viil forberedd att mota drkeskur-
ken sjilv - Valrog.

Vigen till Valrog &r dock 1dng. 20
olika nivder, eller Kantoner som
det kallas hir, skall man traska,
sparka och hoppasig igenom. Kla-
rar man forsta nivdn kan det dock
hidnda ndgot kul. Pi vissa exem-
plar av spelet finns det en extra
skdrm. Dyker denna upp sd kan
man fa deltaien tivling som Euro-
press har anordnat dir forsta pris &r
en CD-spelare. Det borde man ju
klara av...

Grafiken #r godkind och ljudet
lika sd. Forutom att detta &r ett
nigot bokigt spel att klara av sd
innehéller det dock inga revolutio-

BROOY
SLORE LU RS RER W=t
nerande nyskapelser. Det &r ett
typiskt spel for dem som har ar-
kadkinslan kvar. Till konsoll
skulle detbli en given hit men pd

Amiga??? Mja, kanske.

Spela Dojo Dan om du har split
vision och vill ha myckert att
gora. Annars kan man ju alltid
#gna sig at knyppling.

Clas
Fakta & Betyg

Spelvirde: ...
-Beroendegrad:
Medel:

mm-ram

Det borjade for c:a 10 ir sedan
narDragons Lair 13g pa laserdisk-
driven myntmaskin.
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Readysoft slar till igen. Nu vet man vad man kan forvinta
sig. Mycket snygg grafik. Maffigt ljud. Seg spelidé och total
franvaro av spelhandling.

Man m