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Harda grabbar gor det.
Tjejer ocksa. NOMADS
gor det. Gillar du utma-
ningar, tuffa tag och
tungt ljud, sa gor du det.
Spelar Nintendo!
Nintendo Videospel,
otroliga 16-bitars Super
NES och barbara Game

Boy ger dig spanning

fekt kontroll och fantas-
tisk grafilc

Nintendo ar storst
och bast i variden pa
videospel. Du kan valja

mellan mangder av spel

Nickeas Fiansg

och uppleva fantasi-

vérldar du aldrig trodde

existerade.
Var beredd pa

ningar och tuffa tag!

INTE ATT LEEZ WED

NINTENDO VIDEOSPEL SUPER NES :
Finns hos de flesta leksaks- och radiohandlare samt pa varuhus
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God Fortséttning!!!

Det verkar kanske lite sent med en sadan hilsning nu i slutet av Januari men detta nummer dr
Jju, trots allt, det forsta for i ar sd...

Det verkar faktiskt som om det nya dret skall bli gott. Efter ett tufft sista halvar 1992 siger sig
vissa svenska datorhandlare nu kunna se ljuset vid horisonten igen. Om detta beror pd
upptrissade forvintningar infor lanserandet av de tvd nya datorerna: F alcon och Amiga 1200
eller pd en uppgang i forsiljningen rent allmint dr osagt.

Tvé nya datorer, ja! I detta nummer hittar du lite om de bida kommande antagonisterna, i
niista nummer kommer énnu mer. Kanske kommer vi, i nr 3:s insindarsida, att fa lisa: "Min
Falcon ir biittre éin din Amigal200" och sa dr vi tillbaks till tiden for fodelsen av Amiga 500
och Atari STE. Sd har det varit och sd skall det vara....

Att gisra en tidning for manga olika datorformat har sina sidor (!) men samtidigt dr det detta
som iir sd kul - att fé& chansen att smaka av lite av varje. Som en insindarskribent klokt sager pa
sidan 5 sé finns det allt plats for alla t.o.m for Atari i SHN. Trots denna malsittning kommer
den tidigare C64-sidan i tidningen inte tillbaks. Responsen pd vart upprop efter aktiva C64-
dgare i nr 11/92 gav totalt 4 (fyra) brev och till er fyra kan jag bara siga: Jag ir glad att ni
skrev till oss men, tyvirr, intresset for C64 iir for lgt for att en sida om C64 skall innebéira en
sida mindre for andra, mer populiira, datormiirken.

Ha det sa bra.....

" & Arkiv Redigera Poster

KONTAKTPERSON

Svant Fjallapa
Falls der

Fasta avdelningar:

PC: s Sid: 59
MACINLOS: cuovrerseenssesssssasassrssansssss Sid: 10-12
Atari ST e Sid: 13-21
PN 111717 L, S e (L R PP

Spelkonsoller: ..o Sid: 36-37
Public Domain ......ccoceenssnsnnene. Sid: 39-41
Open File: Radannonser ...........Sid: 47-50
Bildjakten weeSid: 48
Serie, Torsten Sid: 4

| i.
| Bearbeta [ |

Vi testar FileMaker Pro 2.0 for
Windows och Mac. Sidorna: 10-11

Streetfighter 2 for Super

Arkadrevyn & recensioner

Uridium 2, dagbok del 3.............Sid: 27

Alone in the Dark ... Sids 30 Nintendo Recension pa sid:36
KGB eeside ¢34

Mario is MiSSINg ... Sidt 34 Falcon 030 har landat!

Rex Nebular Sid: 33 Lis om de forsta intrycken pa
The Dark Half ....ccrcvenerrrccssnnnnnne Sid: 28 sidorna 20-21

WaXWOEKS .ottt id e, - 29

Amiga 1200 - en forsta titt

Den nya 32-bitars 68020 baserade
Amigan har kommit. Se sid: 26-2

Nya tavlingar:
PC: Programmering Sid: 9  Atari: sid: 19

Annonséreri  Commodore .St NIENAO 2|
| _ RBL.. e

detta nummer: : D!Sk1;.................,.,...n‘48

o - DMI.. e 9 . RoKa Trading ... 35 |
Abris cssessssssssssaears 530 FBE TechTrade cooceicessss 49 Spel & Sant covcenverererennnnn 48
AdASIED .iiiciiiinismissninian 52 ] & M Enterprise ..iven 50 Thy Data sieisiinmndd ‘

. CBI.... virmeemennnned2-45  Lagans Datorservice HB .9 Trade PHus ovcviocveuneceinn9

Chara el i :

MUAEALA covvsscnmsersssscssssins 35

. Vera Electronic ..o, 50
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PC-CORNER

Hej och vilkommen till ett nytt irs forsta PC-
sektion, nu under nytt namn. Namnet PC-
sidan som vi har haft ett tag var ju faktiskt lite
missvisande med tanke pd att allt fler av
ttdnmgens sidor’ handiar just om PC.

Vad hinder under 93?

Vi rér inte Gver utvecklingen, vi forstker
bara folja den. Om nédgon, for tre r sedan,
hade sagt till oss att huvuddelen av véra
Fisare anvinder PC skulle han inte ha blivit
trodd. Sedan ndgot ir tillbaks har antalet PC
anvindare okat explositionsartat och nu sit-
| ter vi i den situationen att ca 60% av véira
Lisare regelbundet anviinder PC. Rent logiskt
borde s& dven SHN;s innehdll bestd av 60 %

fordelas pd Atari, Mag, Amlga, C54 och
spelkonsoller.

Klartiir att antalet PC-sidor kommer att hjas
under 1993. Huvudinriktningen kommer att
liggas pé allt sddant som dr kul och helst
oseriost (lis: spel) men vi planerar dven tes-
ter och presentationer av hirdvara och nytto-
programiden ligre prisklassen. Resten far de
stora drakarna ta hand om!

Vi har, under det senaste éret, mérkt att det
finns ett mycket stort behov av artiklar dir
man inte utgdr frian att ldsaren redan har en
massa kunskaper om PC. Frigor som "Hur
 formatterar man en 720K-diskett i en HD-
drive?" férkommer regelbundet och minga
kor fast niir de skall packa upp en ZIP-
arkiverad fil till sin dators harddisk.

Det hir med datorer iir inte liitt - vi vet! Aven
om nu méanga "experter" rynkar pa nisan it
vira "banalt enkla texter” sd fir vi viil bjuda
pé det.

Hor av er!

Skriv giirna till oss med synpunkter, tips,
| problem och annat som du tror har allmiint
intresse. Limna gidrna texten form av en
textfil pd en diskett. Mirk, i s fall denna,
med namn, adress samt dator sd att vi kan
returnera den.

PC-relaterat material och de dvriga 40 % |

Oppet Forum

Manadens Giga-brev

Hej SHN Jag heter Jonas ochbori Stromsund,jag
har en PC och féljande “’problem™

Jag hade ett brev som publicerades i er tidning
i borjan av 1992 (nr 3) jag skickade det pé en
3.5”HD-diskett men har iinnu inte fatt nigot
tillbaka frinsett att ni férde in brevet i tidning-
en.

Mer problem har jag inte at er men synpunkter
* Jag skulle vilja ha en kurs i Pascal i tidningen
(ménga har siikert andra asikter om vilket sprik
det bor vara).

# Ménadens DOS kommando var en bra spalt
tyvérr forsvann den efter ett nummer.

* Nummer 10 1992 var ett riktigt "HOJDAR-
NUMMER” 5 1/2 sida om PC-burkar, 4 om
Mac och Atari: 4 sidor. Eftersom jag &r en
egotrippad PC #igare vill jag ha mycket om PC.
Mac-iigarnas lekintressen tillgodoses nistan inte
av nigra andra in SHN.

Det ir numera (efter konkursen av generala-
genten for Atari) upptill ertidningar atthallaliv
i Atari och ge dess digare hjilp och support.Denna
synpunkt tillgodoses MYCKET bra av SHN.
Vi andra datordigare maste dirmed hjilpa Ata-
risterna pd bista tinkbara sitt genom att finna
oss i att Atari i fortséttningen tar upp flest 51d01
av alla datortyper i tidningen.

* Sedan forra gangen jag skrev har jag delvis
dndrat 4sikt i ett avséende. Konsolerna hor
hemma i SHN. De fir dock inte borja att ta plats
av datorerna (jag har inte kopt konsoll sedan
sist men trots allt man kan @ndra uppfattning
om det mesta).

* Forsok att undvika att vara lasta till ett visst
antal sidor/nr. Om ett nummer skulle behdva
vara ex.vis 4 sidor stérre 14t det dd bli s& och hoj
l6snummerpriset marginellt (till 20 kr). Lt
prenumerationskostnaden ligga kvar och gyn-
na oss mest trogna liisare. Detta far till foljd att
det blir fler prenumeranter.

* Tack for etiketterna som medfoljde nir jag
bestiillde PD en géng, men varfor kan ni inte
t.ex skicka med négra etiketter med logotype i
mitten av tidningen eller liknande ibland. Séda-
na saker skulle gora att man skulle uppskatta
SHN édnnu mer.

Fragor

1. Finns det ndgot enkelt siitt att gora en osynlig
fil

2. Jag skulle vilja veta hur man gor ett minnes-
resident program i Turbo Pascal 6.0 (tyvirr €]
det mest moderna lidngre).

3. Hur liinge tar det fran forsta tangenttryck-
ningen till jag haller ett nytt nummer i handen

Skriv till Oppet Forum,
Adress:

SHN, Box 152, 448 23 Floda

(prenumerant). Jag vill jimféra Nintendo
Magasinet som inte kan prestera topplistor
som ir fiarskare dn 2 till 2.5 méanader (har
varit prenumerant pa den tidningen).

4. Hur gor jag om jag skulle vilja skriva lite
i er tidning nigon ging da och di,om man
bortser frdn att skriva brev och hoppas att
dom skall féras in, och vilka program kriivs
det att jag har.

Asikter om annat i
datorsammanhang

* Varfor tinker inte programutvecklarna pi

s “smd” datoranvindare.Vad menar jag
med det? Jo jag menar sd hir. Nu for tiden
verkar det som om dom har slutat tinka pd
prestandan hos processorn och évriga hérd-
varukrav som minne och harddiskkapacitet
hos sina program. Det verkar som dom téin-
ker att, om man skall kora deras program sé
far man viil skaffa sig en 486:a med minst 4
mb internminne och en HDD med en kapaci-
tet pa dtminstone 200 mb. Vad beror detta
pi? Ar det s att programutvecklarna ar
“sponsrade” av hardvaruforetagen att gora
program som kriiver nya, friicha datorer. El-
ler ér det s att programutvecklarna ér ridda
att deras program skall "gd ur tiden” for fort
omdom éir anpassade att kunna koras pa, som
jag har, en 286:a med 1meg internminne och
42 mb HDD som rymmer ungefir det dubbla
tack vare DR DOS 6.0

Knep

# Om du inte undgéitt Wolfenstein 3D sd
kommer hir ett trick. Tryck ner 9,IL.M
samtidigt under spelets ging.

* Till Oh No! More Lemmings kan jag fol-
jande knep: Skriv in SLAMRACING som
kod och du kan sedan hoppa till nésta level
genom att trycka pa 5:an pa det numeriska
tangentbordet.

Hiilsningar Jonas Jonsson i STROMSUND

Svar: Tack fir brevet och pdstétningen, en
diskett ir pd vig tillbaks till dig. Tyvirr
riicker tiden inte till for att kunna besvara
alla brev som kommer in. Jag gjorde ett litet
riikneexempel: Om varje ldsare skriver till
redaktionen en gdng per dr och varje brev
tar 10 minuter att besvara skulle vi behiva
tre personer pd heltid bara for att skota detta
arbete!

Eit litet tillréittaliiggande: Atari gick INTE i
konkurs, diremot stingdes det svenska Ata-

ri-kontoret pd order fran moderbolaget i
USA.

Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993
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PC-SIDORNA

OPPET FORUM (Forts. fr. foreg. sid)

Niirdet giiller etiketterna sd ér ditt forslag en
braidé. De som viskickade ut bl.a. till dig var
resterna av ett litet lager med vdr gamla
logotype pd. Nu iir dessa dock slut.

Till dina fragor:

1. Ja, delvis. Geom att anviinda ASCI-tecken
nr 255 (blanktecken) kan du délja filnamnet
nien ger man kommandot DIR syns filens
datum och lingd. Sd hér gor du: For att fi
Jram blanktecknet mdste du trycka ner ALT
och sedan sld in 255 pd den numeriska
tangentbordsdelen till hiiger. For att iindra
Jfilen TEST.BAT till osynlig skriver du RE-
NAME TEST.BAT (alt+255)(alt+255)
(alt+255). (alt+255) och trycker pd ENTER.
Vilken nytta du nu kan ha av detta vet jag
inte men om du nu vill hindra ndgon fran att
starta ett visst program som har startfilen
START.EXE kan du t.ex. gira sd hér:

Dip om startfilen med: RENAME START.
EXE A.EXE <ENTER> (obs mellanslag ef-
ter EXE)

Skapa en .BAT fil genom foljande komman-
do: EDLIN (alt+255)(alt+255)(alt+255).bat

skriv: I <ENTER>

skriv: A.LEXE <ENTER

Tryck ner CTRL + C

Tryck pd E

Nu kan du bara starta programmet med
A.EXE eller genom att knappa in (alt+255)
(alt+255) (alt+255).bat.

Ligger du din osynliga BAT.fil i roten och
har startfilen A.EXE i ett annat underbibli-
otek har den som vill komma dt ditt program
vildigt svdrt att hitta ritt. Se bara till att
programstartfilen ligger i ett underbibliotek
som finns med i PATH-raden i din AUTQ
EXEC.BAT fil

2. Hoppas hiir pd svar fran ndagon Pascal-
kunnig liisare. Inte ens Attle hiir oss oss vet...

3. Fran det att firsta sidan birjar skrivas tills
dess tidningen finns i butikerna har det gdtt
ca b veckor. Det firskaste material vi kan ha
med dr minst fyra veckort gammalt. Tryck-
eriet behiver lite mer dn tvd veckor atf sld
tryckplatar, ge oss en blikopia samt trycka
och binda tidningen. Hirefter skall Predab
ha 1 1/2 vecka pad sig att fa ut den firdiga
tidningen till butikerna. Tyvéirr kan vi inte
pdverka dessa dagar.

4. Vi har inga krav pd program du anviinder
Jor att skicka manus till oss. En vanlig ord-
behandlare éir fullt ok. Tillsammans med din
diskett med texifilen biir du dven skicka en
printerutskrift samt eventuella illustratio-
ner i form av fotos eller teckningar (OBS!
svart bléck!). Niér det giiller kontant ersiitt-
ning for ditt arbete har vi mycket sniiva
budgetramar for sadant. Du kan alltsd inte
riikna med att bli rik men diremot dverhiljs
du av dra och berimmelse av vdra lisare,
(OK nagra griniga lisare finns ju alltid som
hoppar pa dig om du sticker ut hakan....)

HEJ HEMDATORNYTT !! Jag antar att jag
blir tvungen till att skriva ett nyit lass med
fragor om moderkort, for mitt andra brev har
ni tydligen glomt bort. Detta ir alltsd min
andra dikt jag skickar till dig s4 jag skulle bli
viildigt glad om du kunde skicka tillbaka bide
den forsta och disketten. Nu éver till frigorna.

1. Min dator dren IBM-PS/1:a, som du kanske
vet sd #r lidan i minsta laget, (25x35x7 cm
utvindigtmatt), men for jag dndd plats med ett
moderkort typ 386sx 235 MhZ ?

2. Jag har hort talas om att det skall finnas
moderkort med kort-platser, finns det 2 Om
detfinns sé far detialla fall inte plats i minida
men jag har ocksa hort att det skall finnas
stirre lidor som man kan placera sin dator i.
Var kan man kopa sddana ?

Om inte ndgon utav dessa exempel fungerar,
kan du i sd fall ge mig en beskrivning p& hur
jag skall snabba upp mitt system. Forresten,
i6nar det sig att byta moderkort, bide ekono-
miskt och tekniskt sett ?

Tack pa forhand / Tommy Strém

SVAR: 0j, det stiimmer nog attjag har varit
himla dalig pa att skicka tebax disketter till
Jolk. Men om nu alla tar och skickar adres-

Om moderkort

serade svarskuvert sd ska nog det gd pd ndn
dag eller si. Frigorna var det ja... 1. Njae.
Det tviviar jag starkt pd. De flesta moder-
kortiirca. 22x33 em sd det kanske skulle GA
men hur bra det skulle bli det vet jag inte....
Det iir nog biittre ait kipa en ny ldda oxo. 2.
Kort-platser ? Jovisst det finns det vil pé
alla moderkort hoppas jag ! Koriplatserna
sitter man ju 1/0 kort och diskcontrollers
och sd i, sa dom kan man ju inte vara utan
om man inte har allf det diir pd moderkortet
frdn borjan forstas. Visst kan man kipa
stirre lador, dven om det kréivs lite montirs-
arbete innan datorn sitter pd plats igen. Det
dr nog ingen vits med ait plocka sonder din
gamla PS/1:a och byggainien ny lida men
du kanske kan anviinda diskdrivar ach sd
ndr du kdper ett nyit moderkort. Ta och
kolla i nr.5/92, diir fanns en artikel om hur
man monterar. Lador finner du hos de fles-
ta dataforetag. Hir efter hos vara annonsi-
rer och se till ait stromforsirjning och ka-
blage ingdr ! Att byta moderkort liinar sig
knappast ekonomiskt (eftersom priserna
sjunker hela tiden) men prestandan dkar ju
med priset. Ett hyggligt 386 moderkort gdr
att fd tag pa for ett par tusenlappar. - Erik

Niir det giller dina dsikter om programut-
vecklarna sd dr det nog inte sd att de dr
sponsrade utan problemet ligger i att dessa
personer hela tiden fingrar pd griinserna for
att fd in sa mdnga godsaker som mdjligt i ett
program. Det dom arbetar med i dag skall
kanske bli en fiirdig produkt om fem dr och dd
ir 486:0r kanske mer forekommande iin 386-
orna som nu dr pd vig bort fran tillverkning.

Nadgra dr till klarar du dig dock ganska gott
med en 286 dven om den kommer att kiinnas
alltmer trog.

Tack fir tipsen, har du fler? /U.S.

Om ljudkort, priser mm

Halld didr ! Jag dr en norrldnning som har
foljande fragor att komma med.

1. Vart kan man fi tag pd ett bra men billigt
ljudkort till en PC?

2. Ardetmbjligt att bygga ett sjdlv och {4 det att
ldta bra?

3. Vartor kostar en HD-diskett dubbelt s mycket
som en DD, det gér ju att borra ett litet hil i
DD:n och si har man ju en HD?

4. Vad stir BBS for?

5. Om man ska borja programmera Turbo Pas-
cal, vilken sort (version) skall man kipa ? Tack
for en bra tidning och tack for att ni tog in denna
insdndare! Ostborje

SVAR: 1. Bra: SoundBlaster Pro. Billigt:
AdLib. Braoch billigt: SoundBlaster2.0. Finns
t.ex. hos Lagans DatorService (031-380999)

2. Jovisst. Bygg en SoundPlayer du. Det

Jungerar endast med 50% av alla demos och
ndgot musikprogram bara - det ir haken !

3. For attdiskettforetagen vill tjina sa mycket
pengar som mdijligt. Det blir billigare att
bara tillverka HD-skivor istillet for bdde
och. Men man skall akta sig, for en del
diskettforetag tillverkar fortfarande riktiga
DD (och nagot enstaka t.o.m. ensidiga!) sd
dd hjilper det inte ens om borren ér dyr.
4. Bulletin Board System

3. Borlands Turbo Pascal 7.0 dr nog nyast,
Om du gillar Windows finns dven Pascal for
Windows numera. - Erik

Spel till XT

Tjenare SHN#! Jag har en gammal IBM/XT
(640Kb) hemma med VGA och sint. Kan jag
spela alla spel pd den ? Om inte alla, kan ni ge
npgra bra tips pd spel som jag kan spela. Jag
har garr i speltankar linge nu och jag ir
tacksam for svar ! “Robocop 16”

SVAR: Tjenare Robban. Det hiir med XT
och spel dr lite svdrt nu for tiden. Men jag
skulle vil kunna rekommendera lite haly-
gamlaspel som fortfarande stir sig och som
borde fungera pd en XT. De dldre Sierra
spelen (de som inte kriver en AT dator, star
pa forpackningen) ér ju klassiker. Sedan
skall nog andra hijdarlir som Prince of
Persia, Railroad Tycoon, SimCiry, Xenon2
och Tetris serien fungera fint @ven pd XT-
datorer. - Erik
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greppen for dlg

et hir med en PC:s minne ir inte det
Dliittaste att lidra sig. Detta mirks inte
minst pa att vi far fragor per telefon diir
det visar sig att manga inte ens vet vilken typ
eller storlek av minne de har i sin dator. Vi skall

forsoka bena upp begreppen lite i denna lilla
artikel.

Till att borja med skall vi ldra oss namnen pd de
tre typer av datorminne som foérekommer. Kon-
ventionellt minne, utékat minne (Extended
Memory) och expanderat minne (Expanded
Memory). De tvi sist nimnda ser ungefir lika-
dana ut pa sin engelska stavning men ér egent-
ligen tva helt olika saker.

Konventionellt minne

Konventionellt minne dr de forsta 640K minne-
skapacitet datorn har. Detta minne ér det enda
som MS-DOS program kan anvinda pa ett
enkelt sétt for att lagra data och kora delar ay.

Utokat minne ér allt annat normal minne som
finns tlllganghgt utéver det konventionella

L 1 @ ' ,
al Minne:

' Handen pa hjértat -vet du skillnaderna mellan Expanded
och Extended Memory‘? Vi skall forsoka bena upp be-

640K-minnet. Vad normal minne dr kom-
mer vi till lite lingre fram.

Expanderat minne

Det dr begreppet Expanderat minne som
oftast stiller till problemen.. Om virlden
vore en perfekt logisk plats skulle detta be-
grepp inte funnits alls. Expanderat minne &r
resultatet av en historisk olycka. Innan 286
Och 386-datorerna kom hade féregdngaren
XT inte kunnat anvinda utdkat minne alls..
Rent fysiskt kunde denna datortyp inte arbe-
ta med sddana minnen alls. Sa for att komma
runt detta problem uppfann foretagen Lotus,
Intel och Microsoft ett slags schema for att
ge XT-maskiner extra arbetsutrymme.

Expanderat minne fungerar genom att flytta
runt mindre minnespartier - 64K stora - och
sedan lita datorn flytta olika minnesinnehéll
mellan olika 64K-block. Detta kan ungefér-
ligen jimforas med att byta disketter i en
diskdrive. Hur mycket ryms via diskettdri-

ven? Jo, precis s& mycket som du har pa det
antal disketter du har tillgéng till. Precis sd
fungerar expanderat minne. Hur stort ditt
totalminne &r beror pa hur ménga 64K-delar
u har i ditt utékade minne.

Det finns ingen begriinsning uppit men ha-
ken &r att du bara har 64 K i varje block.
Nu skall det siigas att denna beskrivning inte
ir helt korrekt eftersom man vissa program
numera har ett forbéttrat arbetssétt. Sjilv-
klart méste ett program veta hur det skall
hantera expanderat minne for att kunna ut-
nyttja det. :

Utékat minne

Det konventionella minnet kan liknas vid det
utrymme inom vilket ett MS-DOS program
kan arbeta, det uttkade minnet dr en annat
utrymme med fritt minne men som dock ej
kan anviindas av MS-DOS-progran.-

For att man skall kunna ha nytta av det
utékade minnet kriivs ett program som vet
hur datorn skall kunna komma it denna min-
nesdel. Inom datorjargongen kallar men det-
ta for Protected Mode-program till skillnad
frin Real Mode-program. Alla program som
t.ex. kors under Windows ér s.k. Protect
Mode program och kan alitsa anvinda utokat
minne just dirfor att de har skapats for detta.

Forédndringar pa gang

Dessa begriinsningar far vi leva med ett tag
till men nyheter dr pa ging. Den nya DOS-
version som just nu ligger ute for sluttestning
kommer att kunna hantera 640K-griinsen pé
ett annat sdtt. Exakt hur vet vi inte &nnu men
vi kommer att fa anledning att aterkomma till
detta i ndgot senare nummer.

Till slut en liten fundering. Nir foretaget
SKFinforde datoriserat lonesystem lég deras
férsta dators minnesbegriinsning pd 16K!!
Ar vi lite bortskiimda numera???

/US.

]
- en Ferrari !

Den forsta anviéndbara 8-kanaliga tracker dr
hir! Det dr Sorakers stolthet Triton som har
slagit till igen. Den som har anviint en tracker
forr kiinner snabbt igen sig och kan siitta igng.
FastTracker ér den forsta PC-trackern som kla-
rar allanya funktioner fran Amigans ProTrack-
er. Den stoder den interna pipdosan, Sound-
Players och SoundBlaster-korten.
Programmet arbetar i hog upplosning vilket gor
allt littldst och editerandet enkelt. Man visar
atta samplingsnamn samtidigt lingst upp till
hoger pa skiirmen och har dirigenom kommit
ifrin det evinnerliga samplingsletandet. Nu ser
man i klartext vilka sampiingdl som finns och
var de tmns Snabb tangenter sa som space for

Triton’s Fast Tracker

edit och s vidare finns sa klart med.

I en snyggt utford config-meny viljer
man sin system-setup. Namnet fast-
tracker stimmer verkligen in. Tritons
musiksystem &r vildigt snabbt! Om det
tal som star i trackerns config stimmer
sd kan jag utan problem kora 8-kanaliga
litar i 64 KhZ pa min 486-33. Det gir
undan!

Genom ett enkelt tryck pi CHNMODE
knappen forvandlas den 4-kanaliga
trackern till en 6-kanalig. Liten man
editerade konverteras och de fyra "sco-
pes” som finns lingst upp pa skirmen
forvandlas till 6 st. Trycker man en gang till
sa blir dom 8 och editeringsutrymmet krym-
per for attklimma in ett par stimmor till. Att
editerai 8-kanaler dringa problem alls efter-
som texten syns sd tydligt. Vildigt impone-
rande!

T Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993

Fast Tracker av Fredrik Huss

Det biista av allt dr dock kvar till sist - pro-
grammet dr FreeWare! Du fir alltsa kopiera
det av och it vem som helst. Toppen! Pro-
grammet kommer att dyka upp i form av PD-
disk sa snart jag far den sléppta versionen. Di
ir det bara att skicka efter.
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DEMO-

varlden

Jahapp sa var det 93 da!
1993.

Iirkommer det att héinda saker vill jag lova.
Speciellt for oss som tycker att det hir med
demos dr ritt lajbans. Jag antar att det
kommer att dyka upp méanga nya ansikten i
demovirlden och ndgra kanske limnar sce-
nen. Men de nya kommer nog att upp- och
Overviiga! Introducerandet av Intels P5 pro-
cessor kommer antagligen att orsaka ett
prisras pd 386/486 datorer som kommer att
resultera i att allt fler personer siljer sin
gamla hemdator och koper ett PC-paket.
Och det ir ju himla kul. T demoviig sa tror
jag att allt fler grupper kommer att ga éver
till 8-kanaliga musiksystem. Nu borjar det
nimligen dyka upp anvindbara trackers
som klarar detta format; ScreamTracker 3,
FastTracker och Whacker Tracker 2.0 fér
att ndmna nagra.

Gravis Ultra Sound -
En flopp ?

Efter att ha studerat lite meddelanden i
SoundBlaster-mé&tet pd BBS:er sd tycks det
som om Gravis Ultra Sound skulle vara ett
skriickkop. Kortet som tekniskt sett verkar
vildigt stabilt haller sdllan vad det lovar
och enligt skribenten sé skall installationen
ha last datorn, Windows-stédet buggat och
SoundBlaster-kompatibliteten inte funkat
nagot vidare. Synd tycker jag, for detta kort

skulle verkligen kunna ge SoundBlaster 16
en match. Nu verkar det inte si. Kanske en

senare version av kortet kan fi SB16 att
darra i microchipsen ?

THE PARTY 2

Nu i mellandagarna holls det gigantiska
partyt THE PARTY 2 i Danmark. P4 grund
av chefens ganska sniiva planering av niir
Jjag ska leverera text som han snyggar till
med fonter och sdnt och sen stoppar i limp-
liga kolumner och rubriker och ni sedan ser
hiir i tidningen, si kunde jag tyvirr inte ge
ndgon partyrapport i detta nummer men det
kommer i niista nummer. D4 ska vi dven ta
en titt pd modem.

Om ni vill skriva s éir adressen fortfarande
Erik Stridell, Roteviigen 1, 735 33 Sura-
hammar, och mirk kuvertetmed SHN, tack.
Ni som skickar disketter méste skicka med
ett frankerat och adresserat svarskuvert om
ni vill ha disketten tillbaka. L8

Erik!

Tankar och reflektioner runt ett kop av:

FAXMODEM

En telefax pa ett litet kretskort att stoppa in i din PC. Visst
later det behéndigt? Utvecklingen gér framat med rasande
fart och priserna nerat i samma takt.

Med ett faxmodem foljer ocksd mdjligheten till
vanlig datakommunikation for att exempelvis hiimta
spelprogram eller ga in i televerkets Videotex och
leta efter et telefonnummer. Eller lisa Gula tidning-
en innan den kommit ut i affiren. Det enda du
behover &@r en PC, ett telefonjack med vanligt tele-
fonabonnemang och ett faxmodem.

Sa hir gjorde jag nir jag letade faxmodem:

Jag hade bestimt mig for ett faxmodem fér monte-
ring inne i datorn, det verkade smidigast. Det skulle
kunna skicka och ta emot brev och bilder. Men snart
upptéickte jag alla hinder som ligger i viigen. Forst
giillde det att friischa upp kunskaperna - suga upp lite
av det tekniska fikonsprék, som rider inom just
denna nisch av datorvirlden. Jag ville ju inte vara
helt bakom flatet niir jag fragade dem som vet lite
mer. Sedan méste man komma férbi det faktum att
nistan alla erbjudanden som giller datorer viinder
sig till foretag. Som att priserna iir satta exklusive
moms och ska multipliceras med 1,25.

Det forsta erbjudandet jag fick, frin den lokala
datorbutiken, verkade bra tills jag upptiickte att man
maste ha minst Windows 3.0 for att kira det, Alter-
nativet ér att kora faxmodemen direkt under DOS.
Vad jag har forstatt ser sjélva faxmodemet - hardva-
ran - relativt lika ut, det ér programmen - mjukvaran
- som skiljer sig. Eftersom faxmodemen alltid siljs
tillsammans med program ir det dessas kapacitet och
begrinsningar man maste titta pa. Eftersom jag har
en 286:a, har jag valt att inte installera Windows 3.0.
Maskinen skulle bli pa tok for slo! Jag var alltsd
tvungen att viilja ett faxmodem, och program, som
fungerar under DOS. I Windows finns funktioner
som goratt mjukvaran blir litt att arbeta med. Om jag
byter dator i framtiden gér det att flytta faxmodemet,
byta program, och f det att fungera under Windows.
So long so good.

Vanligt modem pa
kopet..

Det finns méjlighet att vilja mellan externa modem
och insticks d:o. De externa modemen ir en liten
burk av en kassettbandspelares storlek. I ena dnden
pluggas de in i datorns seriella kontakt baktill, i den
andra sitts de i telefonjacket. Att faxmodemen sedan
fungerar som ett vanligt modem far man liksom pé
kopet. Insticksmodemet ér lite krangligare att instal-
lera, & andra sidan slipper man att ha ytterligare en
apparat pi skrivbordet. Det sitts pd en av de lediga
seriella kortplatserna inne i datorn. Det enda som
syns av det ir den kontakt som med en sladd ansluts
till telejacket. Om man harett vanligt telefonabon-
nemang behéver man inte betala ndgot extra
for inkoppling, skicka ett fax eller for att
anvinda en databas. Om det dr nigon som
ringer pa den vanliga telefonen medan
faxmodemet anvinds, tutar det uppta-
get.

Tekniskt sett ska faxfunktionen hos
modemet ha hastigheten 9.600 baud
och kunna siinda till faxar av grupp
3-standard. Modemfunktionen bru-

ta dr standard i dag, men utvecklingen gir mot
snabbare modem som diirmed blir billigare per tids-
enhet.

Béttre dn vanlig fax

Att skicka text frin datorn till en mottagande fax
fungeraralldeles utmérkt - det blir biittre utskriftskva-
litet &n nér man skickar frin en vanlig fax. Problemen
dyker upp nir faxet ska gd i andra rikiningen. Forst
suddas det till av faxens scanner, sedan lagras det i
datorn som en bild vilket betyder att man inte kan gi
in och #ndra i en text. Att det lagras som en bild
betyder ocksa att de tar upp stort utrymme pi din
harddisk, dér bildernalagras. Méjligheten dratt képa
ett sd kallat OCR-program (Optical Character Re-
cognition). Det kan ga igenom bilden och omvandla
den till text. De ir dock ritt dyra och fungerar inte
alltid som man vill. En annan nackdel med att taemot
fax #r att datorn maste sta paslagen och vara beredd
att lagra faxet. Det ér ju inte s dér jittelockande for
en hem-pulare som mig.

Suprafax-modem

I det hiir liget hade min lokala datorbutik tagit fram
ett nytt erbjudande. For drygt 1.100 inklusive moms
kunde de bestiilla hem ett Supra faxmodem med
programmet Fax-talk. Modemet kan bade séinda och
att ta emot telefax. Egentligen hade jag nog klarat
mig utan sindfunktionen men erbjudandet verkar
lockande. Efter en kort betiinketid beslutade jag mig
for att sla till. Kanske hade jag kunnat fi det nigon
hundring billigare genom att bestilla direkt per post-
order. Men genom att anvinda en lokal leverantor
riknar jag med att f4 support om det skulle strula vid
installationen.

Om man vill vara lite noggrannare bér man kolla
vilka program som fofjer med modemet. Detbor tll
exempel klara av att skicka ett brev till olika adresser
-frAnen lista - vid en speciell tid. Dé kan du vélja den
billigaste tele-tiden. Det ér ocksd bra om det gar att
faxa bilder i olika format. Om du har nigot av de
vanliga ordbehandlingsprogrammen brukar déringa
omvandling till ASCII-tecken och kommunikation,
dvs modemfunktionen. Av programmen pa min hird-
disk finns det i bdde Framework, Windows 2.1 och
Norton Command. Att omvandla till ASCII-tecken
ir en forutsdttning innan man ska skicka en text. Ett
enkelt ordbehandlingsprogram brukar inga i pro-
gramvaran till faxmodemet.

God jakt! Gunnar Hoglund

kar ha hastigheten 2.400 baud. Det-

8
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Tavilingsdags!1!!

Kan du programmera???

Vi vet att, det runt omkring i Sverige, finns massor av
programmeringskunnigt folk. Nu &r det sa att vibehdver
hjalp men en liten pryl och varfér da inte gdra en kul

tavling av det hela?
Vad det gar ut pa?

Ja, som du kanske kiinner till sé har tidning-
ens "Minadens Diskett" for PC blivit en
3l0rmsuges, Men det finns en hel del PC-
anvindare som har problem med att packa
upp diskettens innehéll till sin dators hér-
disk.

Det vi vill ha nu dr en snygg, enkel och
idiotsidker uppackningsrutin for vara kom-
mande Minadsdisketter enligt foljande
grundspecifikationer:

1. Startfilen skall heta START

2. Nir START startas skall en snygg meny-
skirm med diskettens nummer (t.ex. PC.305)
komma fram. I menyn skall man kunna se de
olika programmens titlar tillsammans med
en siffra. Menyn skall vara snyggt firgsatt
och SHN:s logo kan vara med. (Kan erhallas
som EPS-fil frdn redaktionen om s 6nskas)

3. Niiren viss siffra trycks ner skall just detta
program packas upp. Programmet skall fra-
ga efter féljande:
'A/ Fran vilken drive
B/ Till vilken drive
C/Namnet pa det underbibliotek dit
programmet skall packas upp om nu
anvindaren ej vill ha ett forinstéllt
biblioteksnamn

4. Efter uppackningen skall man komma
tillbaks till menyskérmen.

5. Hela denna rutin far inte ta storre plats dn
maximalt 150K pa disketten

6. Det skall vara enkelt att éindra pa:

A/ Diskettens nummer

B/ Programnamnen i menyn
7. Du skall vara beredd pa att skriftligen
kunna redogora for hur du skapade ditt bi-
drag. Denna berittelse kommer sedan att
publiceras i SHN

Utdver dessa punkter ér det fritt fram for dig
att hitta pa kul idéer, trevliga losningar,
dndamalsenliga finesser etc.

Hur vill vi ha ditt
tidviingsbidrag?

Ditt tivlingsbidrag skall limnas pi en dis-

kett pa vars etikett du har skrivit namn, adress,
postnummer/Ort samt telefonnummer. P4 dis-
ketten skall dven std: "PC-tivlingen”

Hur beddms bidragen?

De inskickade bidragen bedéms efter foljande:
1. Stil. Det allménna intrycket, firgsittning,
originalitet.

2. Funktion. Val mellan source- och destina-
tionsdrive, skapande av underbibliotek etc.

3. Utférande. Den firdiga rutinens storlek, ju
mindre desto bittre. Litthet att dndra parame-
trar enl. punkt 6 A & B

Nair skall
tidviingsbidraget vara
inne?

Ja, duhar viren pa dig. Senast den 1 Juni 1993
madste vi ha din diskett. Vinnarna presenteras
sedan i nr 8-1993. Pristagarna meddelas dven
per brev i slutet av Juni.

Vad kan du vinna?
Vi delar ut minst 10 st priser enligt féljande:
1: PRIS: ... 2000:- kronor + 3 spel for PC.

2: PRIS: ......1000:- + 2 stycken spel for PC.

3: PRIS: ... 500:- + | spel for PC

4-7: PRIS: ... 1 spel for PC

8-10: PRIS: .Ett ars prenumeration pi Svenska
Hemdator Nytt

Hirutéver kommer trost- och hederspriser att
delas ut i form av T-shirts, plancher och annat
kul.

Spelen som ndmns ovan far pristagaren vilja
ut fran en lista som skickas till pristagarna.
Samtliga spel utgors av aktuella fullprisspel.

Kor igang!

Dd dr det bara att plocka fram kunskaperna och
gnugga genikndlarna. Vill du ha SHN:s logo
som EPS-fil i PC-format skickar du in en
formatterad men tom DD-diskett tillsammans
med 4:90 i porto. Skriv ditt namn och din
adress pa diskettens etikett.

Lycka till!!!
JUIf Selstam/
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MARKESDISKETTER

3.5"DD 3.95/ST
3.5"HD 7.50/ST

PORTO TILLKOMMER

DMI

JACOBYVAG 8, 263 58 HOGANAS
TEL: 042 - 340 270 FAX: 042 - 340 270

— GRATIS —
DATASPEN

Ja, det &@r sant!

Séind in namn och adress fillsammans med
10 kr i frimérken (fér att tdcka vér porto-
kostnad) sa skickar vi Dig, THE GAMES-

Winter Edition p& kassett helt gratfis!

TradeP.'us Posl‘order

Box 100
434 21 Kungsbacko

MultiMedia
& joysticks

MultiMedia kut, Kraft ThunderStich, Gravis GamePad och
Joystich. UideoBlaster... ér ett urval ur virt sortiment!

Sound
BLASTER

Ui drbast pd SoundBlaster!

Ring oss eller skicka efter gratis
information s& fir du veta varfir!

Folelolt4 031 - 380999
DatorService HB Fax: 0372-35133

Skicka kupongen via fax (D3 72-35 133) eller
i ett ofrankerat kuvert tli: Frisvar,
Lagans DatorService, 340 14 l..ngln

Sklcka er kompletta katalog!
Namn/foretag:

| Adress:




MAC-SIDORNA

Apple News:

Ett ovanligt generost
erbjudande!

Ja, till och med sa ovanligt att det inte gick att
utaytija erbjudandet! Med Apple News Nr. 4 -92
fick man erbjudandet att képa en Macintosh Clas-
sie till bra pris. Tyviirr visade det sig vara vildigt
svart att 4 tag i ett exemplar ay modellen. Den var
nidmligen slut verallt och det gick inte att ta hem
ndgon Classic pd bestilining? Macintosh Classic
finns inte kvari sortimentethos Apple! Efter drygt
2 dr forsvinner en mycket populdr datormaodell.
Hinner inte Apple sjilva med lingre? Det har
levererats en ny Macintosh modell vart 4-6 ir, men
nu kommer modellerna i rasande takt. Det borjar
likna den Japanska Hi-Fi industrins siitt att levere-
ra produkter. Efter bara 1 ér fir det dags att byta ut
hela Hi-Fi sortimentet. Varfor? Var produkterna
sa déliga att man méste byta ut allt? Visst gir
utvecklingen inom dataindustrin fort. Men vi som
inte behover extra finesser och det allra senaste, t
ex system 7, vi klarar oss med kompaktmodeller
som Classic. Efter det att Classic modellen for-
svinner, finng det d& nagon ligprismodell kvar?
Nja, frigan ér nog den om du hinner kipanigon ny
modell av Macintosh innan det kommer en ny!!!

Macintosh Duo-
systemet, modellerna
210 och 230

Macintosh PowerBook Duo portfoljdator, éir tinkt
for dig som behover en Litt och smidig biirbar
dator. En dockningsbar bérbar och stationiir dator.
Nirdy kommer hem eller tillbaka till kontoret och
villutnyttja mojligheterna hos en stationdr Macin-
tosh s& matar du in PowerBook Duo i Macintosh
Duo Dock. Nu har du méjlighet att arbeta med stor
skirm och ett tangentbord for datakommunikation
och du dr ansluten till skrivare och niitverk. Infor-
mation om PowerBook Duo 210 och 230:

‘PowerBook Duo 210 har 25 MHz klockfrekvens
och en 68 030 processor. PowerBook Duo 320 har
samina processor men en snabbare klockirekvens
33 MHz. Bada har 4 MB RAM utbyggbart till 24
MB. PowerBook Duo 210 har en 80 MB inbyggd
hirddisk, Till den storre PowerBook Duo 230 kan
du vilja antingen 80 MB eller 120 MB hérddisk.
Andra finesser dr inbyggd LocalTalk-anslutning
och AppleTalk. Tvé kortplatser - en for internmin-
ne och en for modem. Dockningsport och seriell
port finns tillgdngligt pé bada modellerna. Priset
for Macintosh PowerBook Duo 210 édr 18.500:-
plus moms och PowerBook Duo 230 i paket med
80 MB hirddisk kostar 21.000:- plus moms.

Roxette anvander Mac

Gor-det-sjidlv. utan programmering

FileMaker Pro 2.0

Att finna de ratta applikations-
programmen fér professionelit
bruk kan ge den baste huvudvark.l
princip finns det tva vagar att ga.
Antingen kan man férlita sig pa
proffsen och képa ett fardigt
program eller ocksa kan man sétta
sig ned och sjalv tillverka vad man

vill ha.

Det sistnimnda brukar ge bist slutresultat
men de som har provat vet att vigen fram till
slutmélet &r bade lang och modosam. Oftast
ger det heller ingen tidsvinst, snarare tviirt-
om. Tidigare har man ju forst varit tvungen
att lira sig ett programsprak innan man har
kunnat géra nagot vettigt.

De s.k. programgeneratorer som funnits har
varit alltfor begriinsade for att kunna anvin-
das i praktiskt arbete.

Mycket positivt kan, med all riitt, ocksd siigas
om programmerbara databasprogram typ D-
Base eller Superbase. De dr kraftfulla verktyg
men de kriiver programmeringskunskap inn-
an man kan anviinda dem maximalt.

Med File Maker Pro har man dock fétt ett
verktyg dér man kan klara sig med minimal
kunskap. Det enda man egentligen méste
kiinna till ér vil bara vad man egentligen vill
ha. Vet man inte detta befinner man sig verk-
ligen ute pa tunn is. Detta kan ldta som en
egendomlig reservation men Filemaker Pro
dr sipass finessfylld att det ér mycket enkelt
att gi vilse bland alla "klockor och visslor"
och tillverka nigot man inte hade tinkt sig.

En liten reservation. Det ir ingen nackdel om
man har dtminstone rudimentira kunskaper i
programmering. En av de mer avancerade
finesserna dr mojligheterna till Manus och
Knappar och for att dessa skall fungera som
man ¢nskar si bér man han en viss hum om

villkorssatser och filhantering. Tar man sig dock
tid med programmet sd ger sig detta av sig sjilvt
efter hand.

Bade fér Mac och PC

FileMaker Pro finns i tva olika datorformat.
Antingen kan man fa programmet anpassat att
kéras under Windows for PC eller ocksa till
Mac. Det fina ir dock att FileMaker Pro funge-
rar i nit och det spelar ingen roll om niitet bestéir
avenbart PC, enbart Mac eller éir blandat om riitt
ndtverk anvinds. Alla filer #r kompatibla med
varandra. De som inte har niitinstallation kan i
stéllet ldsa varandras filer via diskett.

Nu finns det vissa skillnader mellan Macens
interface och Windows men programvaran &r
helt identisk si Claris / Studentlitteratur har
lovat 100% kompatibilitet.

Filer

Att skapa en fil med FileMaker Pro &r niistan
16jligt enkelt. I bruksanvisningen ges det gamla
viilkéinda radet att férbereda sig pa papper innan
man borjar arbeta. Det skulle vara roligt att veta

hurpass mﬁnga som lyder detta fran bﬁrjan. Och

det skulle vara roligt att se hurpass méinga som

lyder radet niir man upptiicker att detta faktiskt

ir nodvindigt ndr man gér vilse ldngre fram i

brist pa grundligt forberedelsearbete.

Oppnar man en ny fil ges man genast majlighet
. att definiera de forsta filten.

" & Arkiv Redigera Poster isyout ©rdna Uiforma Egna Fonster

Detta skall inte se som ndgot

Kunder =S=—=——=—————-— -}

spikat och fast for all framtid.

Geom att ga in i layoutdelen
kan man alltid modifiera de

databaser man arbetar med.

Roxette kiinner nog de flesta till vid det hir laget.
Gruppen finns ju pa de flesta hitlistor viirlden dver.
Men visste du att dom anviinder en Macintosh niir
dom mixar och trixar sina itar? Med en dator har
man ju mojlighet att sampla ljud, med detta menas | |
att man spelar in ljud digitalt. Naturliga och mu- |
sikintstrument ljud kan lagras padiskett eflerhdrd- | |
disk. Med ett bra program, en syntheziser och en
dator t ex Macintosh kan man gora sina egna
hitlitar. Pi den nyaskivan “Tourism”, har Roxette

SKRIY UT...

Tack och lov finns det ett skydd
vilket gor att man kan spérra
denna funktion. Utan skyddet
skulle mycketenkelt totaltkaos
kunna utbryta nir méingder av
anvindare &r anslutna i nit.

TELEFONLISTA

| KUNDLISTAEFTER
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FORETAG PA
L RE

ETIKETTER EFTER
POSTNUMNWER PA
Bl MATRISSKRIYARE

8 ETIKETTER EFTER
POSTNUMNER PA
LASERSKRIYARE

Filten kan vara av sju olika

anviint en Macintosh Iifx, programmet "Sound- | | | sorter: S_I: g numeriska,
Tools™ och den professionella samplern "Sample- | | 100 L Judli]] _Bearbets[a[ ] o d‘filum. tid, Ljed/bild, berik-
Cell” for att redigera olika saker pa skivan. ! |RE, 3 eden i N ning eller summering.

Claes | Fir sina egna registerfunktioner kan man skapa unika "knappar” De mest intressanta ir berik-
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" & Arkiv Redigera Poster lagyaui
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Poster:
Hittade :
4

Ej sorterade

100[ ]

Man kan liitt skapa fiorinstiillda funktioner och ge, var och en, en egen

ningsfdlten. Dessa utgdr fran vissa viirden och
sedan har man ett brett spektrum av matematis-
ka funktioner att viilja mellan; allt fran enkla
adderingar till sinus- och slumptalsfunktioner.
Varfor nagon skulle ha anviindning for slump-
talsfunktioner i ett seridst applikationsprogram
overgdr min fantasi men det kanske ir ett nytt
siitt att sitta spriitt pd omsittningen?

En av mina favoritfinesser var mdjligheten att
tillverka fiilt med givna viirden och sedan ligga
dessa som kryssrutor, knappar eller rullgar-
dinsmenyer. Har man ex bara tre olika séljare
att viilja mellan sa ligger man namnen pa dessa
i en rullgardinsmeny. Anviindaren pekar med
musen pd filtet och kan viilja med ett enkelt
musklick.

Kryssrutor gor det majligt att vilja flera olika
alternativ. En posti ett kundregister kan ju t.ex.
tillhora saviil sport som fritid och nés av infor-
mation till bada kategorierna.

Har man vil angett sina filt s hamnar man mitt
i FileMakers layoutdel. Det ér nu dags att visa
var paskirmen de olika fiilten skall ligga. Det éir
ocksa dags att ligga in eventuell utsmyckning
och ledtext.

Tilliggas kan att man kan hilla flera olika
layouter i minnet samtidigt - ja inte ens eget
utan datorns alltsa.

Man har de vanliga fyrkanterna och cirklarna
att tillgd. Dessutom kan man laborera med
skuggor. Genom att snabbt rita upp tva fyrkan-
ter och sedan ligga den ena bakom den andra
och fylla den understa si kan man fa de vanliga
skuggningseffekterna. En cirkel med ledtext
kan ocksd definieras som en knapp och da
kommer vi in pd FileMaker Pros avancerade
finesser men samtidigt dr det defta som gor
programmet helt enastdende.

Knappar och Manus

I Layoutdelen ir det mycket enkelt att markera
ett foremdl pd skidrmen och kalla detta for en
knapp. Detta kan i och for sig vara ett filt men
eftersom mojligheten att tillverka en knapp av
ett fiillt kriinglar till resonemanget sd nojer vi oss
med att definiera ett grafiskt objekt typ cirkel

Men
ftet- NAMN KONTAKTPERSON TELEyFON TELEFAX
- Omdoor Sport AB Syane Fjallipa 0824-34 231 -
Hjulander Sport AB Kalle Hjulander 046-45 45 34 046-45 45 35
=5 Olympia Sportartiklar  Misse Sporgren 045-34 23 67 045-34 12 34
e oxtan: AKTIV Fritid Agneta Abrehamsson  067-5692 12 067-56 32 21
JikAsLEToR i Inta sportviihus  Gdsta Petersson 0453-32356  0453-321 35
£} sorterade || Skymning AB Berit Solgren 067-56 2345 067-56 2399
ORDERBEKRAFTELSE Andersson Sport Sune Andersson 045-45 35 23 045-34 23 67
Mountain Sport HNalle Bergquist 040-45 45 67 040-45 23 56
A Lenas Surfshop Lena Davidsson 010-10 35 45 010-34 34 34
Gt Tiltexperten HB Lennart Lagersiil 040674635  04D-673412
] LundaSPORT AB Sven K. Nylander 046-60 24 13 046-60 24 14
KUNDLISTOR § Rolfs Golf Rolf Hermansson 046- 3036 232  046- 30 36 465
5 Kjellgren Fritid AB ~ Ture Kjellgren 0S6- 341267 056-345634
i § Friluftsframjandet Lennart Mossgren 0893-2345 23 0893-54 23 13
A : Kellverkstan AB Lasse Johanzon 045334512 0453-37245
%
% 100 Bearbeta

”knapp"

och sedan ange detta som en knapp pa skirmen.

Med hjilp av dessa knappar kan man skapa
genvilgar i programmet. Man kan byta layout,
man kan leta upp en viss post eller man kan
kopiera virden.

Det féirsta jag gjorde var att skapa en knapp med
vilken jag ldtt nidde "Skriv in Ny Post". Visser-
ligen kan man nd denna funktion via Control-N
men jag gillar att dven kunna fa aktuell informa-
tion pd skirmen. Jag skrev alltsa en ledtext
< Ny Post >, Jag ritade en ruta kring texten och
gjorde en skuggning pa det sitt som jag tidigare
beskrev. Jag grupperade alla féremél och defi-
nierade dem som ett enda objekt. Dessutom lade
jag objektet pa sidhuvudet for att slippa uppta
dyrbar blankettplats. Nu var det bara att definie-
ra objektet som knapp. Di fick jag en lista pa
tillgiingliga knappkommandon.

Sedan var det bara att koppla kommandot "Ny
Post" till objektet och knappen var skapad.

Nu var detta ett nagot krdngligt sitt att skapa en
knapp. Det riicker gott och vill med en enda
textstring eller ett enda grafiskt objekt men
grupperingsfunktionen utgor ett utmirkt kom-
plement till knappfunktionen.

I bland kan det dock vara bra om man kunde fa
en mer "Batch"-orienterad knappfunktion. Det
skulle vara kiickt om man kunde knyta en hel rad
av funktioner till en enda knapp. Backupkopie-
ring #ir vad som forst och frimst dyker upp i
huvudet pd mig men fler anvindningsomriden
finns utan tvekan.

Det éir dd man anvinde FileMaker Pros Manus-
funktion. Man gér helt enkelt in i en speciellt
utformad editor och kombinerar mingder av
funktioner. Varje kommando kan nis via en
lista sd detta dr programmering med hjilp av
musklickningar. Ndr man denna nivan av File
Maker Pro sa ir det, i och for sig, enklare &n
vanlig programmering men dnda lika kraftfullt.
Nir man vil har skapat sitt manus ér det litt att
koppla en knapp till det och pd s séitt utftra sina
kommandon. Kommandona fir manga. Man kan
hoppa fran layout till layout, man kan sortera,
man kan skriva ut eller man kan specificera
vissa urvalskriteria.

Sd hiir kan en lista ver registerposterna se ut. Hiir i form av en telefonlista

Slutsats

Jag tror aldrig jag har sttt pé ett filhante-
ringssystem som har lyckats kombinera an-
viindarvinlighet med kraftfullhet pd samma
siitt som FileMaker Pro.Det finns de databa-
ser som har mer utvecklat programmerings-
system men d& har man ocksa automatiskt
ocksé problement med inlidrningstid.

Det finns ocksd databasprogram som gér
snabbare att ldra sig men d4 har man inte
heller lika manga funktioner.Med en smula
uppfinningsrikedom och envishet dr det
mdjligt att utifran FileMaker Pro konstruera
alla de administrativarutiner som ér register-
baserade som ex lagerhéllning, kundregister
eller ordermottagning.

Paketet #r viil formodligen nigot lyxigt att
anvindas for privatbruk men har den som
vill ha det absolut bista dven i hemmiljo bor
taen titt pd FileMake Pro. Utan dverdrift kan
jag pasta att jag anviinder det dagligen. Det
utfor inte allt mitt arbete (tack och lov) men
det har snabbat upp alla rutinérenden avse-
virt.

Clas Kristiansson
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formagorna:

Kid

ProgramvareSenter i

Craig Hickman skapade Kid Pix till sin 3
arige son Ben. Craig upptickte hur mycket
Ben tyckte om att rita bilder med hjélp av
datorn, nér man lirt honom anviinda ett kom-
% & Arkiv Redigera Godsaker

Ett pedagoglskt ntprogram for de yngre

Pix

Fran programféretaget Broderbund och Pedagogisk
Norge, kommer ett bra och larorikt
ritprogram. Har har man lagt in roliga och spédnnande ljud
och med denna metod nar man langt ner i aldrarna och kan
inspirera mindre barn att skapa egna teckningar.

plettillustrationsprogram. Men han méirkte ocksi
att Ben ofta fick problem med de stora program-
men. Barn har inte lika liitt som vuxna att hitta
ritt bland alla menyer och verktyg m.m.

2224426 Craig bestimde sig for att 16sa

Q dessa problem genom att skapa

\ ett ritprogram avsett for barn.
Minga tokroliga saker finns in-
byggtiprogrammet och det tju-
ter, pinglar, skriker och visnas
nidr manritar. Klickarman pden
bokstay i alfabetet, sé talar pro-
grammet om hur bokstaven 13-
ter. Det dr fullt med saker som
barnen kan prova och uppticka.
Stiamplar med mer é@n 100 olika
monster, som litt kan fyllas pa

?IQI%\I&IM@’

med egna motiv, Mycket bra ir

Kid Pix - ett kul ritprogram for de yngre

att menyraden &r gomd, si sma
barn inte kan géra menyval av

ungdom.

Swamp Gas besoks Europa (eller USA)
I av en utomjording . Detfinns en svensk

(Europa) och en engelsk (USA) uppla-
gaav programmet. Hjdlp utomjordingen ritt
i Buropas geografi, bland stdder, linder och
berdmda platser. Upp till fyra stycken pilo-
ter (personer) kan spela Swamp Gas samiti-
digt.
Variationsmdjligheterna pd programmet #r
manga och roliga. For att programmet skall
passa sa manga som mojligt, finns de tre
olika svirighetsgrader, nyborjare, medelsvirt
och svért. Still in hur ménga linder du vill
att utomjordingen skall friga om (5, 10, 15,
25 och 50 platser). Naturligtvis har du en
viss tid att hinna gora ditt uppdrag pa.
For att programmet skall vara si ldrorikt
som mojligt finns det en hel hég med knepi-
ga frigor dolda i programmet. Dessa dyker
helt okontrollerat upp under tiden du spelar

Att se barnen tivia om vem som

Swamp Gas USA/Europa.

'Har dina barn problem med geografin, Iat dom
prova detta program foér skolor och barn/

Swamp Gas och handlar om det land som du for
tillfillet befinner dig i. Inbyggd hjilp finns om
du inte kan hitta landet samt en knapp {6r snabb
forflyttning till rdtt land finns ocksd med. Efter
det att du klarat ditt uppdrag. belénas du med
mojligheter till spel. Du fir folja
med utomjordingen till dennes mo- |
derskepp och komma in i spelhal-
len. Hir kan du viilja pa tre olika
spel, Andromedroids, Fungus Pa- |
trol och Quasar Rain.

Spelen dr av varierande sort och
klass, vilket som dr bist dr svirt att |
siga. Men efter prov med ett antal | :
glada ungdomar, utsags spelet An- |
dromedroids som bist och roligast.

misstag. Inga besvirliga rullningslister somll
gor att bilden helt plotsligt forsvinner. Verk-
tygspaletten finns alltid tillgdnglig pd skiir-
men och text och siffror kan liggas till bilder-
na utan att tangentbordet anvinds.

Ijud och visuella effekter gor det helaroligare
ochunderlittar inlirningstiden for barn. Ménga
olika penslar med unika ljud ger barnen storre
lust att skapa bilder.

Kid Pix fungerar med 256 firger eller svart/vit
skdrm. Att importera bilder i Kid Pix ér inte
négot problem, anviind klipp och klistra med
hjilp av klippboken, eller importera bilder i
PICT-format, Har du en Macintosh Classic II
eller en LC med mikrofon, kan du spela in
dina egna ljud och anviinda dessa i program-
met.

Flera finesser kan plockas fram med tangent-
bordet, vilket gor att anviindaren hela tiden
hittar nya spidnnande saker. Ett mycket bra
pl()omm for lag och mellamtadieqko]or och

menderas!
Vad ingar i paketet: En 44-sidig (bra) hand-
bok pid svenska, 2 disketter (program och
bonusljud) och ett antal Kid Pix-dekaler.
Vad behdovs for att anviinda Kid Pix: Ma-
cintosh med minst tva 800 K diskettenheter
och minst system 6.0.7. 1 MB RAM for Ma-
cintosh med svartvit 9" skiirm. (med system 7
behévs 2 MB RAM). 2 MB RAM for
firgskirm, med system 7 behisvs 4 MB RAM
for fargskdrm.

Programmet Kid Pix kan kdpas fran Lind-
gren & Co Data AB (08-662 04 35)

snabbast kan klara uppdragen och ibland for
att komma till spelhallen i moderskeppet, 4r
nigot som varje vuxen borde fa uppleva. Ett
utmirkt program for skolor och fordldrar,
Swamp Gas finns nu med handbok och pro-
gram pa svenska. Swamp Gas vann pris for

“Biista barnprogram 1992 i den dmerlkanaka

ac]\hrlmng:.n MacUser.

Krav: Macintosh Plus eller senare och minst
system 6.0.5. och 1 MB RAM. Swamp Gas
stodjer 16 firger och system 7.

Pris: ca 620 kronor fir den svenska versionen
Importor: LINDGREN & Co Data AB. Tel.
08-662 04 35 Claes

Barnen har riktigt roligt med detta
program och det kan vara bra med
lite annorlunda undervisningibland.
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Vilkommen till ett nytt ars forsta Atari-sektion. Under
1993 kommer de som har énskat fler sidor om och for
Atari inte att bli besvikna. Efter var senaste métning ar
antalet Atari-dgare relativt oférédndrat och vi skall fors6ka
att ge dessa vad som efterfragas.

Timeworks Manager- en nostalgitrip?

Timeworks Data Manager finns fortfa-
rande att fa tag pa. Vid eninventering av
artiklat genom éaren uppticktes att vi
aldrig skrivit om detta program.

-Bittre sent dn aldrig, tinkte vi glatt och laddade

| inden gamla trotjinaren. Om inte annat kan det

ju vara spannande och se hur tiden piverkar
ildre programvara.

| Det forsta vi rikade ut fér var en lus. Jojomen-

san. Timeworks Data Manager Professional trivs
inte tillsammans med Mega STE. Det gar ut-
mirkt att starta, kora, spara, ladda etc. Det éir néir
man skall limna programmet och aterviinda till
desktop som den stora Gverraskningen behagar
infinna sig: Datorn bombar. Férmodligen vill
Megan att man skall kér Timeworks i all fram-
tid. Néviil, har man bara detta i minne s ir det
enda buggen som dyker upp.

Det ir c:a 4 dr sedan programmet slidpptes for
forsta gingen. Det miirks, framfor allt pd anvin-
darinterfacet. Timeworks Data Manager Pro-

" | fessional bestdr av tre delar; Design, Underhall

och Rapportering. I designdelen skapas regist-
ren. I Undehéll matar man in alla data samt gor
urval och sortering. I rapportdelen sammanstil-
ler man alla data till en helehet.

Design

Som vanligt borjar man med att ange filtens

namn och falttyp. | TDMP kan man viilja mellan
6 olika typer Text, Number och Date ér sjilvkla-
ra, Class dr en typ avText dir man bara kan
anvinda givna virden frin en lista. Block finns
i tvéi olika versioner dr textstingar som stricker
sig Over flera olika rader.

Har man skrivit in all filt ar allt designarbete
gjort och man kan borja arbeta med registret

Underhall (Maintain)

TDMP ir inte éversatt till svenska. "Maintain’-
delen har jag valt att versiitta till “Underhall” i

| denna artikel. Det éir nimligen det man gor. Mn

skriver in dat och man sorterar dem efter valfri

| post. Man kan ocksa stilla upp en rad med
. urvalskriterier i en lista och vilja bland poster-
" na. Det ir ocksd hiir man kan anviinda sig av de
| relationella funktioner som programmet har. De

Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993

ir de som gor att Timeworks kan stita med
titeln Relationsdatabas pa framsidan av boxen.
Att kalla Timeworks for realationsdatabas &r
en rejil dverdrift. Det finns nagra funktioner
som kan arbeta med tva register samtidigt men
dirifran och till relationsdatabas &r ett stort
steg. Man kan ex sld samman tva filer eller
jamfora dem och utfran urvalet skapa en ny fil.
Detta skall t. ex. jamféras med FileMaker Pro|
(rec pi annan plats i detta nummer) som trots
betydligt mer kraftfulla kommandon kallar sig
en databas med relationella funktioner. Det dr
synd om nigot si bra som TDMP;s smidiga
registerhantering skall forsvinna tack vare taff-
lig marknadsforing. Det dr namligen mycket
enkelt att hantera data i TDMP. Sorteringen ga"u'i
som en dans och urvalskriterierna dr ldttskotta.

Det ér inga problem att modifiera data eller
layout och rapportgeneratorn ir ett under av
flexibilitet. Programmet #r kanske inte lika
kraftfull som Adimens men bland de icke-
programmerbara intar den en hedrande andra
plats och det iir ju utmérkt efter fyra dr.

Det ir foretaget GST i England som tillverkar
programmet. I dag finns ingen svensk general-
agent men tills dess sadan blir intresserad kan
programmet bestillas via SHN. Vi formedlar
bestillningen till GST, du som dr intresserad fir
rikna med en viss leveranstid. Hor av dig tll
redaktionen om du ir intresserad.

Clas



ATARI ST

Om & for Alur'l ST

"Welcome to where time stands still. No
one leaves and no one will. Moon is full,
neverseemstochange. Justlabeled men-
tally deranged. Dream the same thing
every night. I see our freedom in my
sight. No locked doors, no windows bar-
red. No things to make my brain seem
scarred.”

- Welcome home (Sanitarium) / ME-
TALLICA

“All that is, was and will be. Universe
| muchto big to see. Time and space never
ending. Disturbing thoughts, questions
pending. Limitations of human under-
standing. Too quick to criticize. Obliga-
tion to survive. We hunger to be alive.”

- Through the never / METALLICA

ej och villkomna till mina sidor.. Idag
Hska vi ldra oss hur man gér en Demo

Pytt som uppféljare till Mandelbrot-
receptet. Nej, jag bara skdmtar (ett sus av
littnad ljuder runtom i det avldnga riket). Till
detta nummer har jag lyckats skrapa ihop
diverse intressant stoff (trots att jag har haft
ont om tid). Vad sigs om en presentation av
Offbase’s lillatrevliga megademo och en upp-
maning till alla demointresserade tjejer att
skriva? Dessutom kan vil bade det ena och det
andra dyka upp, som det brukar.

Loften halls, loften bryts och material byts.
Allt for erat bésta.. Under 1993 kommer jag
att forsoka gora mina sidor sd varierande som
majligt. Tag ska sd gott jag kan gora sd minga
insatser som mdojligt for den svenska demo-
scenen. Jag har tinkt ge er unika méjligheter
som én si linge inte forekommer i andra

Demo-Nytt

Red' Lars Johansson

linder! Jag hoppas att ni viintar med spiinning..

The beginning of the
ending

For ett tag sedan sldppte Offbase of Flexichron
deras megademo. Som titeln talar om ér det hir
megademot borjan pa slutet.. Djupt, va? Med
det menas att det #r deras forsta och sista mega-
demo for ST/STE. Néja, det ir vil inte riktigt
sant eff:tqom de tidigare har slappt tvd “megade-
mos” nir de var med i en annan grupp. Den
gruppen hette TML (gissa vad forkortningen
betyder!). Det kanske inte ir sd passande att
gora sd bra demos som Offbase medlemmarna
gor och vara med i TML. Nija, Offbase bestér
av tvd medlemmar, Matt och Excel.

Offbase dr med i den kungliga unionen Flexich-
ron (ja, jag dr jivig eftersom jag ocksd ér med i
Flexichron men att stirka sjilvfortroendet 4r
alltid positivt). "The beginning of the ending”
innehéller delar som Offbase har gjort under de
senaste tvd dren (aldrig tidigare sldppta).
Férutom det hir lilla megademot har Offbase
programmerat & utformaten musikdisk pi Ami-
gan. Musiken pa den ér gjord av Kafka. Ater till
saken!

Nir du bootar upp kommer en forfrigan om du
villha ST eller STE ljud. Sedan bérjar allvaret...
Megademot/demosamlingen borjar med att en
gubbe kommer fram och springer. Efter ett tag
dyker ett sikte upp och stiller in sig pa gubben..
skott foljer.. sirénljud och blinkande bakgrund
(du kommer att se rott) uppstar... En logo utan
70" dyker upp och bildar Offbase (siktet pé
gubben bildar ”0”). Bilden tonas ut och en annan

bild kommer fram. Den bilden innehdller en
pingvin och "The beginning of the ending” lo-
got. Sedan far du se den del som alltid kommer
att dyka upp sa fort som nagot laddas i fortsiitt-
ningen. Det ér en text innehéllande information
om den del som laddas som skrivs ut samtidigt
som en blipp-blopp 1it av Kafka spelas.

Menyn

Sjilva idén bygger pé en sé kallad “héardvaru-
scroll” (dvs. utan hardvara..) eller som man diven
brukar kalla den - Syncscroll. En bild scollas i
bakgrunden med hjilp av denna. Givetvis ér
bilden i fullscreen (no fakkin’ borders), sa gott
som. Pd en TV éir det tvd smé remsor kvar i dver
och nederbordern men man far vil skylla sig
sjilv om man har en TV (sd jag féar skylla mig
sjilv). En blipp-blopp lit av Kafka spelas. I
mitten finns det ett sd kallat rér som man kan
scrolla logos runt. Man scrollar fram dessa ge-
nom att trycka pa "pil upp” och “pil ned”.
Genom att trycka pa mellanslagstangenten lad-
das den valda demoskérmen in.

Bakom varje logo (namn p& demoskidrm) déljer
sig en.. spanningen stiger.. demoskirm! De oli-
ka demoskédrmarna som du kan vilja mellan 4r:
Break, Gobbo, Three, Rasta, Guest och Lamer.
“Break™ innehéller: ett litet breakout-spel sa-
klart (tre liv, fyra bollar samtidigt per liv, ju fler
bollar dulyckas halla i luften ju fler posing far du
men du ér inte dod férriin alla bollarna har ikt
forbi dig, om du lyckas fd ihop 500 poiing far du
se en bonusskirm), relativt stor och kiick scrol-
ler, stjirnscroll, vektorkuber (uppbyggda av
prickar), vektorboll (dven denuppbyggd av prick-
ar), ett vektorboll-logo (uppbyggt av 16 pixels
bollar) som roterar i x-led, ett Flexichron-logo
som glider in - ner och ut, Bertman gir dver
skdrmen, en soundtrackerlit av Kafka spelas,
med mera.

”Gobbo™ innehdller: Tre sjungande “gobbar”
och en sjungande (?) doskalle, singen iir en
Quartet l4t, kiick graffe osv. "Three” innehéller:
ett logo som det gir en blinkande rand kring
(wow, stripes!..), soundtrackerlét, scroller, snur-
rande objekt uppbyggda av bollar som dker mot

ien ciemogrup?: ar en cge

bli medlemmar i en demogrupp,
' _sknv‘ Adressen ar: Demo
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och frin monitorn/TV:n, en massa smabilder
visas,
Sedan (i den tredje "underdelen”) kommer en
stjairnhimmel uppbyggd av bollar fram, en
blipp-blopp lat spelas, linjevektorobjekt dker
omkring och en scroller med rastrar i studsar
i nederkanten samt VU-mitare och sprites
finns med. ”Rasta” innehdller: en fejkad plas-
ma (distade rastrar, strumpa 6ver TV:n eller
kalladen vad du vill) och ett gungande Offba-
se-logo. Sedan kommer en stor rasterlogo
som studsar over hela skidrmen, studsar i alla
horn (fullscreen effekt tack vare rastrarna).

En stor rasterscroll kommer hérnist (givetvis
tar den inte hiinsyn till nagra bordrar) som
studsar och distar, dndrar storlek och s vida-
re. En OFB-logo som far omkring, en bild
som scrollas runt, en Mad Max 1at osv. “Gu-
est” innehiller: en julmodul (ganska kul),
vertikal scroller, sinuskurva, tomte-huvud som
dker omkring osv (prova att trycka reset).
Denna demoskiirm ir gjord av TML.. "La-
mer” innehéller: annorlunda (?7) VU-miitare,
scroller, scrollande schackbride (landskaps-
scroll), kristall-logos, kiicka vektorboll-ob-
jekt, studsande ochroterande Atari-logo upp-
byggd av prickar och musik av Beast fran
Syndicate. :

Var inte orolig, Offbase ska gora demos pa
Falcon! Aterigen ett svenskt demo av hig
kvalitet. Skaffa dig en kopia genast!!!

Konsten att skaffa
demos

Flera av er, drade lidsare verkar tyvirr sakna
formagan att kunna skaffa egna demos. Som
jag har ndmnt i flera nummer kan ni, sd
smaningom, att kunna bestiilla de allra flesta
demos som jag skriver om direkt frin redak-
tionen. For att stodja alla trogfattade och
nytillkomna lisare hoppas vi pd SHN att
kunna starta ett stort demobibliotek som ser-
vice for er ldsare. Jag antar att det dr en
vilkomnad idé bland alla ldsare men ni skall

veta att det tar tid att bygga upp ett massivt demo-
bibliotek. Det tar dven tid att kunna kontrollera alla
demos sa man sikert vet att de fungerar innan man
skickar ut de till bestillarna och jag antar att det
kommer en strid strom av bestéillningar. En del
demos fér inte distribueras hur som helst. Men den
som lever far se vad som hiinder, och fotter! Mer
kommer, var sé siiker.

Adressen

Miirk kuvert innehallande brevbomber genom att
skriva "Brevbomb” i det 6évre vinstra hérnet av
kuvertets framsida och glém inte att skriva avsin-
daradress pa baksidan. Omirkta kuvert som inne-
hiller brevbomber dppnas ej.

Om ni tinker skriva hatbrev bor ni skriva dessa pa
finska for att fi en biittre effekt. Om ni diremot
tinker skicka ett hattbrev bor ni inkludera en hatt
i kuvertet.

Om ni skickar hemliga uppgifter mdste ni mérka
kuvertet med "Hemligt”. Om ni skickar Rolex-ur,
guldtackor, diamanter och andra smésaker bor ni
mirka kuvertet sd att jag slipper dppna dessa i
forsta hand. Ni vill viil inte att jag ska slosa tid? Om
ni skickar bilar maste ni se till att kartongen &r
tillréickligt stor. Om ni tiinker skicka hotbrev ska ni
tanka pa att skriva tydligt och upprepa “jag menar
allvar” minst femtio gdnger och helst anvinda
bokstiver urklippna ur tidningar sa att jag inte kan
spara er.. Om ni dmnar skicka underklidder bor
dessa vara oanvinda och tillverkade i 100% bo-
mull. Om ni tinker skriva brev och be mig avsluta
den hiir texten om adressen sa ér ni definitivt for
sent ute.

Men om ni iir civiliserade minniskor som inte
begir patetiska handlingar liter ni bli att skicka
ovanstéende brev (férutom Rolex-ur, guldtackor
och diamanter forstas). Ni kan alltid skicka for-
slag, tips och beritta era idéer.
Adressen 4r:

DemoNytt, Bobergsv. 36, 841 00 ;&nge
..and don’t try any dirty tricks on me, I'm prepa-
red..

~ Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993

Eller kanske en snygg

- Under hela dret kommer vi att ge dig denna

| stans!/Atile)

{De finns lite hir och var i tidningen men

ATARI ST

Manadens

Atari-tavling:

Vill du vinna en overall?

skjorta? Eller varfor
inte en hipp keps?

chans. Elva triningsoveraller, elva skjortor
och elva kepsar viintar pa nya dgare. Dessut-
om kommer vi, i nr 11/93 att kéra en Super-
Duper Final dér du kan vinna en dator, preny-
merationer, program och annat smatrevligt.
{(Hmmm., mdste finnas en hake héir ndgon-

Manadens uppgift:

Vi valde mellan att ldta vara lisare fa rikna
efter hur manga ganger ordet Atari finns med
i detta nummer eller ndgot liknande. Idén var
lovande men eftersom vi &dr ridda om véra
lisares hilsa bordlades detta. Nej, manadens
uppgift dr betydligt enklare: Rikna =
efter hur méinga sidana hiir bilder du @ |
kan hitta 1 stéllet.

observera att det bara dr symboler med ring
runt som riknas!

Svaret = antalet bilder, skriver du pd ett.
yykort som du skickar till oss. Vinnarna av
denna omgdng dras ur den lada i vitken alla |
ritta svar skall finnas senast den 15 Februari.
Namnen presenteras sedan i nr 3/93.

Lycka till;

Jag har hittat xx st sym- ;
boler
Jug heter: g
=]
. ]
och bor pa: =
3 Selda Media
SREict: | Box 152
-
[EE 448 23 Floda
|
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Virus, en sjuk-
dom med bool.

De flesta far forr eller senare
virus i datorn. Aven om det kan
stallatillmed mangder av elande
sa dr det inte sa farligt som man
kan tro vid férsta anblicken. Det
finns bot. Eller skall vi vara vitsiga och

16

kalla det for boot.

4 I Nill att bérja med s kanske man skall
definiera vad som menas med ordet
Virus. De som har legat sjuka i drets
influensa vet det siikert och dven om datavi-
rus inte dger stora likheter med forkylningar
sd har de tvd saker gemensamt; De smittar
och de stiller till med elinde.
Dd kan man stilla friga tvd; Hur smittar de
och hur blir man frisk?
Denna artikel ér skriven med sikte pa Atari
ST. Det finns datorer som ir viirre niir det
giiller virus. Fordelen med Atarin fir att det
ar témligen enkelt att skydda sig.

Funktion
Ett virus fungerar pa foljande vis:
En “smittad” diskett stoppas in i datorn.
Viruset aktiveras niir datorn kollar den nya
disketten och viruset liggs pd ett undan-
gomt stdlle i minnet. Nu innehéller viruset
en liten rutin som kollar varje gang man

byter diskett. Skulle viruset ej befinna sig pi
disketten si kopierar den sig raskt dit.

Nu ér dven denna diskett smittad och kan foras
vidare. Illa!

Beroende pa var koden ligger sig sé skiljer man
pé tvé olika typer av virus. Det finns bootvirus,
som ligger pa diskettens bootsektor. Sedan finns
det ocksd linkvirus som hakar fast i valfritt
program och fors vidare den viigen.
Egentligen borde det sistndmnda vara det enk-
laste att skydda sig frdn eftersom viruset ofel-
bart innebir att programmet blir ett par bytes
lingre. Har man diirfor skrivit upp lingden av
varje program pi ett papper sd kan man raskt se
ndr ett virus hakar fast, men hurpass méinga
anviinder denna typ av bokftring. Dessutom r
linkvirus, dtminstone pd Atarin, relativt sill-
synta.

Bootvirus ér virus som ligger sig pé diskettens
bootsektor. Detta &r den innersta av sektorerna
och det dr hér all information ligger som datorn

Vad hander?

Manga tror sig ha fatt ett virus i datorn nir den borjar uppfora sig
egendomligt. Detta iir enindikation. Det behover dock inte vara ett virus.
I stillet kan det vara ett limpligt tillfille for sjéilvransakan. Det kan ju
handa att det ir en odokumenterad finess eller nagon, sedan tidigare,
okind funktion. De vanligaste ST-virusarna bor man dock kiinna till.
Det finns ett hundratal (formodligen) men dessa ir de mest vanliga.

Signum/BPL

Kopierar sig. Letar efter en kod och exe-
kverar diskens bootkod. An har inte den-
na aktiverande kod stétts pi. Sa i prakti-
ken ir det timligen ofarligt.

ACA

Detta virus kom ut pA marknaden av ett
rent misstag. Ett felaktigt telefonnum-

mer har ocksa presenterats i samband med
viruset. Telefonnumret har inget med vare
sig viruset eller demogruppen ACA att gora.

Ghost Virus

Formodligen det vanligaste av alla virus. Det
kopierar sig tio ganger och vinder sedan pa
muspilen sa att denna gir uppat nir man
drar musen nedat - och tvirtom.

Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993

anvinder niir man startar den. Detta kallas ju
ocksi for att boota datorn.

Ettsiitt att slippa virus dr alltsé att ha ett speciellt
program som stidar bootsektorn pd alla ens
disketter. Det finns dock ett litet problem.
Piratkopiering 4r nédr man byter kommersiella
program med varandra. Detta &r problem for de
flesta spelféretag och en av orsakerna Gl att
spelutbudet pd ST;n ir diligt just nu. Foér att
forhindra ett alltfor utbyggt kopieriande s bru-
kar de flesta foretag ligga skydd pd bootsektorn.
Finns inte skyddet sd gér inte spelet att starta.
Diirfor kan det vara katastrof om man kér en
virusdddare pd kapta spel.

Ett begrepp som ofta dyker upp i dessa samman-
hang ir exekverbar bootkod. Det betyder att det
som ligger pd bootsektorn iir ett stycke korbar
kod - ett féirdigt program m.a.o. Detta program
kan vara allt frin ett kopieringsskydd till ett
VIrus.

Evil Virus

Detta kiinner igen den gamla versionen av
Richard Karsmachers virusdiodare och ko-
pierar sig dven till diskar som éir immunise-
rade med hans gamla virusdiodare.
Skriver "EVIL A Gift from Old Nick” p&
skiirmen.

Milzibrand

Detta ér ett linkvirus. Nir datum i datorn
star pa 1987 sa rensas spar 0-pa floppydis-
ken och allt man kan liisa iir *’Dies ist ein
Virus”. Fran bérjan iir det en programlist-
ning i en tysk datortidning.

Anti Virus

Egentligen ir detta ocksa viri men de gir
ingen skada. De kopierar sig bara till alla
disketter som stoppas in i datorn. Det gor
att programmen skapar fullstindig kata-
strof niir de stoter pa ett kKommersiellt pro-
gram. Man bor undvika dem
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Grund-
laggande

Hur skyddar man sig?

De flesta brukar saga att bésta séattet att skydda sig fran virus ar
att aldrig acceptera piratkopierade spel. Aven om detta &r en
god regel s& &r den inte heltdckande. Det har hant ati
kommersiella program har varit infekterade. Detta har t.o.m.

hant s.k. coverdisks pa engelska tidningar.

Tack och lov har det dock aldrig hiint oss hér pi
SHN. Detta beror pd tvé saker. Nir vi formatte-
rar PD-diskar for Atari si anviinder vi NEO
Desk. Denna lilla alternativa desktop gor att
bootvirus aldrig hakar fast.

Pi vira minadsdiskar brukar vi Kigga ett tjusigt
bootsektorprogram sem ritar vackra monster pa
skirmen. S4 linge detta program finns dir sa far

inte viruset plats.

El biittre sitt att skydda sig dr att kora alla nya
disketter i en virusdodare. Kan man sedan im-
munisera disketten ocksd si dr det ju bara bra.

Immunisering

Det finns tva siitt att immunisera sina disketter.
Antingen kan man ligga ett korbart program péa
bootsektorn. De flesta av denna sort brukar visa
nigra snygga farger pa skiirmen. Skulle fargerna
inte dyka upp si vet man att det r virus pd gang
och kan ta en omgang med virusdodaren.

Det andra sittet fr att kora ett immunisterings-
program. Ménga virusdodare innchéller detta.
Programmet fungerar si att det igger en snutt
med skenbart exekverbar kod pa bootsektorn.
Nir viruset uppticker detta s tror det att disket-
ten redan 4r smittad och kopierar sig inte.
Problemet #r ligger i det faktum att vissa virus
skriver Over immunpiseringen och sa sitter man
dir dterigen med skigget i brevladan,

Jag har dock aldrig stott pd ndgra vires som
skriver 6ver en bootsektor frin Neo Desk elleren
bootesktor frin en PC. Kan man PC-formattera
sina disketter sd brukar detta skydda mot bootvi-
rus. Atminstone pa Atari.

Det finns virusdédare och viruskollare. De flesta
hittar du i var PD-katalog.

UVD: Detta iiren enkel Virusdodare, tiliverkad
i Sverige. Den kiinner igen Ghost, Signum BPL
samt kan kolla om disketten innehéller nagot
konstigt. Dess fordel dr att den ligger i ACC s
man kan oftast anropa den direkt frin menyerna.
Immuniserar ej disketterna.

Flu: Detta 4r ingen virusdodare. Istillet visar
programmet hur vissa virus piverkar din dator.
Programmet skapar absolut INTE ndgra virus
men nu kan man se vad som kan hinda om man
fir dessa i datorn.

DiskData 5.0: En flexibelt virusjigare med
svensk bruksanvisning. Det kan anviindas som
sévill PRG som ACC. Som ACC ger dven pro-

anvinder andra virusdddare, fi felmeddelande.
The Masters Virus Protector: Ett Littan-
viint upptickar- och immuniseringsprogram, till-
verkat av programerargruppen Q2.

Mandelbrot: Detta program skriver en liten

snutt pa disketten som ritar upp en mandelbrot-
fraktal. (en snygg bild) Alltsé raderar den eventu-
ella virus. Skall ej anviindas pd kommersiella spel.

Protect: Dettadren virusskyddare tillverkad av
demogruppen Medway Boys.

Sagrotan 4.12: Formodligen den bista virus-
dodare som gjorts. Dess enda nackdel ar att all
dokumentation och alla texter dr pa tyska.

Super Virus Killer: Imponerande virusdo-
dare med miingder av finesser. Den ér helt me-
nystyrd och bor ses. BLa. innehaller programmet
¢t par tre snygga bootsektorintros.

VDU 2.0: Detta dr den forsta versionen av
Richard Karsmachers virusdodare. I och med att
disketten innehaller kiilikod i GFA Basic sd kan
den vara en bra start {or den som vill skriva sina
egna virusdédarprogram. Det dr betydligt littare
in man tror. Dessutom skiinker man helire sin
tacksambhet till den som skrivit en virusdodare iin

‘den som totat ihop ett virus.

Virus: Detta ar Georg R. Woodsides v1rusdoda—
re. Det ir en ay de forsta som gjordes till Atarin.
Négot gammal men trots detta fullt fungerande
och mycket trivsam.

Kopiering I: Hir ingér blLa. FCopy I (5.2)
diir man ocksi lagt en enkel viruskollare/dodare.

Boot Protector: Detta ér frmodligen det
mest vilgjorda immuniseringsprogrammet. Det
innehdller bl.a. 10 olika melodier, scrolltext samt
ett mycket imponerande anvindarinterface.

System monitor: Detta ir ett svenskt diag-
nostiseringsprogram for den avancerade anvén-
daren. Hiir kan man fi alla tinkbara uppgifter om
datorn, dess system, instéllningar och vektorer,
Det #r elt utmirkt program om man vill se hur
vissa minnesresidenta program, ex virus, piver-

karburken, Full dokumentation ingdr. OBS: Fung-

erar ¢j med TT.

En sista varning.

Alla dessa program dr inte inbordes kompatibla.
Detta gor att ett program kan uppfatta nigot annat
programs skydd som eventuelltvirus. Blandadem
allisd inte alltfér mycket.

Virus ér ett elinde men tack och lov dr de inte -

Grund!aggande
logik

reda pa vilka alternativ som star
till buds och vad man bor gora i
olika situationer.

Min logiska kunskaper begrénsar sig
till vad jag fick lira mig i en S-poéngs-
kurs i matematik. Det var dérfor som

logikbok som “nistan” nyborjare.
Boken heter "Grundliggande Logik”
och forfattaren heter Kaj B Hansen och
arbetar vid Uppsala Universitet. Han
utgér frin att den som inte vetnigotom
logik skall kunna starta med boken och
bli springlérd - i sinom tid.

Tid 4r ndmligen det man bor ha gott om
niir man liser en bok av det hir slaget.
Den ir proppfylld av faktauppgifter
och syftet verkar ocksé vara att f4 med
mesta tinkbara pé sa fa sidor som moj-
ligt. Det gor att man fir arbeta lang-
samt for att komma nagonstans.
Trots detta har jag inte trakigt ndr jag
liser Grundliggande Logik. Det finns
en lycka i att lira sig ténka i rita linjer
och pa klart vis. Om man sysslar med
programmering mérker man efter ett
tag att problemen gar littare att 16sa.
Logik blir kul efter ett slag. Det blir kul

tankegitor, pussel och liknade. Négra
spetsiga Gron har jag dock inte fétt
dannu.
Live long & prosper

Clas Kristiansson

Med hjalp av logik kan man ta

jag kunde ndrma mig en nyskriven -

pi samma sitt som det &r kul att 16sa |

i t 1 ledi i is- e o ol Nitel: b i
lg;: ::;r]lgeu;];gl]]}é?? iiﬁx’;;’g’gﬁ;‘;e ochdis omdjliga att fi bort. Anti-virusprogrammen som Titel: cooueneee Grundlagg.ande Logik
' ; Bty niimnts i denna artikel finns, de flesta, attbestilla | | FOrfattare: ..., Kaj B. Hansen
OBS programmet ligger ett minnesresident pro-  fyin SMPD. ISBN: ... 91-44-37001-6
gram i datorn vilket gor att man kan, om man Clas Kristiansson
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Programutveckling sker fortfarande
till ST;n. En stor del av dessa
tillverkas i Sverige for svenska for-
hallanden. Nyttiga &r de ochsa.

Tre nyttoprogram lag och skapa-
de julstdmning pa bordet. Tre nyt-
toprogram och vi skall titta niir-
mare pd dem alla.

Detta ér det forsta programmet av
tvd fran Clas Goran Sandstrém i
Orebro och det behandlar regis-
terhantering.

Registerprogram gar det nu 13 st
per dussin och alla som lir sig
programmera verkar starta med
att gor just registerprogram
Pro-Fil dr dock nagot bittre in de
som florerar i PD-biblioteken.
Funktionerna ir fler och dessut-
om &r det prydligt programmerat
med GEM-anrop for alla funktio-
ner.

Programmet rymmer 3000 poster
och varje post kan rymma 14 filt.
Varje filt kan placeras var som
helst i programfonstret och alla
funktioner nas via rullgardinsme-
nyer.

Definieringen sker frin huvud-
programmet och filens filt kan
idndras nir filen anvinds. Det kan
stilla till problem om man inte ir
forsiktig men det gér programmet
smidigt att anvinda.

Pro-Fil innehaller méinga vettiga
funktioner och prisviirt dr det nér-
maste ordet for att beskriva det.
Det finns dock endel besvirlighe-
ter.

For det forsta gdr programmet
endastatt korasihogupplosnings-
mode. Det innebir att alla firgan-
vindare maste koppla in Sebra
eller ndgon annan utmérkt mono-
emulator.

Dessutom uppfér det sig en smula
lustigt ndr man foérséker kora det
fran harddisken. Finner den inte
resursfilen pa A-disketten sd far
man leta upp filen manuellt. Skrip
i sokviigen gor detta till en ndgot
bokig uppgift. I vilket fall som
helst borjar programmet att leta
pa A-driven vilket gor att man
alltid méste nigon diskett diir -
dvne om Pro-Fil kors fran hard-
disk.

Detta édr bara marginella fel. Pro-
Fil ér ett prydligt program. Barn-
sjukdomarna skiimmer inte alltfor

mycket. Man kan betrakta det som et
hyfsat budgetalternativ.

Aven dettaprogram kommerfrin Clas-
Goran Sundstréom och éir ndgot s trev-
ligt som ett hembokféringsprogram
tillalladem som har alldeles for mycket
ménad kvar i slutet pd plénboken.

Detta dr bland det nyttigaste jag sett
till ST;n. Vad som férvanar mig ér att
ingen téinkt pa det tidigare. Det finns
ménga som frigat efter ett hemekono-
miprogram och nu éntligen.

Programmet bestar av tre olika delar.

Del 1 kan kallas for kassaboken. Hiir
skriver man in utgifteran och kopplar
dem till olika konton, Varje konto har
oxo olika huvudrubriker. Dessa ir
valfria. S4 kan man t.ex. ha tvd konton
under rubriken Hyra. Namnen &r val-
fria men har man tvi lokaler som skall
betalas s ir detta ett bra siitt att hilla
ordning pa dem.

Del 2 behandlar bankkonton. Hir for
man in in- och uttag och kan dé se hur
pengarna flédar mellan de olika kon-
tona.

Den tredje delen 4r mer en praktisk
funktion 4n en separat del. Hir kan
man beriiknalanekostnader. Man man-
tar bara in lanestorlek, riinta och avbe-
talningstid. DA fir man ut total lane-
kostnad och dessutom beriknar pro-
grammet hur ménga procent av ldne-
summan detta ir.

Detta dr ett imponernade program.
Det innehaller samma irritationsmo-
ment som registeprogrammet. Felen
ar i alla fall konsekventa.

Nigot jag saknar ir budget beréikning.
Det skulle t.ex vara kul med en del
som jimforde ens verklaig utgifter
med dem som konsumentverket har
berdknat. Programmet skulle da kun-
na tjina som en vigledare till bittre
ekonomi.

Detta utger sig dock inte programmet
for att klara av si kritiken #r kanskew
lite oriittvis.

I vilket fall som helst dr Ekonomen ett
starkt program och det visar tydligt
vad man kan gora med goda kunska-
periett imnesomréde parat med goda
fardigheter i programmering.

Clas

~ Svenska Hemdator Nytt nr [-1993

Skatteplanering &r inte enbart ndgot
fult som pampar héller pa med for att
slippa gora ritt for sig. Aven en van-
lig lontagare kan behdva kolla hur-
pass mycket av lénen som skall beta-
las in tilf stat och kommun och hur-
pass mycket som kan fd stanna kvari
den egna fickan.

Sedan 1988 ger Ulf Sundberg ut sina
beriikningsprogram till hjilp for alla
skattskyldiga. Vi fick se de program
som var till for drets deklaration och
smidigheten i berikningarna impo-
nerade. Det #r inte nog med att man
kan ldtt kan riikna ut ev restskatt och

- liknande. Det ir ocksd mojligt kolla

hur deklarationen skulle se ut om
man kunde dndra pd vissa ting. Det ir
juinte siikert att alla de diir finurliga
avdrag garigenom. Ryktesvis har jag

| ex hort talas om en musiker som

lyckades draav 4379.50 for G-klavar
vilket formodligen ér ren 16gn.

Paketet bestar av tva olika separata
progarm vilka anviinds vid dekiara-
tion respektive planering av 1994 &rs
deklaration.

Taxering 1993

Program nr.1 heter "Taxering 1993

. Deklararation och beriiknar skatter,

avgisfter och 6verskjutande belopp.

Taxering 1994
Planering

Med hjilp av “Taxering 1994 Plane-
ring” kan man alltsi se hur olika
avdrag paverkar restskatt och annat.
Jag kan ocksd tinka mig att man kan
planera ekonomin genom att fordnd-
ra parametrarna.

Bida programmen fyller sin funktion
viil. Skulle man klaga pa ndgot s4 ir
det griinssnittet mot anvéndaren.

De érskrivna i Basic och innehéller
inte nigot som kan liknas vid GEM.
Visserligen dr deklaritionen en torr
och trikig konst men en smula guid-
ning och en mer dynamiskt anvinda-
rinterface hade inte skadat. Jag krid-
ver inga glada firger eller trevliga
melodier, Ett och annant fonster och
en tjusigare presentattion hade dock
inte suttit illa.

Namn: Skatt
Tillverkare:  Ulf Sundberg

Tel:  013-150846 1
Pris:  250:- st/350:- bada

Specialpris for SHN:s prenumeran-
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Program ar
ladanga. Ett satt att
spara diskettutrym-
me ar att arkivera
sina program. LZH
ar det vanligaste
arkivprogrammet.
Har gar vi igenom
dess funktioner.

Forst kanske vi skall vi kanske tala att ett
arkiv helt enkelt dr en separat fil som inne-
héller andra filer, i komprimerad form. Har
man t.ex. ett program, som vi kallar ORD
och som bestar av ett antal olika filer:

ORD.PRG
ORD.RSC
TITELORD.NEO

sd kan man skapa ett arkiv kallat ORD.LZH.

I detta arkiv ligger vi nu alla filerna och
komprimerar dem. Fordelen med detta ér att
filerna tar mindre plats och att de ér betydligt
enklare att skicka via modem. Man kan
ocksa farum med betydligt mer pa en diskett
om man arkiverar det man har. Detta kallas
att packa ctt program. Slutresultatet blir en
enda fil vars suffix (4indelse) dr .LZH Nack-
delen iir att man maste ha ett arkiveringspro-
gram for att packa upp programmet.

Arkiveringsprogram

For att packa eller packa upp sina program
miste man alltsd ha ett arkivprogram. Det
mestvanligaprogrammetheter LHARC.TTP
Nér man startar detta program s far man,
som vanligt nir det giller . TTP-program en
kommandorad och hiir kan man tala om vad
man vill 4stakomma. Syntaxen kan vara en
smula kringlig men det finns genvigar.

Anvinder man ett skalprogram kallat ARCS-
HELL sa gér det mycket littare. Namnet har
det fétt frin ett tidigare arkiveringsprogram
kallat ARC.TTP. LHARC.TTP klara dock
betydligt mer och ARCSHELL kan t.o.m.
konvertera gamla ARC-filer till nya LZH.

Pi vir PD-diskett ligger ARC, LHARC och
ARCSHELL. ARCSHELL &r ocksé installt
for att kunna kora savil ARC som LHARC.
Det enklaste sittet att begripa sig pa detta
program éir formodligen att titta nirmare pa
detta.

Vad man finner dr mingder av kommandon
och parametrar. Lat oss déirfor borja lingst
upp till vénster och arbeta oss nedat.

Till att bérja med hittar vi en rad kommandon.
Dessa talarom vilken uppgift ARCSHELL skall
utfora. Alla kommandon kan ocksd nas via
Control + versalen i varje kommanddo. Control
X dr alltsa samma som eXtrakt.

Add: Detta adderar en fil till ett arkiv. Skulle
inte arkivet finnas s skapas ett, som man sedan
fir namnge.

eXtrakt: Detta plockar ut alla filerna ur ett
arkiv. Packar upp det med andra ord.

Move: Detta flyttar en fil till ett arkiv. Till
skillnad fran Add sa raderas hir orginalfilen.

Run: Man kan kéra andra program frin ARCS-
HELL. Nér man avbryter detta kommer man
tillbaka till skalet.

Update: Liknar Freshen men kollar datorns
inbyggda klocka och #r nyaste filen av senare
datum én den gamla sé byts filen ut.

Copy to StOut: Med detta kommando kan man
se textfiler i arkiven utan packa upp dem. Man
viiljer bara vilke filer man vill se och de bérjar
listas. Temporirt stop kan man fi med Control-
S och fortsatt listning gér via Control-Q. Con-
trol-C avbryter.

Freshen: Med detta kommando kan man byta ut
en gammal fil mot en ny med samma namn. Ett
exempel:

I gar skapade du en inladdningsbild kallad
BILDI.NEO. dag har du @ndrat den och vill
ldgga in den nya bilden i arkivet i stéllet for den
gamla. D anvinder man Freshen.

List: Listar information om ett arkiv och de filer
som ingdr.

Delete: Raderar en fil ur ett arkiv.

Verbose List: Liknar List men ger mer infor-
mation om arkivet och dess filer.

Test: Filer har ett virde kallat CRC (Cyclic
Redundancy Check) vilket iir till for att se efter
sd de #r intakta. Skulle filen vara skadad pi
ndgot vis sd stimmer inte denna siffra. Med Test
kan man kolla varje fil for att se sa den éir OK:
cOnvert: Konverterar en ARC-fil till LZH eller
tvirtom.

Flaggor

LHARC arbetar ocksd med nagot kallat flaggor.
Dessa kan slas pd eller av beroende pd vad man
tinker sig att gora.

Hold Screen: Denna flagga gor att datorn stop-
par och vintar pa en tangentnedtryckning sa fort
den dr firdig med sitt arbete.

Keep Backup: Goér en kopia av arkivet vid
uppdatering

Suppress Compression: Arkiverarutan attkom-
primera.

Suppress Messages: Tarbort allameddelanden
Suppress Notes: Tar bort alla kommentarer.

ST;n som arkivarbetare

Include Subdirectorys: Arkiverar éiven map-
par och dess innehéll. Fungerar bara med de
senaste versionerna av LHARC och endast
med ARC 6.02.

Overwrite existing files: Frigar inte innan
programmet skriver Gver existerande filer. Ta
det forsiktigt.

Encrypt: Man kan skriva in ett kodord i rutan
bredvid. Den som inte har tillgang till detta
kodord kan inte né filerna i arkivet.

LZH Comments: Hir kan man liigga in egna
kommentarer i arkivet.

Arkivtyper

Via File Type kan man ange fyra olika arkiv-
program. Tva av dessa maste vara ARC och
tvi maste vara LZH. Vilka dessa ér och var de
finns kan man ange under Config. Det finns
ocksda en omfattande del for diskhantering.
Hir kan man kopiera, radera och dépa om filer
och mappar. Man kan formattera disketter och
kora fristiende program.

Pi disketter ligger ocksd all téinkbar informa-
tion om ARCSHELL, ARC och LZH. Det
mesta ir pa engelska men det finns ocksé
nagra filer dér ni kan testa era kunskaper i
tyska.

LZHSELF

Pi disketten ligger ocksa ett program vilket
skapar sjilvuppackande filer. Dessa har suf-
fixet .TOS och skall oftast liiggas pi separat
diskett for uppackning. Man kan kora dessa
utan att ha tillgéing till LHARC vilket ibland
kan vara praktiskt.

Det enda man behdver gora dr att markera em
LZH-fil frin programmet, dépa den och sedan
skdter LXHSELF resten.

Detta 4r inte allt man sidga om packprogram.
Det finnas andra typer och det finns andra
versioner av savil ARC som LZH. Det irdock
sjilva grunden. Att packetera sina program
vil dr ett bra sitt att skéira ned pa diskettkost-
naderna.

Clas Kristiansson
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Antligen - efter ling tids
véntan har Ataris nya dator
Falcon 030 landat i Sverige!
Efter premiarvisningen vid
Diisseldorfméassan i Tysk-
land vecka 34 dér presenta-

tionen bjéod pa flera over-
raskningar, och ordet "posi-
tivt” susade hela tiden ge-
nom mésslokalerna har nu
de forsta exemplaren kommit
till Sverige. SHN fick, i slutet
av December, chansen att
titta lite ndrmare pa denna
nya maskin som skall ge ny
skjuts at Atari

Redan vid premiérvisningen i Diisseldorf
slog Falcon knockout pd missbesiokarna.
Oppningstalet holls av Hr. Tramiel, p, sé-
klart, en Atari Falcon 030. Hur? Tja, en
mikrofon fanns inkoppladi datorn, samt kon-
trollprogram for volym, bas och diskant och
utgéing till hdgtalare. Det du! "Det var somen
dromatt £a se Falcon”, uttrycker sig Jesper pa
Computer Corner, som dven har stitt for den
mesta informationen i denna artikel. ”Grafi-
ken var helt otrolig, till och med en del

~ fotografier som jag har sett, forlorar genast
kvalitet hir. Ljudet var ocksa helt ofattbart.
Jag letade febrilt efter orkestern, men det
VAR Falcon som spelade!”

Vad AR Faicon?

Utifran sett sa kan man néstan tro att det iir en
vanlig STE, forutom det faktum att Falcon
har SVARTA tangenter med vit text, plus en

ny, riktigt fin logotype vid diskettstationsindika-
torn. Baksidan &r ocksa rejilt omméblerad. En
liten nackdel &r att joystick/musportarna fortfa-
rande finns under datorn, men vem vill klaga
NU? Jag bara fragar. Dessutom féljer den vanli-
ga ST musen med datorn, vilket ocksé dr ganska
uppretande. Atari behover vil inte kosta p4 sig
SA mycket for att konstruera en ny mus? Nija,
det finns ju ersittningsmdoss som tur r.

Vi tittar in i datorn...

Inne i datorn finns det VALDIGT mycket nyhe-
ter, och det #r ju dessa som gor Falcon till just
DATORN med stort D. Vi har bl a en ny system-
processor, Motorola MC68030 med 16 MHz
och cache, precis somiTTn. Dessutom finns det
kortplatser for matematikprocessorer Motorola
MC68881/68882 pa 16 MHz. Signalprocessorn
Motorola DSP 56k pa 32 MHz, med 32K x 24 bit

SRAM utfor 16(!) MILJIONER instruktioner per

sekund.

Det nya blittret arbe-
tar med frekvensen

L

Falcon 030 dir viilforsedd med externa anslutningsmdajligheter

16 MHz, och ér kom-
patibelt med STns
blitter.

ROM-minnet ligger
fortfarande pé
512KB, medan
RAM bjuder pa lite
nyheter. Minsta ma-
skinen i Sverige
kommer att ha 4MB
som standard, och
den kan uppgraderas
till 14MB.

Som minnesmoduler

anvinds inte lingre SIMMmoduler, utan TT:s
RAM-moduler, vilket tyvirr r lite dummare.
Dels ir dessa dyrare och ska man uppgradera
frin 4MB till 14MB far man plocka ut de fyra
och siitta i 14 nya. Men man kommer siikert pa
en bra losning till det ocksd. Foretagen borjar
vél silja”’sina” egna olika alternativ for uppgra-
dering efter ett tag.

Som tillval finns batteriuppbackad RAM, dvs
slut pd polisanmélda raseriutbrott, nu kan man
jobba pd utan risk att forlora osparad data. P4
missan hade man batteriuppbackningen i ma-
skinerna, sd fragan éir om det kommer att siljas
med datorn eller om det bara var f6r demonstra-

tionens skull.

Disketter och harddiskar

I Falcon finns naturligtvis en 1.44MB diskett-
station, och detkan sannerligen behévas. Givet-
vis helt PCkompatibel. Slut pa att képa 720KB
disketter, nu giller bara High Density! Falcon
kommer att siljas bdde med och utan inbyggd
hérddisk. Ja, det éir faktiskt sant, man har lyckats
fa ner en 2,5 tumshdrddisk mellan trafon och
diskettstationen, dvs i mitten lingst bak. HDn
kommer att férekomma i flera storlekar, minsta
ligger pd 40MB och storsta pd 120MB. Antag-
ligen kommer det dven att finnas storlekar om
60, 80 och 100MB. 1)

Grafik .

Otrolig . Det hade kanske réickt med det ordet?
Men jag antar att ni vill veta lite mer detaljerat
vad Falcon klarar av. Firger finns friin en palett
av 262144, Annat dn 4096, eller hur?

I SuperVGA upplosning (kriaver SuperVGA
monitor): 640 x 480 x 256 fiarger 320 x 480 x
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65536 firger 320 x 480 x 32768 firger med
Overlay-Bit

Normal RGB/TV: 768 x 480 x 256 firger med
Interlace 768 x 480 x 65536 fiirger med Interla-
ce 768 x 480 x 32768 firger med Interlace och
Overlay-Bit

Normal ST: 640 x 400 x 2 firger 640 x 200 x 4
farger 320 x 200 x 16 firger
Kombinera sjalv

Anvéinder man Falcon sa fr man inte vilja lige
forlige, somien ST, utan man kombinerar sjilv
sin upplosning. Hardvaruscrollning finns i alla
upplésningar.

For er som undrar vad Interlace éir s har jag fatt
foljande forklaring. Datorn ritar varannan rad
pé skidrmen varannan gdng, sledes ritas rad 0,
2,4,6 ... upp forsta gangen skiirmen uppdateras,
andra gdngen ritas rad 1,3, 5, 7 ... upp. Man fir
d4 kiinslan av att upplosningen ér storre in den
egentligen ir. Det flimmrar lite i Gverkant och
underkant, men detta dr nirmast obetydligt. I de
ldgen som har Overlay-Bit, har jag uppfattat det
sd att man skall kunna GENLOCKA direkt, dvs
blanda datorgrafiken med en videosignalskiilla,
foratttex liggain texter i sina videoinspelning-
areller for TV-studios som vill ha logotyper och
animerade sekvenser i sina produktioner.
Ljud

I Falcon sitter ett 16-bitars DMA ljudchip, som
ger 8 kanalers ljud, med en frekvens pd S0KHz.
Om vi jam{or det med CD, som harca44.1 KHz,
sd kan Mr Music snart borja ge ut DISKETTER
med senaste ldtarna pd, sd vi Falconidgare kan
lyssna pa DATORN och inte pi CD:n.

Det finns dven mojlighet att spela 8 bitars stereo
DMAIljud, som érkompatibelt med STE, TT030
och Mega STE, och naturligtvis finns STns tre
gamla internkanaler kvar. Inging for sterco-
mikrofon kanske kan tilltala nagon. Det betyder
bl a att man kan sampla direkt i datorn. Eller
anvind den som en forstirkare som Tramiel
gjorde, starta en radiostation...

Vilka méjligheter!

Utgédngar da? Ja, en stereohérlursutgéng borde
ticka det mesta. Alltsa dr de tvd AUX-portarna
borttagna och ersatta med denna port. Antagli-
gen mirker man ingen skillnad, det enda kan vil
vara att vissa anser att denna port blir klenare
som horlursutging. Det finns dven en inbyggd
monohdgtalare i datorn, som stod for vissa
skéirmar som inte har hogtalare inbyggt.

Nya och gamlia portar

En kort genomgang av portarna i datorn: Den
parallella porten finns kvar, anvéinds oftast till
printer. Modem/RS232 porten har minskats till
9 pinnar, som ér standard. MIDI portarna éir
oforindrade, likasda Cartridge-porten. DMA-
porten har férsvunnit och ersatts med en SCSI-
I port. LAN (local area network) port for lokala
nitverk, som dr kompatibelt med Mega STE och
TTO030.

Pa missan i Diissel-
dorff hade man kopp-
latihop Falcon, TT030
och Mega STE, och |
satt glatt och forde
over filer frin hérd-
disk till harddisk. TV-
utgéng och en ny mo-
nitorkontakt for sup-
port av SuperVGA
finns med.

SCSI-ll

porten
DMA porten ir bort- &
tagen och ersatt med ©
SCSI-port istillet.
Alla harddiskar som
skall anslutas till Fal-
con 030 far ha SCSI kontrollerkort. Eftersom bl
a Ataris egna laserprinter anviinder DMA-por-
ten, sd har man valt att ligga DM A-signalerna i
bakgrunden™ hela tiden, med ritt avkodare i
SCSI-porten sd kan man alltsd utan problem
kora laserprinter pa Falcon 030.

DSP-porten

DSP-porten &r en mycket anviindbar port, som
kan anvindas till mycket pga sin koppling till
den digitala signalprocessorn. Och porten ir
SNABB! Anviind den for att direkt koppla in
telefonlinjen in i datorn, och kommunicera som
med modem i upp till 14400bps. Eller anviind
den for att faxa och litsas vara telefonsvarare,
utnyttja den pa jobbet for digitala konferanssys-
tem eller vinliga roster vid koer etc. Analysera
miinskligt tal, anviind den som akustisk equali-
zer, mitinstrument eller styr robotar. Mdjlighe-
terna &r ofantliga.

Operativ-systemet

Atari har utvecklat ett helt nytt operativsystem
som de kallar Multi-TOS. Fordelen med det
systemet #r att det har AKTA multitasking, dvs
man kan alltsd kora flera program samtidigt.
Man kan utnyttja det pa flera siitt, ringer du en
BBS och himtar hem en stor fil, kan du byta
program och skriva ut i 1st Word Plus, och
medan datorn hidimtar filen och skriver ut ett
dokument kan du starta ett PD-spel och roa dig
med under tiden. Bara fantasin och programme-
rarna sitter grinserna for vad du kan gora.

Rykten har dock gitt om att Atari skulle distri-
buera TOS 4.05, eftersom man ville arbeta mera
pdMulti-TOS. Vilket operativsystem som kom-
mer att siljas med datorn vet jag inte, men allt
séger ju att det blir Multi-TOS. TOS 4.05 skulle
vara ganska snyggt, enligt uppgifter, med bla
3D-effekter i GEM.

Multimediamaskin

Med de grafik- och ljudmojligheter som finns,
kombinerat med den otroliga hastigheten och
minnesmdjligheterna, finns alla méjligheter i
virlden for Falcon att slé sig fram i multimedi-

Disketistationen klarar att formattera 1.44 Mb disketter

asektorn. Otroliga databaser med grafikani-
mationer, tal och musik kan sikert skapas
och anvindas pa ett effektivt sétt. Vad som
krévs dr ju dock att ndgon borjar med att
skriva program som kan anvindas till detta,
och det giller ju allting. Ndgon maste ju
skriva programmen sa att man far nytta av sin
Falcon 030. Vad jag ocksa skulle vilja se dr
att TV-produktionsbolag, typ lokala, borjar
anvinda datorn. Med dess pris och kvalitet
borde det vil vara ett minst sagt sjdlvklart val
for grafikbehandling inom produktionerna.

Falcon eller dé...?

Nu har Atari verkligen gjort en dator som ir
viird att kallas Falcon. Vad som aterstar for
att den skall séilja bra och bli friskt omtalad idr
bra marknadsforing. Missar Atari detta, sd
tror jag inte att Atari kan komma igen sa litt.
Nir man har skapat en sddan dator som
Falcon MASTE man helt enkelt marknadsfo-
ra den pd ritt sétt. Helt klart éir ju att det finns
ofantliga méjligheter med datorn, den slér ju
ut niistan allt! De grafik och ljudméjligheter
som finns gér inte av for hackor. Inte i den
prisklassen i alla fall.

Man antar att den minsta maskinen, 4MB och
utan HD, kommer att ligga pa ca 6000:- i
Sverige. Nir den kommer till Sverige ér inte
helt klart, men antagligen i borjan av 1993.
Har ni tur finns den ute nir ni liser detta!
Atari siéiger att de ska satsa pa en modell 040
ocksd, som ska komma senare under 1993.
Antagligen blir det en Mega-modell av Fal-
con, men eftersom den heter 040 sid kommer
juen 68040 processor in i bilden ocksé. Den
som vintar fir se.

Ett stort tack till Jesper Karlsson pa Compu-
ter Corner, fr all information och berittelser
om Diisseldorfmissan och Falcon 030. Jag
tackar ocksd alla andra som tjétat pa/med
mig. Ingen ndmnd, ingen glémd! Utan er
hjilp hade inte detta varit méjligt!

Rolf Johansson

Fotnot: Artikeln dr, till storsta delen, héim-
tad fran Decembernumret av Svenska Atari
Klubbens medlemstidning.
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FRAMSTA

EXPORTVARA ??

Pa spelsidan finns det idag inte ndgon annan svensk
som kan komma och skryta med att de har toppat
Gallups spellista, programmerat spel som siljs éver
hela virlden och som fatt en s& stor uppméarksamhet i
svensk nyhetsmedia. Andreas Tadic &r namnet pa
denna hogst framgansrika spelprogrammerare som
vid 21 ars alder redan lyckats etablera sig som ett stort
och viktigt namn inom den internationella spelindustrin.

-I grund och botten ir jag faktiskt en helt
vanlig kille med ett stort intresse for datorer,
ménga tror att vi, spelprogrammerare, ir hog-
utbildade genier med nisa endast for pengar.

Sanningen ir att denna form av programme-
ring och tinkande bygger pé ett kreativt och
intellektuellt skapande, det ir ett konstnérligt
yrke som siikert paminner mycket om mal-
ning eller andra liknande sysselsittningar.
Det dr bdde ett intressant och stimulerande
jobb men precis som med de andra konstniir-
liga verksamheterna medfor det ocksé en del
nackdelar. Det ir tyvérr svirt att bli upptickt
och om man inte #r ett viilkint namn fir man
ingen serids finasiell uppbackning, dettamed-
for att man aldrig har rad att jobba ordentligt
med sina idéer och da blir produkterna som
man ska presentera lidande. Ett diligt genom-
tinkt spel som saknar en bra podng blir garan-

terat en flopp, anviindarna ger inte spelet en
andra chans.

Recensionerna avgor

Ett spels framgang avgors till stor del av dator-
tidningarnas spelrecencenter och eftersom de iir
bland de forsta som fér testa spelet kommer
deras intyck att fi stor genomslagskraft hos
koparna, man sitter faktiskt som pa nélar néir
man véntar pd enrecension av ett nytt spel. Mina
forsta produktioner gjorde jag mest pa skoj, de
blev ganska ménga halvfirdiga spel och skisser
men slutligen hade jag lyckats fa fram ett spel
som jag var ndjd med. Resultatet blev Miami
Chase, ettbudgetspel som trots allt sdlde relativt
bra. Ett riktigt vilgjort spel kriiver en stor kun-
skap och som programmerare dr det niistan
omdjligtatt jobba ensam med dessa projekt. Det
hela kan ses som ett stort pussel, dir bitarna

bestér av komponenter sisom musikkomposi-
tion, ljudeffekter och grafisk utformning mm.
Det dr forstds en oméjlighet att bemiistra alla
dessa omrédden och diirfor villjer man att jobba i
grupp. :

Sjilv arbetar jag med en engelsk grafiker vid
namn Rico Holmes, en kompositor vid namn
Alister Brimble och producenten Martyn Brown.
Producenten fyller en mycket viktig funktion
eftersom det dr han som ska se till att allt klaffar
och att alla parter genomfor sina uppgifter p4 ett
effektivt och tillfredstillande sitt.

Utdver detta tillkommer dven den administrati-
va och marknadsmissiga delen. Diirfér har vi
dven flera andra anstillda som jobbar enbart
med dessa uppgifter och tillsammans kallar vi
oss for Team 17. England betraktas av ménga
branschmiéinniskor som datorspelens Mecka och
det &r givetvis ocksd hir som Team 17 har sitt
huvudkontor. Med det liget underliittas arbetet
pi médnga sitt, det &r viktigt att hela tiden Gver-
vaka marknaden, som ofta sviinger snabbt, och
att alltid se till att befinna sig i hiindelsernas
centrum.

Nyckelordet ér Timing

Niir ett nytt spel ska lanseras ér det ménga olika
faktorer som spelar in och det ir inte bara att
slinga ut spelet i affirerna vind for vdg. “'Ti-
ming” ir nyckelordet for att en produkt skall
uppnd ett lyckat séljresultat och for att alltid veta
nir det ér bista mojliga tidpunkt att sliippa ut ett
visst spel har Team 17 en stiindig bevakning av
industrin. Ett spel som slipps vid fel tidpunkt
kan komma att bli en siljflopp 4dven om det
egentligen dr en mycket bra produkt. En anled-
ning till detta kan vara att marknaden rdkar vara
tillfilligt méttad pa just den typen av spel di man
sldpper det.

Stora viirldshéndelser kan ocksa péverka pro-

duktionen. Spel som Aterspeglar verkligheten ir
ofta mycket populira, tillexempel sédlde de spel

som var baserade pa “Kuwait kriget” enormt bra
precis efter Saddams nederlag. Mdnga personer
vill kunna identifiera sig sjilva med de olika
spelkaraktéirerna och dirfor édr det av stor vikt att
miljéer och identiteter i spelen &r si realistiska
som méjligt. Det giller alltid att, pé biista sitt,
kunna tillgodose spelarens 6nskningar och krav.

En annan del av denna konst ir att den hela tiden
styrs av s ménga psykologiska effekter och
detta tycker jag dr bade facinerande och intres-
sant. Musik, farger och bildvinklar piverkar
spelaren enormt mycket. Detta kan man utnyttja
for att skapa mer kiinsloladdade spel. Det fak-
tum att stérre delen av virlden befinner sig i en
ckonomisk kris har inte paverkat spelmarkna-
den negativt, tviirtom faktiskt, Tadic ler 16mskt,
det siiljs mer spel &n ndgonsin och det tror jag
beror pé att folk flyr den bistra vardagen och
kastar sig in i fantasins viirld.

-Att se ett spel viixa fram fran en enkel idé till ett
komplett grafiskt skidespel &r alltid lika facine-
rande. For den oinvigde kan ett datorspel se
ganska enkelt ut, men det ligger faktiskt oénd-
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ligt mycket slit bakom en produktion. En
ide“viixer fram hos ndgon av oss, ofta baserad

pé ett behov pa marknaden, och sedan presente-

rag idén for resten av teamet. Det dr mycket
viktigt att det rider fullt samférstind redan fran
borjan mellan alla inblandade parter, om négot
skulle missuppfattas finns det en stor risk att
man blir tvungen att avbryta produktionen och
borja om fran borjan.

Grafiken viktig

Nir alla #r ordentligt informerade startar arbe-
tet. Grafikerns uppgift dr att skapa miljéer och
stimningar, rita bakgrundsmotiv, skildra plat-
ser med mera. Att man lyckas fanga riitt atmos-
fir dr mycket viktigt, just bakgrundsgrafiken
spelar en avgorande roll for spelets hela karak-
tir. Forutom att utforma dessa passande miljoer
dr det dven grafikerna uppgift att skapa spelets
huvudrolls innehavare och hans eventuella fien-
der.

Alltdet grafiska arbetet som utfors gors i ritpro-
grammet DeuxePaint.

Musiken spelar ocksd den en avgorande roll i
spelets hela framtoning, ménga inser tyviirr inte
villken genomslagskraft musiken har i dessa
sammanhang. Kompositorens uppgift 4r givet-
vis att komponera passande musik, men det dr
dven viktigt att han backar upp handlingen med
de riitta ljudeffekterna. Tidigare har detta inte
varit sa viktigt eftersom tekniken inte tillatit

nagra storre musikaliska utsviivningar, inte hel-
ler har man tagit hdnsyn till den positiva effek-
ten hos detta media. Med hjilp av musiken kan
man illustrera platser, skapa stimningar och
kinslor. Musiken kan ocksd framhdva olika
egenskaper hos spelets karaktirer.

Programmerarens uppgift blir sedan att sam-
manfoga grafikerns olika kreationer i ett férut-
bestdmt monster. Jag programmerar numera
alla mina spel i programspraket Assembler. For
att det inte skall bli misslyckat krivs det att den
hoga kvaliteten bibehalles, alla rorelse och for-
flyttningsmoment maste flyta i en mjuk och
natutrlig takt. Hir géller det verkligen att man dr
noga och inte stressar.

Ett av de avslutande momenten for programme-
raren blir att addera ljudeffekter och musiken
till det ljudldsa spelet. Hela denna tidsédande
och omstindiga process tillhr en spelprogram-
merares vardag, att producera ett spel i klass
med de som gdrs av Team 17 tar cirka 6 ména-
der. Under denna tid jobbar samtliga i teamet
mycket hart for att inte spriicka den utsatta
deadline som bolaget satt ut.

Producenten dvervakar hela tiden arbetet och
ser till att alla pusselbitar faller pa plats.

Fick min forsta dator vid
9 ar

Oftast borjar intresset for datorer i unga ér, det

gjorde detiiven fér mig. Niirjag var 9 ar fick jag
min forsta dator, di visste jag knappt hur man
satte pd den, men tack vare envishet och nyfi-
kenhet lirde jag mig snabbt allt om denna
forhallandevis enkla burk. Jag avancerade ge-
nom de olika hemdatormodellerna och jag
lirde mig hela tiden mer och mer om datorns
sitt att jobba och tinka. Slutligen fastnade jag
for Amiga. Mitt mél var hela tiden att bli
programmerare och niir jag kopte en Amiga
1000 skapade jag en hel drés olika program,
demos och musikmjukvara till den. Jag dkte
runt pé olika miissor och visade mina program
och jag mérkte redan da att responsen var bra.
Mitt verkliga genombrott som spelprogram-
merare kom dock nédgot senare da spelen Mia-
mi Chase och Full Contact slépptes.

Dessa tva budget spel arbetades fram i sam- |
marbete med Peter Tuneby. Full Contact 1ag
linge som etta pa budgetlistan och for att vara
en ny programmerares andra produktion var
detta en mycket attraktiv merit.

Minga datorintresserade ungdomar drommer
silkert om att bli spelkreatorer, detta ér faktiskt
inte helt omojligt, givetvis dr det inte litt och
det &@r en tung och knagglig viig man maste gé
men om man bara dr utrustad med en stark vilja
och ett stort tilamod dr mdjligheten att lyckas
foérhallandevis stor. Det ér en hdrd konkurrens
ochdetir viktigt att man inte liter sig hejdas av
detta. Som spelkreator slass man faktiskt med
virldseliten av programmerare, det dr ju en
stor internationell marknad, man méste tro pd
sig sjilv och inte vara ridd for att visa framfot-
terna.

Det avgorande dr dock alltid att man har en bra
grundide”. Virt senaste spel, Project X, bleven
stor succe” ndr det slipptes och det ér en
produkt som vi ala dr mycket stolta &ver.
Project X d@rett snabbt shoot em-up spel och det
ir ju ingen originell programidé. Men hemlig-
heten bakom framgéngen med det &r att alla
rorelsemoment #r perfekta och att de flyter pa
utan nigra stérningar.

Den grafiska designen éir som sagt ocksa viktig
ochiProject X mirks det att vi lagt ned ett stort
arbete med just den biten. En annan storsiljare
fran Team 17 &r Alien Breed som slidpptes fére
Project X, detta gick sa pass bra att teamet nu
beslutat sig for att gora en budgetversion av
det. Det nya spelet slipps inom kort under
namnet Alien Breed special edetion -92.

I januari sldpper teamet ocksa en produkt som
ménga viintar pA med stor spinning, nimligen
Superfrog. Detta ér ett stort och avancerat spel
som killarna jobbat linge med. Superfrog ér
ett plattformsspel pa 50 Hz, grafiken dr vacker
och genomtinktoch scrollingen ér super snabb.
Supergrodan som heter Chuckie rakar ut féren
mingd problem och faror under speletsging
men hans huvudsakliga uppgift ér i korthet att
ridda sin dlskade grodtjej. Superfrog har dven
ett stort inslag av humor och spelet kommer
med stor sannorlikhet att forstirka Team 17s
redan sa goda rykte.

Text & Foto: PressLink
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AMIGAZINET
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Lange har man
hért talas om att
det skall komma
ut en ny Amiga
modell vid namn
A1200. Under
ndgra fa dagar i
slutet av
December fick vi
mdojligheten att
testa ett av de
forsta exemplar-
en som har
kommit till
Sverige.

Vare sig tiden
eller platsen i
detta nummer
rédckte till for att
kunna presen-
tera en utforlig
test med sapass
kort varsel men
har féljer de
forsta intrycken.

I nasta nummer
kommer en mer
utforlig artikel
déar vi gar
ndrmare in pa
prestanda och
funktion
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| ] ngefir samtidigt som detta nummer lig-
ger ute i butikerna kommer Amigas nya
dator, A1200, att finnas ute i de svenska
butikerna. Datorn kommer att slippas samtidigt
over hela europa till ett pris som ligger ungefir
1000:- 6ver vad en Amiga 600 Kostar i dag.

Ryktena om denna nya maskin har varit i om-
lopp en Lingre tid men informationen frin Com-
modore sd gott som obefintlig. Trodde vi att
Commodore skulle sldppa en 2 Mb, 32-bitars,
68020-baserad Amiga for ett pris understigande
5000:-? Tja, dessa mer avancerade kretsar kos-
tar ungefir samma som de ildre, teknologin har
gétt framét och blir allt billigare. Det som mest
har forvanat omvirlden édr att mjukvarufram-
stillarna har legat sa lingt framme i att utveckla
program som tar vara pa A1200:ans extra gra-
fikkapacitet. Redan i oktober visade t.ex. Elec-
tronic Arts upp en ny 256 firgers DeL.uxe Paint
IV AA och sévil Gremlins som System 3 kunde
visa upp nya versioner av sina spel Zool respek-
tive Putty. For tillfillet arbetar savil Mindscape

AMIGAZINET

och MicroProse som Ocean och Psygnosis pi sina
nya A12000-spel. Det ser alltsa ritt bra ut niir det
giller mjukvaruféretagens intresse for denna nya
dator vilket &r av stor betydelse for att en lansering
av en ny datormodell skall bli lyckad.

En annan fordel som talar for A1200 ér att man har
byggtinenmojlighet att lita de avancerade kretsar-
na emulera de ildre specialtillverkade. Genom att
hélla nere de bada musknapparna néir datorn startas
upp kan man viilja mellan vilka kretsar som skall
aktiveras. Detta innebir att betydligt mer in 60%
av éldre program for t.ex. AS00 kan koras direkt pa
A1200 utan problem.

Aven niir det giller hirdvara till A1200 si har
tillverkarna visat stort intresse. GVP har t.ex. pla-
ner pa att forse A 1200 med en serie produkter inom
de nirmaste tre manaderna. D4 handlar det om en
85Mb IDE-harddisk for ca 3100:-, ett 68030 acce-
leratorkort i prisklassen ca 3500-4500:- som kan
expanderas med 4 Mb SIMM-kretsar till 4, 8, 16
eller 32 Mb RAM och dir det finns plats for
ytterligare en co-processor. Dessutom kommer en

32-bitars 4Mb (expanderbar till 8Mb)
bestyckad RAM-expansion med plats for
co-processor samt med ett SCSI-inbterfa-
ce och d:o kontroller, dven detta tillbehir
i prislidget 3500:- till 4500:-

Utsidan:

Som vi ndmnde i ingressen si fick vi
hinderna péd det forsta exemplaret av
A1200 strax for jul. Under nagra fa hektis-
ka dagar hade vi tillfille att samla alla
intryck varav vi kan férmedla de forsta i
denna artikel.

Om vi borjar med det man ser forst, utsi-
dan alltsa, sa har A1200 fatt samma ut-
formning som A600 fast med ett helt nytt
tangentbord. Vidare dr A1200 bestyckad
med Kickstart 3.0 (32 bitars Kickstart).
Visste man det inte sd skulle man inte
miirka att det inte var KS2.04.
Foriindringarna #r sma men mérkbara.
A 1200 kan nu l4sa och skriva PC-disket-
ter, man kan stilla in vilket sprak datorn
skall anvinda vid kommunikation DA-
TOR->ANVANDARE och mycket
mer,som vi kommer att kunna beritta om
1 nidsta nummer.

Inbyggt IDE-interface

Likt A600 har A1200 ett inbyggt IDE-
interface som Kklarar av att hantera upp till
tvd harddiskar och PCMCIA anslutning.
A1200 dr dven forberedd for en mattepro-
cessor, dessvirre maste en sadan ytmonte-
ras sd det dr inte bara att ga och kopa en
krets och stoppaideninagon ledig sockel.
Det som kan skapa vissa kompatibilitets
problem bakat till den vanliga amigorna éir
att A1200 levereras med en 68020 proces-
sor som klockar 14.2 MHz. Bara dubbelt
sd snabb tinker man, men den kiinns be-
tydligt snabbare dn sd nir man pligar den
med vektorer och andra beridkningar.
Fat AGNUS och GARY har fitt lamna
plats till de nya AA chippen ALICE och
LISA som klarar av att visa 256 firger pd
en skirm ur en palette pd 16.8 MILJO-
NER.
Ljudet har de inte lagt ner nagot arbete pd,
det &r de vanliga 4 ljudkanalerna som nu
borjar bli lite for fa. Processorn och Co-
processorerna dr numera 32 bitars och har
dirfor fatt en till tvd Mb 32 bitars chipmi-
nne, s& nu har vi helt plotsligt fétt fyra
klasser pa minnet (FAST 16bit, FAST
32bit, CHIP 16bit och CHIP32bit). Man
kan ha alla dessa minnes typer samtidigt
utan nigon konfiguration.
I néista nummer av SHN kan vi presentera
ett mer utforligt material om A1200, Hur
ser datorn ut inuti? Vilka program har vi
kort pd den, dr datorn verkligen sd snabb
som man har lovat? Missa inte nista num-
mer!

Jesper Ekberg/UIf Selstam
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BLANDAT

Fallna Anglar! Sa
heter den nya
modulen till

~ rollspelet Kult. Vi
har last och
begrundat.

bestar av ett normalstor hifte, sam-

. ma storlek som Aventyrsspels 6vriga. pro-

- dukter. Layouten fr den man borjat vinja sig

vid medan illusirationerna &r tzllverkade av
Patrik Magnerius.

- Som vanligt iir det Gunilla Jonsson och Mi-
- kael Persén som har satt samman dventyret
" och eftersom defta par ocksd skrivit grund—
- reglerna sé har man lyckats kkimma in allt-

rollspel av Kults kaliber.

 Miljon denna ging ir New York. Forutom
 sjilva dventyret s innehéller boken ocksd en
beskrivining av storstaden sedd ur Kultper-
spektiv. Jag har inte haft nojet att besoka
'The Big Apple” men jag tror att man tojt
verkligheten till formén for spelet.

verkligheten, utan dr en miljobeskrivning av
det mer suspekta slaget for att skapa en
intressant rollspelsmiljid”

Med ovanstiende brasklapp vill man gardera
sig det #r nog bist. Det New York som
beskrivs i modulen ligger fﬁrhqppningsvis
 langt utanltr den stad som bebos av stadens
- innevdnare.

~ Snarskog av-inm'ger

: Spelainae uppdrag 4r att bestka en niira viin,
. en kvinna som regisserar avantgardistisk te-
- ater, Hon har en mycket speciell bakgrund

etta dir det forsta separata dventyr tifl
| Kultsominte har lagts i stor]lada. Det

- sammans inom de regler som géller fbr el

“Inget av det som finns beskrivet i Fallna
. Anglar har ndgon som helst anknytning il

Fallna Anglar - Aventyr till

och snart skall spelarna (som vanligt) kastas in
i en snarskog av intriger och sillsamheter,

Ta just det! Sillsamheter! Fallna Anglar dr nog
det minst slaskiga Hventyr jag sett (il Kult.
Vampyrer och dodsmagiker finns dér men de dr
mer sméiputiriga dn vidriga. Jag vet inte om
forfattarna har lyssnat till kritiken mot Kult
eller om de helt enkelt bara ville tona ned pa
ruskigheterna.

Resultatethar didefor blivitett iventyr som dren
smiula blekt. Jamfor man det med det tidigare
utgivna dventyret: Den Svarta Madonnan si
blir det extra tydligt. Aven om det finns vissa
enstaka passager som purgatioriet pd slutet sa fir

* detta inte ett av de bittre tillbehdren. Alla har

ritt till svackor och tyviérr ir detta Kults.
Kanske man borde orda mer om intrigen men
det finns vissa Overraskningseffekter och det
viirsta jag vet fr att fa reda pd allt nir jag ldser
recensioner. Dirfér tiger jag 1 mina egna.

_Fallna Anglar dr till for entusiasterna. Ovriga

tillrdds att skaffa Den Svarta Madonnan 1 stil-
let. Lite dyrare, men mycket mycket biittre.

En liten rittelse:

I nr.9 recenserade vi Morkrets Legioner. Diir

rakade jag pésta ate Peter Andrew Jones hade |

illustrerat dventyret. Detta var fel. Han hade
endast ritat omslaget. Det var Peter Bergting

-och Jens Jonsson som hade tecknat de Gvriga

bilderna. De dr vilgjorda och vi ber hiirmed om
ursdkt for de uppgifter som vi tidigare har
spridit.

Clas Kristiansson

SAXAT FRAN
PRESSRELEASER

V For Victory, del tva

Electronic Arts lanserade under mirket Three
Sixty del tva av serien V For Victory. Denna
del somheter V for Victory Velikiye Luki kom
for PC och Mac under slutet av forra aret,

For den sominte dr historiskt bevandrad sd kan
nimnas att Velikiye Luki dr en rysk garnison-
stad i Sovjet som utgjorde en strategiskt viktig
punkt fér den tyska krigsmaskinen under vin-
tern 1942-43 :

Precis som tidigare har man i serien V for
Victory anvint sig av ett anviindarinterface av
| typ "peka-och-klicka".

Spelet erbjuder spelaren en autentisk karta i
firg dver centrala och norra Sovjet. Man bju-
der pa dver 12 olika terréngtyper inklusive
berg, skog, sjoar och floder, nio olika strids-
modeller kan man vilja mellan och Gver 600
militira enheter fordelade pa nio huvud- och
60 undergrupper. Spelaren kan vilja mellan
| sjuolikascenarier i varierande svirighetsnivé.
| Priset ligger p# ca 395:-

'PGA Tour Golf Il for
Sega Megadrive

Under februari kommer s en Megadrivever-
sion av spelet PGA Tour Golf I1. Detta spel har
redan sélts i ver 500000 exemplar i diverse
olika format och nu har alltsé turen kommit till
spelkonsollerna.

Spelet, som kommer att kosta ca 495:- och
bjuder pa ett flertal olika golfbanor, har en del
nyheter att erbjuda. Hit hor t.ex. fyra olika
golffigurer mot tidigare en, forbittrade boll-
egenskaper och en betydligt forbittrad grafik
med bl.a. banvegetation och detaljerade bun-
kers. Nytt digitaliserat ljud och syntetiskt tal
bidrar till atmosfiren
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Oktober v. 2

Veckan borjade med ett rent ex-
periment. Nérman sitter och pro-
grammerar sa undrar man ofta
om detta ir det sista man gor pd
justden datorn. Da funderar man
ocksa over alla de finesser man
#nnuinte anviint. En sadan finess
ir metoden med dubbla spel-
skidrmar med vilken man kan fa
tvd bakgrunder med begrinsat
antal firger som scrollar i paral-
lax. Jag borjade dirfoér fundera
pa hur pass besvirligt det skulle
vara att tillverka tva skrmar, hur
de skulle se ut och om spelet
skulle bli snabbare eller lang-
sammare 4n nir man korde det
med 32 firger. Min forsta forva-
nande upptickt var att man inte
behéver anviinda sig av 6 bitplan
for att fa dubbla spelplaner. Jag
har alltid trott att tvd stycken
spelplaner med sju firger var
standard men manualen visade
ett jittelikt diagram som visade
att man kunde ha allt frén tvi till
sex bitplan. Ju ligre antal desto
firre fiirger. Det var mycket prak-
tiskt. Anviinder jag fem bitplan
sa tar inte det mer minne dn vad
jagredan anvinder och tre firger
riicker gott och vil till bakgrun-
den.

Jag kopierade all kod till en ny
mapp i PC;n for att inte forstora
det jag redan gjort. Detta ér ju
bara ett experiment. Idén var ju
bara att fi en Uridiumversion
med dubbla spelfilt och skrip-
grafik. Detta tog mig ungefir en
och en halv dag. Jag var tvungen
att éindra alla plot-och scroll-ru-
tinerna och copperlistan férbygg-
rutinerna och en andra kartbyg-
garrutin for bakgrunderna. Ef-
tersom jag bara fixade runt med
grafiken genom attplocka de fors-
ta tre bitplanen frin de fem i
originalet sd fick jag en hel del
oviintade resultat. Vissaoriginal-
fiirger blev transparenta och vi-
sade mer av bakgrunden in vad
jag hade riiknat med. Parallaxef-
fekten blev extra tydlig pd detta
Sétt,

De som sdg denna nya version
var vederborligt imponerade sd
darfor tror jag att det kan vara
viirt att gd vidare med denna idé
och stiida upp grafiken ytterliga-
re och kanske t.0.m. konvertera
den till tre bitplan. Detta ger mig
en del hilititelskéirmen eftersom
jagredan har gjort plasmaskidrm-
enochden tredimensionella font-

Av: Derek dela Fuente och Andrew Braybrook

en med hjilp av 32 firger och hiir
kan jag inte gd ned till endast 7
farger.

Jag fick dd den idén att, genom
smartprogrammering, kunna fa pro-
grammet att bestdmma sig om det
ville ha 32 fiirger eller dubbel bak-

erund och dérefter arbeta efter det-
ta.

Alla rutiner skulle inte bli tillgéng-
liga i bdda moder och sjélva spelet
skulle inte kunna ga att kora i 32
firger och detta giiller ocksa det
som jag kallar “resident grafik”,
det som ir lika frin niva till niva.
D.v.s. spelarens skepp och kulorna
vilket endast kan ha sju firger. Att
uppfinna ytterligare 24 dr knepigt
och jag vill inte ha tva versioner
samtidigt. Minnet iir begrinsat och
jag vill ha s mycket variation som
mojligt.

Nista knepighet dr att skapa en
palett med bara sju firger dir en
mdste vara svart och en vit, eller
atminstone néstan svart eller vit.

Det ir vid dessa tillfdllen som man
undrar varfor grafiker ligger alla
firger slumpmassigt i paletten. En
programmerare skulle ligga dem i
fiirg- eller kontrastordning och pd
s4 siitt manipulera dem for att kun-
na skugga. Vad ror sig egentligen i
grafikernas hjirnor??

Appropd grafiker s har Philip sagt
uppsig. Detta var inte enbart daligt.
Det var linge sedan han tillverkade
vad jag bad honom om. Nu kanske
jag slipper grila med honom.

Oktober v. 3

Jag har dnnu ej fatt fram ndgon
palett som jag éir ndjd med sé detta
fir mig att undra om jag inte skall
behdlla originalet med 32 firger.
Jag miste bestdmma mig fort efter-
som jag inte kan utveckla bida ver-
sionerna. Varje géng jag nu hittar
en lus sd méste jag ritta till den tvd
géinger. Forr eller senare kommer
jagattmissandgon sdenav version-

Del 3

erna iir tvungen att skippas. Mark
Bentley har tagit Gver grafiken och
det forsta han skall tillverka ér en
palettet med sju fiirger som jag kan
arbeta med.

Jag har tillverkat nagra varianter av
den dubbla bakgrundskirmen; lite
olika parallaxhastigheter, den und-
re med tre farger kan nu kiras éver
toppskirmens sju. Jag kan ocksé
kora en bakgrund individuellt, kan-
ske som en enda gigantisk slutvikt-
are.

Om négon minns originalet pi C64
sa fanns det dir en slutviktare i
formav ett gigantisk slagskepp som
sakta 16ses upp nér Mantan flyger
6ver den. Hos C64 fanns det en
speciell finess som man inte tog
med till Amigan och det &r synd.
(Ndihii! For synd dr nagot helt an-
nat - Attle)

C64ans textmode gjorde att man
kunde uppdatera pixels av ett helt
teckens storlek bara genom att upp-
datera en enda byte. P4 Amigans
gigantiska bitmappade skidrm gar
det 4t mycket arbete att gora
detta. Diirfor planerar jag en ny slut-
sekvens.

Kameran skall visa slagskeppet pd
avstind allt medan mantan éker sin
viig och sedan exploderar slagskep-
pet. Mantan kommer nirmare, gr
in i hyperrymden och sedan ar det

dags for nista niva. Sd dr det
menat i alla fall.

Vi har nu en testpalett och Mark
har konverterat alla de gamla 32 -
féirgerna till sju stycken sd att jag
skall kunna sitta samman en de- |
modisk och visa folk. Jag behs- |
ver asikter som kan forbittra spe-
let. Vibehdll de orange-réd-gula
nyanserna sd att vi skall kunna
rita ut explosionerna ordentligt.
Vi har ocksé plats for niagra bla
nyanser.

Oktober v. 4

Om inte nagon kommer upp med
en god orsak till att byta tillbaks
till det gamla 32-fiirgs systemet
s& byter jag nu till sju-firgs vari-
anten. Det ir formodligen lika |
braattsparakoden till nagot kom-
mande spel. Férmodligen kom-
mer nog dessa ocksa att se snyg-
gare ut med dubbel bakgrund.

Nigra fi delar maste modifieras
om for att passa in. Nidr Mantans
bomber forr missade topplagret
sa drev de rakt ut i rymden. Nu
fir de falla ytterligare ett stycke
si fir vi se om de triffar bak-
grunden i stéllet.

Jason har totat ihop nagra fler
melodier till spelet som jag hal- |

lap-
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RECENii@NER
SHN testar spel mm

Uridium 2

(Forts. fr. foreg. sid)

ler pa att testa och han har dessutom gjord nya
samplingar av ndgra ackord vilket later biittre,
sparar ca: 60K och dessutom ger oss en mojlig-
het att forbéttra talsyntesen.

Nu har jag ocksa arbetat med robotdelen av
spelet. Jag har tillverkat ett sméltande grafikset
som skall ldggas over bakgrundsgrafiken nir
den borjar forsvinna. Jag har tinkt mig att hela
nivan skall smélta bort nir generatorerna bléser
upp. Da tvingas man ocksd att rora sig hela
tiden.

Deita 4r dock baserat pa blockgrafik och det
maste ga sd pass snabbi att detta inte mirks. D4
blir det tyvarr sd snabbt att det inte gir att spela.
Alltfér manga sprites gor ocksa systemet Hver-
belastat.

Slagskeppsexplosionen blevinte sérskillt snygg.
Dirfor har jag forsokt att smélta pa en icke
scrollande skdrm som visar har slagskeppet
sakta forsvinner. Jag festade detta pi biigge
parallaxskidrmarna men aterigen blev systemet
overbelastat.

Oktober v. 5

Jason har modifierat den gamla trogna ljudruti-
.en. Vi beslutade att man skulie kunna stoppa
en melodi, starta en ny och sedan fortsitta den
gamla dir man slutade. Detta ger musikern en
majlighet att t.ex. ligga in melodin frin bossen
mitti huvudinelodin. Sjily anvinder jag det for
att kunna spela en fanfar varje ging man pausar
spelet. Alla varatidigare spel fortséitter melodin
nérman patsar men utan volym sa de borjarinte
pd samima plats.

Jag plockade ut attackmonstren fran det gamla
C64-spelet och konverterade dem till det nya
formatet, sedan rensade jag bori duplikaten och
lade till min egen upp-och-ned-rutin.

Det gjorde jag tva ganger bara for att det var sa
kul. Tja, i sjdiva verket var det sa att jag rikade
skriva dver lite gammal kod av misstag.

I fem mdnader har jag nistan med religits
envetenhet gjortdagliga backup kopior, s glém-
mer jag det en enda dag och sa héinder nigot
sddant har.

Tanken bakom det hela var att jag vill att folk
skall fa prova det nya spelet med de gamla
anfalismonsiven. Jag vill se hur pass tufft det ar.
Det i tufft.

November v. 1

Jag har borjat arbeta pa en liten karta, inbygad
i styrpanelen. Problemet med Uridiums slag-
skepp ér ait de dr mycket langsmala s en karta
blir antingen oproportionell eller vildigt liten.
Formodligen blir det en scrollande karta i ne-
derkanten. Att plocka firger direkt fran tecken-
setet dr opraktiskt. 16%16 punkter blir till en,
vilket bara ger konturerna och skeppets viggar.
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‘l' he Dar Half

Nagot siiger mig atti ingen kommer aft
minnas detta spel om tja, c:a ett halv-
ar. :
Spelet bygger pd en film som bygger pd en
roman av Stephen King och ér ungefir lika
rysansviirt som valfri ledarsida i ndgon véra
storre dagstidningar. T.o.m. Niklas Strom-
stedts senaste skiva ger mig virre frossbryt-
ningar, men sé dr jag musikalisk ocksd.
Historien handlar om skriickforfattaren Thad
Beaumont. Den bygger dven pa teorin att
varje minniska har ett ondskefullt alter ego,
eller en svart motsats. I detta fall har Thads
onda halva manifesterats i skriickforfattaren
George Stark som samtidigt dr det alias som
Thad anvinder nar han skriver skréckroma-
ner.

Spelet borjar med att Thad har fe}kat en
begravning av Georg Stark. Vad han inte vet
dr att hans onda tvilling, som ocksa ir Georg
Stark, har begitt ett antal mord. Eftersom
Georg liknar Thad firnaturligtvis Thad skuld-
en och "The Game is Afoot”, som tysken
sdger,

Hela bakgrundshistorien ir alltsd sd trovir-
digochintelligentsom man alltid kan fSrviin-
ta sig hos Stephen King (ironi).

Problemet med savil historien som spelet it

afl det inte kan fr.amkall-a ens den minsta
rysning utmed ryggen. Jag struntar i siviil
Thad som minniskorna runt honom.
The Dark Half lider av diventyrsspelens storsta
{orbannelse. Det dr inte kusligt eller spiin-
nande. Det éir bara trakigt.
Atl sedan anvandarinterfacet liknar en usel
kopia av det som Lucasfilm anvinder gér
inte saken bittre. Epigoneriet ligger m.a.o.
som eft intensivt mjillmoln Gver sdvil spel-
barhet som intressant bakgrundshistoria och
detta gor att man inte girna dterviinder, Det
finns biittre dventyrsspel. Finns det simre?
Clas

§ Fakta & Beltyg &

Tillverkare/Firlag .
Datorer: ..o
Version i test: .........
Grafik:
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Torsten-faktor

Jag har ldnat en tonkontrollspedal till Jason.
Han vill inte anviinda sin egen rost till talsyn-
ten sa vi siker dess ton for att férklida den.
Han har 100K att leka med.

Sista halvan tillbringade jag i Frankrike och
SuperGames Show 92'i Paris. Aven om besd-
ket var kort sa var det trivsamt.

~ Svenska Hemdator Nyttnr 1-1993
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Waxworks

Om jag inte missminner mig sa
skrevs det ett Waxworks-spel redan
for Spectrum och C64. Mysterious
Adventures tror jag att féretaget
hette. | vilket fall som helst kan man
ldasa om dette i den lilla copy-
rightrutan pa baksidan av kartongen
till detta spel. Sedan dess har dock
undertecknad spelat mangaaventyr
och jag kan absolut inte paAminna
mig om det finns nagra likheter

mellan spelen.

Névill och emedan! 1992 érs
Waxworks #ir en blodig historia.
Det ir skapat av samma ging
som gjorde Elvira och tyckte ni
det spelet var blodigt sa ir det
igenting mot vad som vintar er
i detta skrickscenario. Blodet
flyteri sapass vida strommar att
golvet var alldeles kladdigt ef-
terat.

Bakgrundshistorien handlar om
en tvillingbror till huvudrollsin-
nehavaren. Hans namn ir Alex
och han férsvann i en gruva for
20 ér sedan.

Mot alla odds lever han fortfa-
rande och nu #r det spelarens
uppgift att befria den stackars
tvillingen.

Yitterligare en slikting, en viss

Etttraditionellt dventyrsspel dr det-
ta inte. Snarare kan man kalla det
for ett rollspel i dventyrsdrikt. Er-
farenhetspoiingen finns dir och sa Organ.
dven spelarnivaer och "HitPoints”.
En stor del av spelet utspelas i kor-
ridorer och liknande som man ser
ur forsta persons perspektiv. (Jfr
Dungeon Master och Knightmare)

Hir och var dyker det upp nigot
slemmigt monster och man far bor-
jatrycka musknappen med hig fer-
mitet. Vinner man ir allt ok. I bland
kan man t.o.m. hitta nagot vapen
som forbéttrar ens chanser i kom-
mande konfrontationer.

klaga pa.

Onkel Boris har precis tagit ned Forlorar man diremot sd visas, pi
skylten. Onkeln hade en makaber
samling av vaxdockor i méngderav
scenarion och det dr bland dessa
som fventyret utspelas.

skirmen, ens dod i vacker foyrfﬁrg.
Dessa bilder ir inte roliga. A andra
sidan hade varit avsedda att vara
roliga 4 hade man hitta smé skdmt
hiir och vad. Nu hittar man bara
blod och andra kroppsviitskor samt
tarmar, skelettdelar och andra inre

Spelet kan, med bestimdhet, re-
kommenderas anatomistudenter.

Ovriga far viil undvika att do i spe-
let. Forutom de gruvliga dodssce-
nerna s ir detta niimligen ett vil-
gjort och stundtals underhallande
rollspel. Grafiken ir hyfsad. Vis-
serligen hoppade paletten Gverstyr
nagra ganger vilket gjorde att man
jag fickaladdain spelet pd nytt men
for dvrigt finns det inte mycket att

Det skulle vil i sa fall vara det
faktum att den parodi pd “mu-
sik™ som programmerarna lagt
in 1 PC’ns parodi pd hogtalare
inte gick att stinga av. Men kan-
ske bara var ett sitt att ytterliga-
re skriimma spelarna?

Clas

Fakta & Betyg
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Ett av de biittre rollspelen som skapats

pd senare tid dr Zelda for Super NES.
SHN;s Super NES-testare Fredrik Al-
Jfredsson avsiutade spelet och stillde
samman foljande speltips.

Detta ér ingen beskrivning Gver var-
je filla eller varje klurighet som spe-
let innehéller. Lite roligt skall ni viil
fa ha sjilva, I stiillet hade vi téinkt att
beskriva spelets historia och dess hu-
vudsakliga flode. For detaljer hur
saker och ting fungerar bir ni ocksa
hardstudera bruksanvisningen.

Spelet borjar med att man befriar
den tillfingatagna Zelda. Detta sker
i det centrala slottet i mitten av kar-
tan. Nér detta iir klart sa ir det dags
att finna Eremiten. Han har visserli-
gen varit bosatt i byn men nu har han
tagit sin tillflykt till ett hus i de dstra
delarna av landet.

Eremiten vill giirna att man bevisar
sin viirdighet genom att plocka pa
sig tre magiska medaljonger. Den
forsta finner man i ett slott i niirhe-
ten av Eremitens bostad. Har man
viil hittat den och pilbagen som lig-
ger i samma slott si kan man ater-
viinda till Eremiten for att fi Pega-

Passa nu pa att anvinda skorna i
byn bibliotek och plocka pa dig
Mudoras bok som ligger diir.

Den andra medaljongen ligger i det
nordviistra slottet. Hiir hittar man
ocksa en magisk handske som gor
att man kan lyfta de ljusa stenarna.

Den tredje medaljongen finns i nor-

Viigen dit gar via underviirlden.
I detta slott ligger ocksi kristallku-

heten av slotten.

nen pa stenen.

haven.

lan. Denna behivs for att man skall
slippa vara en kanin i underviirlden

Man maéste ocksa se till att man far
laddat varje medaljong med magi.
”Laddplatserna” ligger oftast i niir-

Nr 1 ligger i norra bergen. Nr 2 ligger
i sydvistra dknen och den tredje éir
en smula knepig. Den ligger i en sten-
ring i vattnet i de sydostra delarna
underviirlden. Dit kan du ga senare.

Hiimta dock forst sviirdet i dvervirl-
dens nordviistra del. Till detta be-
hovs boken for att tolka inskriptio-

Nu iir det dags att giira ett aterbesiok
i huvudslottet och aterigen ridda
prinsessan. Trollkarlens stralar kan
man reflektera s att de tréffar ho-
nom sjilv. Anviind ditt svird eller

Glom inte att skaffa simfotter innan
du gar ned i undervirlden.

Hiir finns sju slott som innehaller sju
kristalleri vilka det finns sju hjilpre-
dor fangna. Viskallinte slisaspaltut-

rymme pa att beskriva dessa sju
dventyr i detalj men sa mycket kan
stigas att varje slott innchaller sitt
speciella foremal vilket behavs for
att hitta kristallen.

Nu iir det dags att konfrontera bos-
sen och det gor man i slutet av hu-
vudslottet som ligger i norr. Nir
man hiir kommer in i huvudentrén
har man tre vigar. Viigen at hoger
och vinster leder ned i kiillaren och
diir finns en rod rustning vilken
behovs i konfrontationen.

Aterviind till entrén och ga upp i
mitten. Mot bossen. Han flyr i och
for sig till en pyramid med det ir
bara att folja efter och géra proces-
sen kort med honom. Se bara till att
du ér i full form och har magisk
kraft. Det Eir du behiva.

Denna korta genomgang ger for-
modligen inte alla svar. Vill ni fa
mer specifika fragor besvarade sa
skriv till hit. Vi hjalper er girna att
komma vidare i spelet.

Clas & Fredrik

Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993




RECENSIONER
SHN 1esispel mm

Ah! Det dr nédstan som i gamla
tider nir Infocomiiventyren dok
upp med fullmatade kartonger.
Magnetic Scrolls var ocksa fina
pé att ldgga kul saker i spelkar-
tongerna.

Visserligen ér det bara en enkel
tidning *The Mistery Examiner”
man fir pa képet men den hjilper
till att £fa upp stimningen.

Detta ér ett av de fa spel som
kommit ut dir H.P. Lovecrafts
romaner och noveller far tjéina
som bakgrund till de vidriga hiin-
delserna.

Det borjar néstan vardagligt, for
att vara ett skriickscenario. Den
enslige farbrodern, Jeremy Hart-
wood, har dott. Han har hingtsig
pa vinden. Nu skall hans herr-
gérd undersokas.

Det finns tvé persona att viilja i
spelet. Antingen dr man Edward
Carnby, en privatdeckare pa
skumt uppdrag,. eller ocksé bros-
dottern Emily Hartwood.

Det finns inte mycket som skiljer
dem it. Kan det var sa att speltill-
verkare dr livridda att bli be-

Alonein
The Dark

skyllda for sexism? Da skulle det
aldrig falla dem in att ge kvinnliga
och manliga spelare olika egenska-
per?

Navil, mig stor det bara lite att
spelaenkvinna som sparkar sonder
monster i sin nirhet.

Detiir nimligeninget vanligt dven-
tyr det hér. Det vimlar av arkadsek-
venser och speletkriver lika myck-
et av hjdrncellerna som av aviryck-
artummen.

Den figur man réri spelet dr tillver-
kad av vektorgrafik. Detbetyder att
de ér timligen grova men de ror sig

otroligt mjukt och fint. Perspekti-
vet fungerar ocksa vil med krym-
pande och vixande varelser.

Monstren man stéter pd dr ocksé
skapade av vektorer och det goratt
slagsmilen blir otroligt smidigt
framstillda.

Jag gillar Alone in The Dark. Na-
gotlite s ger det mig samma stim-
ning som jag fann hos Dungeon
Master dven om spelen skiljer sig
at pa néstan alla punkter. Vad de
har gemensamt 4r dock en doft av
kvalitet.

Clas

Torsten-faktor

[T

6jdare. Har ar hans speltips:

Fran Peter ”KEI” Andersson kom ett fax angaende Digital Illusmns

flipperspel Pinball Dreams. Han ar stor flipperentusiast betraktar
spelet som en hé

Ignition

Detta dr den trakigaste banan. Jag
rader dock alla att spela pé extra-
boll ochsedan anviinda vénstrarin-
nan for att plocka poing och desti-
nations.

Det iir inte viirt riskerna att spela pd
Jackpot.

Klarar man tver 100 miljoner dr det
bra. Mitt egna high score ligger
strax over men jag slutade snart att
spela strax efter.

Steel Wheel

Detta fir man séga dr en treviig

™ SPELTIPS

e

bana med Gvertinkta linesser.

Det biista man kan gora ir att spela
pdextrawagons ochroulett tills dess
man far First class Wagon. Sedan
man kéra runt i mittrampen - for
evigt om man har tdlamod. Mitt
egna High Score ligger pa 250 mil-
joner men Sver 200 fir anses vara
bra.

Beat Box

Detta dr en kompakt nivii med
miénga finesser man kan uloytija.
Man bor dock glomma de flesta
forutom extraball, hold bonus och
doublebonus. Dessa tre dr allt man
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Rex

Bender

Terra Androgena har ett litet pro-
blem. Ett historiskt krig har utra-
derat hela den manliga halvan av
befolkningen. Rex #r den enda
mannen pi hela planeten. Efter-
som Rex ocksa dr det mansgrisi-
gaste som nagonsin har trampat
ett rostigt rymdskeppsdick sa
skulle man kunna tinka sig att
allt dr upplagt for ett dventyrs-
spel som for all framtid skulle
hilla alla tjejer/kvinnor/flickor
borta fran allt vad datorer heter.

Och visstiir det ett chauvinistiskt
spel, dtminstone till en borjan.
Trots allt bygger spelet pd en av
de'mest kladdiga mansdrommar

Nebular

And The Cosmic Gender

Hala Grisen dr namnet pa Rex
Nebulas trogna rymdskepp. Inuti
liknar det ett katstofomrade och
utanfor ar det lika illa. Skeppet har
nodlandat pa Planeten Terra
Androgena och det verkar inte
sannolikt att Rex nagonsin skall fa
upp det i rymden igen.

som finns. Det 4r ocksd en av dessa
drommar som &r bést ... just som
drémmar.

Niir Rex ploppas in i den egendom-
liga Gender-Bender-maskinen s tar
dock spelet ny fart.

Jag dr mycket dubbel till innehallet
i detta dventyr.

Griinsnittet ir dock det vanliga. Det
som vi vant oss vid i spel frin
Lucasfilms etc. Det ér dock forbiitt-
rat och betydligt prydligare én vad
man dr van vid. Grafiken kunde
varit bittre, man har blandat miing-
der av tekniker sisom bitmappade
bilder, scannade portritt och vek-

torgrafik. Resultatet dr en smula
blandat. Vissa partier ir vilgjorda
medan andra ér en smula suddiga
for min smak.

En kul finess ér spelets tre svarig-
hetsnivéer. Det innebir att man kan
kora igenom spelet i litt, medium
eller svar mode (Svdrmodig??? -
Attle). Det ér en bra idé men den
brister i det forhallandet att de olika
nivaerna inte skiljer sig ar i nigon
storre utstriickning.

Trots allt dr dock Rex Nebular ett
av de mest trivsamma #ventyr jag
spelat under 1992. Det iir lite egen-
domligt pd vissa stillen men vem ér

behdver for att varva riknaren pd
mindre tid dn 30 minuter. Vill man
sedan halla ordning pé poinstill-
ningen ir enda mojligheten att spe-
la in allt pa video och rilkna ut det i
efterhand.
Till att borja med skall man alltid ta
Hold Bonus genom att gd genom
snurran till vinster (laserdisken),
lita bollen studsa dver till hégra
flippern och sedan gi runt igen.
Himtar gor man lingst ut till viin-
ster.
Efter det dr det dags att plocka
extrabollar i htgra loopen. SNurra
sedan i laserdisken tills dess de
bida ovre pilarna tints i viinstra
rdnnan. Nu kan man himta ut bo-
nusdubblingen och upprepa mané-
vern. Vid dubbldering av bonusen
fdr man snabbt manga miljoner,
miljarder och biljoner. Fér varje
boll maste man dock se till att man
forst av allt tar Hold Bonus {6r att
behalla densamma.

Det ér ingen idé att spela pa mit-

rampen (forutom att tinda extra-
bollar). Detta skott innebir ailtid
risker.

Se ocksd till att alltid ha tva vary i
laserdisken klara, D4 kan man ta
Hold Bonus pi tva skott om man
2or ndgot annat som t.ex. spela p
extraboll eller leka lite.

Mitt nuvarande Highscore dr 209
miljoner miljarder (c;a)

Eftersom detta leder till overflow i
poingtavlan vore det bra om pro-
grammakarna, ndsta ging, ville se
till att de minst signifikanta siffror-
na stroks, i stillet som nu de mest
signifikanta.

Nightmare

Tag torst 50 miljoner i init, jackpot
ochsuperjackpot med en ging. Kor
upp hogra flippern, studsa pd den
vinstra, 6ver till den hégra och se-
dan upp igen tills du far superjack-
pot. Oka bonusmultiplikatorn till
10 och sedan kan du himta en ex-

inte det?

Clas
Fakta & Belyg
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Torsten-faktor

traboll i init varje ging.

Spela frin den hogra flippern till
bokstidverna som okar multiplika-
torn och ta spinnern varje ging den
tinds. Detta kan ge poiingtérdubb-
ling eller extraboll. Ett annat sétt att
fordubbla podngen ér att anvinda
Nightmare.

Mitt egna High Score ér 2 miljarder
men ett bra resultat dr 500.000.000.

Allmént

Lir dig kontrollera bollen och It
den sudsa mellan flipprarna.
Ligger den pd fel sida sd kan man
stota over den med mellanslag. Om
denrinner” (gdrmellanflipprarna
s& ror dem inte. Bollen kommer
upp igen.

Se upp sé den inte studsar pa flip-
perns undersida.

Nidr den rinner vid sidorna; lyft'

flippern och stét niir bollen néar kan-
ten. Forvanansvirt ofta kommer den

upp igen.

Hill ordning pé vad du gor och
undvik slumpspel.

Skulle bollen gd ienbanasomdu
vet leder till att den rinner sa stot
innan bollen kommer for lingt.
Ta siktmiéirken pa flippern som
lede r till de platser du vill na.
Man kan ocksd anviinda stiten
som en tredje flipper.

Det viktigaste iir dock att &va upp
en kinsla for spelet sd att du
reagerar inuitivt, :
Speletirinte perfekt. Ordnar man
barapodnglorfarandet ochsertill

att det gdr att ligga pi hirddisk

sa blir jag nojd.
Ring giirna 013 105206 om det dr
nigot annat du undrar éver eller
vill veta mina senaste High Sco-
res. .

KEI
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Detta mycket utmanande
och uppfinningsrika inter-
aktiva aventyrsspel kommer
fran Cryo, Virgins franska
dotterbolag.

Man spelar en ung nyutexaminerad KGB-  mycket Littspelat med en historia som utvecklas - oftrskiimda till vénligt stillda frigor. I vilket
agent vid namn Maskim Ruskov och uppgif-  blixsnabbt. fall som helst fir man alltid svar pa tal.
ten #r att spira upp och oskadliggdra korrup-

tionen innom byrén. Det verkliga problemet
och spelets mest realistiska del ér att alla ens
overordnade deltar i allt intigspel sd man kan
bara lita till sig sjalv, fran det forsta uppdra-
get till det sista.

Man rér en “smart markor” Gver skiirmen, vissa  Spelet borjar pd ens egna kontor men det ut-
omréaden blixtrar till och detta indikerar att man vecklar snabbt med en resa till Moskva déir man
befinner sig over ett omrade diirman kan anvéin- har en slikting som det ena cller andra siittet har
daetteller flera av verben; Ta, Anviind, Se eller blivit inblandad i historien. ;

Ge m.m. Dessa dyker d upp i en ruta pé skiir-
men.

Det giiller att plocka pd sig alla foremdl man kan
hitta. Man vet inte vad man kan behova i fram-
Triffar man personer dyker det upp liknande tiden si norpa allt som inte dr fastlimmat.

dialogrutor och man kan viilja mellan flera olika
tilltalsalternativ. Dessa ror sig frin det rent

Det finns tvd saker som skiljer detta spel frdn
Ovriga dventyrs- och spionspel. Det férsta dr
att det dr mycket vackert att se pi. Dessutom
har det ett mycket smidigt interface si det dr

En annan finess i spelet ér att man kan spela in
alla sina drag. Var som helst kan man gé tillbaka

siig det sd kommer det formodligen att &ndras innan det ir
klart. Det kan biist beskrivas som ett minspel pa en frim-
mande planet som kombinerar arkadspel med strategi.

O
n et e r ran Det ir inget Sience Fictionspel. Orsaken till att man har lagt
det pa en planet i viirldsrymden ér att ge grafiken full frihet

for sin fantasi.

Forhandstittar pa

Man styr tvi gruvbolag och pd slutet skall man ha lagt under
sig hela planeten och skaffat sig monopol pé all gruvdrift.

Det enklaste siittet att skaffa sig monopol ér att se till att det
inte finns ndgra konkurrenter och det ir hir den roliga biten

med Digger kommer ini bilden. Man kan elimineraallasina
Diggers (Amiga/PC kommer i April) for vid forstaanblicken. Detédrnim-  konkurenter med méngder av olika metoder. En del &r
ligen vad spelet liknar. Eftersom ekonomiska och en del ér bara elaka. (Ar det ndgon skill-
spelet endast var halvfardigt niéir vi  nad? - Attle). Oversvimning, explosioner och fiillor ir barta
nigra av de fula tricks man kan ta till. Problemet &r bara att
motstdndaren ir ute efter samma sak.

En Lemmingsclone skulle man kunna ta detta

Varje del av planeten bildar en nivd. Man fir sig tilldelaten
grupp arbetare, var och en med sina personliga karaktiris-
tika. Vissa kan t.ex. ges order att brja griiva medan andra
blir redo med dynamiten i fall motstindaren skulle komma
alltfor nira.

Genom att utlésa en explosion kan man dréinka platsen dér
diir motstindaren befinner sig. Med mer pengar foljer ocksa
mojligheten att kopa biittre verktyg och vapen man kan
ocksd liigga ned pengar pa experthjilp vilka kan tala om var
det ir bist att ligga en ny gruva.

Man befinner sig pi en frimmande planet. Detta har gjort
att programmeraren, vars senaste spel f.6. var Global Ef-
fect, har kunnat ligga in méngder av verraskningar i form
av "Aliens” och mystiska viixter.

Man kan t.ex. upptiicka att den trevliga gruva man nyss
byggt leder rakt ned i en monsterhila. P4 s siitt avslutar
man spelet som middag.
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i forflyttning eller dialog och fortsiitta spela
fran vilken punkt som helst. Detta dr mycket
smart eftersom man kan dé pa vissa platser.
D4 ir det bara att spola tillbaka och fortsiitta
frin en tidigare punkt.

Interaktion &r spelets frimsta tillgdng. Det
vimlar av féremal; vapen, bandspelare och
telefoner.

Det vimlar av subtila ledtradar man det ér
fortfarande ingen enkel uppgift att nysta upp
alla tradar och fa de skyldiga p4 fall.

Detta dir ett fantastisk spel fyllt av mysterier
och éverraskningar och det kriivs en méster-
spion for att man skall kunna halla sig levande
en lingre tid. Unik och vacker grafik samt ett
utmérkt anvéndarinterface gor detta till ett
spel lingt 6ver det vanliga.

Fakta & Betyg

Derek

Medel: ......oiiic.
Torsten-faktor

Aven om det viktigaste man gor i spelet ér att
griva sd dr det inte alltid denna aktivitet leder
nedat. Hir och var miste man arbeta sig
igenom stora kullar, pd andra stillen maste
man bygga broar ver strida strommar. Det &r
vid dessa tillfillen man behover de pengar
SOM Eruvorna generar,

Nir spelet borjar kan man vélja upp till fyra
olika raser, var och en har sina for- och nack-
delar.

49:0rna dr dvirgliknande, lingsamma men
skickliga gruvarbetare. Habisar dr egendom-
liga, oférutsigbara och kan t.ex. helt plotsligt

RECENSIONER

SHN testar spel mm

PC, MAC, ATARI ST & AMIGA

PROGRAMVARA F

- pﬁpﬁstgh'g b !

Over 600 program
pd 68 sidor!!!

sluta arbeta, tdnda en eld och bara vila sig.
Starka dr de dock och mycket arbete kan de fa
gjort - om de bara vill.

Forutom att se till att géinget &r starkt och friskt
si kan man lita de olika grupperna interaktera
med varandra. Alla kan de bira pi nigot och de
kan ocksi byta féremal mellan varje person.

Man ger dem order t.ex. att griva. En markor
lyser upp och sa linge denna visar gront ér allt
OK. Den personen man har sagt till att griva gor
da som man séger tills dess markoren slocknar.
Det tyder pa att nidgot har hint. Han kan ha stott
pd en sten eller kanske t.o.m. dott.

Svenska Hemdator i;Iy{t nr 1-1993

Spelytan dr 144 skidrmar stor. Teoretiskt sett
skulle detta kunna innebira extra datadiskar
med ytterligare prospekteringszoner.

Spelet kommer i April till Amiga och PC men
formodligen ér det ocksd en konsollversion pa
gdng.

Dinoworlds

Detta #r ytterligae ett spel med lite smarolig
image. Nu skall man styr ett géing dinosaurier
- Tyrannosaurus, Brontosaurus, Pterodaktyl,
Alisaurus och Bunysaurus (milleniums egna
pihitt)

Nir spelet borjar utser man en av dinosarna till
ledare, beroende pa vem man viiljer sa paver-
kardetta de Gvrigai génget. Viljer mant.ex. en
Brontosaurus si blir alla starka. T.Rex okar
forvarsfaktorn.

Spelidén ér timligen enkel. Man skall leta upp
motstandarens ledare och doda dennne. Sam-
ma giiller diven datorn.

Eftersom bada parter arbetar med samma fér-
utsdttningar sa mdste man anvdnda all sin
skicklighet for att vinna.

Ett exempel: Vissa dinosaurier ér bra pa att
rycka upp triid med rétterna , andra kan spetsa
dem. Placerar man sedan dessa pd marken har
man en ganska elak fiilla.

Man stor de forhistoriska varelserna med hjilp
av boxar pd skiirmen. Pekar man i en av dessa
si fir man reda pa de tinkbara rirelserna.

8



RECENSIONER
testar spel mm

Mario ér kidnappad av
den stygge, fule, lede,
otiicke, vidrige, vederviir-
dige, mothjudande, obe-
haglige, vederstygglige,
avskyvirde, gemene,
vimjelige, dcklige Bow-
ser.

rinsittantarktiskaslott har
F den stygge, fule... Ja ni

vet vem jag menar. Dir
har han i alla fall beslutatatt dréin-
ka viirlden genom att smilta allis
med tonvis av hirtorkar. VAr trog-
ne hjilte Mario lufsar naturligt-
vis dit med en druckens envishet
och naturligtvis blir han tillfing-
atagen och naturligtvis ar det
Luigi som skall ridda honom och
naturligtvis skall detta ske ge-
nom att Luigi skall identifiera ett
| antal sevirdheter i olika storre
| stider. Och naturligtvis kallas
| detta da ctt pedagogiskt spel.
| Man kan da bara fraga sig vilken
“nyttig” kunskap som skall ma-
tas in i de stackars barnens hu-
vud. Ja inte ér det en prydlig
forklaring till ex Varfor Mao Ze-
dong blev Kinas stora folkhjilte.
Det riicker med att veta att det
finns ett monument ver honom i

%

Peking.

Den s.k. kunskap om frimmande
folk, kulturer och raser som for-
medlasiettspel av denna typ érlika
grunda och intetsigande som de
som férmedlas i diverse turistbro-
schyrer.

Jag vill inte sidga att spelet ljuger.
Det éir ett bevisbart faktum att Six-
tinska Kapellet ligger i Rom (eller

rittare sagt i Vatikanen) (Dér har

Ta tillfzllet

i akt och prenumerera X

pé Svenska Hemdator Nyit.

Du fir tidningen snabbare och
direkt hem i din brevlida och om
du vill kan du nu dven prenume-
rera pd Minadens Diskett.

Erbjudande 1:

10 nr (resten av dret) av Svenska
Hemdator Nytt

Erjudande 2:

Detta nummers Manadens diskett plus ytterligare 10 st
(&ret ut) = 11 disketter samt 10 nr (resten av aret) av

Svenska Hemdator Nytt
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ario is Missing

jag "vait”. Jag har Vatt-i-kanen! -
Attle) s& rent faktaméssigt sd stim-
mer ju spelet.

Det piminner dock mest om de
berdmda amerikanska turistresor;
Se Europa p& 10 dagar: Ar det
Torsdag i dag. Di méste detta vara
Paris”.

Det ir klart att om man lura i en
massa ménniskor att Herman Lin-
kvists bcker kan ge historiska kun-

skaper sd kan man sékert lura lika
mdnga att ett spel som detta kan
ge geografiska. Personligen kri-
ver jag lingt mer av ett spel. Dess-
utom ir det ldngtrakigt.

Det enda positiva man kan siiga
om det iir att det dr anpassat till sin
Aldersgrupp 7-12 ar men 4 andra
sidan sa dr det pd engelska s man
méste forst hitta 7-12 dringar som
ldser detta sprak vil nog for att
kunna spela.

Clas

Fakta & Betyg

Spelidé:
Spelvirde: ..o
Beroendegrad: ...

Medel:

Torsten-faktor

spara pengar!!!

Gor sa hér:

Ga till Posten och himta ett inbetalningskort. Skriv uppgifterna enl ex
nedan pd den véinstra halvan av kortet. Betala in det belopp du onskar
(175:- eller 360:-) och sedan ir allt klart. Tidningen kommer sedan
direkt i din breviida. Prenumererar du #iven pa disketten sa skickas den
separat.

inov BD) BBL-ED 990465

INBETALNING / GIRERING A

Medgsiards U GatanngsmoLagaren

%POSTGIHOT SVERIGE

Namn: _
ACIESSE - B Ry e
Pnr/Ort
Hlicleton: S
Dator:

Fodd ar

INBETALNING / GIRERING A |FPifl 2'e Korio « Ay » 8ol @
Agitt

4705043 — 0

Kassastbmpel

Belakingamotiagars (endast nemn)

Selda Media

AvsAndais (narn och postadress)

Eqetkontonr vid girefing

[Evensika kronar

o

T BETTA TALT FAR ANTECKRINGAR THTE

#

GoRAs -

RESE AY FOR POETGIRGT
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Fyll i beloppet 175:- eller 360:- hir




2, |
FUJITSU ;

Skrivare
DL 1100 24 nélar, farg 2.995:-|
Breeze 100 blackstrale 2 sid/min 2.995:-|
Printerkabel 99:-|
Printerpapper 1000 ark 149:-|
—————————————————— |
Sound Blaster LjudkortfsrPC |
Sound Blaster 2.0 11 kanaler 1.249: o
Sound Blaster Pro Basic 20 kanaler 2.095:- |

Sound Blaster Pro Standard 20 kanaler, midi 2.595:- |
__________________ |

SupralModem 1sr PC, Mac, Amiga

I
inkl program, kabel , telepropp 1

Modem 2400 300-2400 baud 995:-
Faxmodem Plus 2400/9600 baud 2.095:- I
Faxmodem v.32 9600/9600 baud 3.495:-
Paxmodem v.20 bis  14400/14400 baud 449&*
Markesdisketter I
MF2-DD 10-pack 45:.]
100-pack 400:-!
MF2-HD 10-pack 89:-
100-pack 800:-|

| Box 854, 851 24 SUNDSVALL

Dataspel PC  Amiga
Bethesda Softworks
Gretzky Hockey 3 369 -
Hockey League Simulator 2 419 -
Microprose
Civilization 359 329
F-15 11l 409 -
Formula One Grand Prix 379 319
Gunship 2000 359 359
Harrier Jump Jet 409 -
Task Force 1942 419 -
SSi
Dark Queen of Krynn 299 299
Eye of the Beholder 2 329 349
Pools of Darkness 299 299
Great Naval Battles 369 -
| No Greater Glory 329 329
Fullsténdig lista skickas pa begaran Heusl e
Ordertelefon
%, 060 - 17 55 22
POSTORDER Fax
060 -17 41 82

Priserna galler till ndsta nummer, med reservation for slutférséljning. Angivna priser &r inkl
moms. Postens porto och avgifter tillkommer. Fér ej utldsta forséndelser faktureras tur- och
returfrakt.

ROKA TRADING

S UPER
NINTENDO

Amazing Tennis 529
Axelay 529
Best of the Best 529
Blues Brothers 529
Chester Cheetah 549
Desert Strike 529
James Bond Jr 529
Mickey's Magical Quest 549
NBA Basketball 529
NHLPA Hockey 93

Out of this World

Prince of Persia

Road Runner

Spiderman & X-men

Super Double Dragon
Super Star Wars

Magic Game Converter
(Spela USA & Japan Spelen)
Converter vid spelkdp

Pro Control Joypad

(Slow Motion & Turbo Fire)

SUPER NINTENDO iir ett inregistrerat varumérke
tillhérande Bergsala AB

529

Sound Blaster 2.0

Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993

Sound Blaster Pro
Sound Blaster Pro Midi
Sound Blaster Pro MCA
Sound Blaster 16 Bit
Multi Media Upgrade Kit

1 Ars garanti. Reservation fér priséndringar
Samtliga Priser Inkl. Moms
PF. Avgift Samt Frakt Tillkommer

1195
1595 |
1945 JELT
2295
2995
RING
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KONiOI.lIDERA‘I‘
Om och for Spelkonsoller

Super Adventure Island

Hudson traskar pd i gamla uttjénta spir. Jag
hade hoppars att Wonderboy-kopian Adven-
ture Island skulle fa vilaifrid. Menicke sd. Nu
har manhottatupp en gammal idé, gettden lite
16-bitars kosmetika och sedan hoppas man pi

god forsiljning. Hoppas kan mau;l\/
ju alltid. ; j%&z
Top Gear

Racerspelen dr ett obligatorium. Kemcos va-
riant har jag inte haft ndjet att testa tidigare.
Det var ett ndje.

Detta ir ett racerspel med spelkiinsla som gar
utanpd den mesta. Finesserna ir de obligato-
riska; Vilj bil, automatviixel och dvrig utrust-
ning, sitt dig i bilen och blés iv&g
Forutom den delade skidrmen, SonT™
gér mig pa nerverna s4 #r detta det
biista racerspelet for bilar just nu.

The Addams Family

Ett ir efter premidiren pd filmen sd kommer
Oceans spel till Super Nintendon. Delta dr en
niistan exakt kopia av datorspelet som kom for
ett tag sedan.

7%
T2

uper Nintendo

Hela sex nya spel hann komma oss till sa det
verkar som om Bergsala férséker knappa in pa
Segas férsprang vad géller kvantitet.

Eftersom det dr en exakt kopia skulle man kunna
tanka sig att det ocksa var lika roligt.

Si dr dock inte fallet. Den Addamska Familjen
har vunnit pd konverteringen. Jag ir inte siker
pd om det dr joypaden som gor det men detta ir
en verson som sképar ut datorversionerna med
histldngder. For mig ér det julens -—Z
biista Nintendospelskop. i‘sq

AN

Turtles in Time

Kan detta vara turtlarna sista suck? Har man
mijolkat utallt man kan av dessa paddor? Turtles

IV 4r den senaste och fﬁrhoppning?[\%
vis sista i serien. = 60% =

Som vanligt skall man arbeta sig V\»\
genom en vertikalrullande stad och bénka fien-
der i huvudet och som vanligt har Schredder
hittat pa ndgot fult och som vanligt...

Super Probotector

Aven dettairettsidcrollande binka-spel i stads-
milj6 men nu skjuter man pé fienden i stéllet for
att gd i nérstrid.

Jag vintar pd den dagen di Konami slipper
nigot riktigt bra till Super Nintendo, i stéllet for
dessa spel som aldrig éir daliga men heller aldrig
ir sddir Wow-goda. For att vara ett qkjutd ned

ir Super Probotector riktigt hyfsat}f\%
men jag skulle vilja se nigot som —~= fS%
ir dnnu biittre. A \/\\
Sim City

Sim City #r en klassiker. Det dr det det forsta i
Maxis eviga SIm-serie och ocksd ett av de biista.
Speiets inteface byggerihig grad pd mushante-
ring och denna finess har gétt forlorad pd Super |
Nintendon.

Ettmusstyrtritprogram lir visst vara pa gang till
Super Nintendon sé man kan ju alltid hoppas att
Nintendo tar sitt fornuft till finga och gbr en ny
muststyrd version av detta toppenspel.
Tydligheten #r inte den bista. Vissa kurvor och
diagram #r timligen olésliga om man inte har
monitor eller extra stor TV. Forutom dessa smé
minus #r det naturligtvis helt ljuvligt att Super
Nintendo har konverterat ett spel

som Sim City. Det tillhor, efter ;;%ZZ
alla dessa dr, nagot av det biista f

som gjorts i spelviig.

Tulens storsdljare ér utan tvekan Street-
fichter 11 till Super Nintendon. Det kréivs
16 Ritar for att £a fram ett spel av den hiir
kalibern. For den som riktigt njuter av vilda
| slagsmél och sparka pé alit som ror sig sd
méste vill detta vara ett fullstiindigt eldora-
do. Frigan iir bara om inte datorspelens
belackare nn har fatt s4 mycket vatten pd
sin kvarn att dessa kan mala i dratal framat.

Jag skall erkiinna att jag sett it par tre fyra
| spel som varit mer blodiga dn Strectfighter
Il men aldrig nagot till konsoll.

Hiir hoppas det och slas. Har sparkas det
och voltas. Hir hukas det och jabbas.

Streetfighter I1 &r en fullstindig orgie i
valdsamheter och det far tex, WWF att
framsta som ett gympamote med Friskis &

Streetfighter Il

Svettis. Om ndgon undrar i fall jag tror att det
finns ndgot samband mellan allt detta excele-
rande i ultravild och det faktam att Streetfighter
I1 rasar uppit p alla forsiljningslistor sa ar jag

heltdvertygad om sambandet. Tar man bort alla___ W

véldsamheter sd aterstdrnamligen.. . Ing-
enting.

Grafiken &r inte mycket att hiinga i jul-
granen. Ingen parallax, Minimal scroll
och minsta tinkbara animering. Ljudet
later 8-hitars och effekterna inskranker
sig till ett och annat ston,

Dirmot har Streetfighter en god spel-
kiinsla. Man har ett brett spektrum av
rorelser att vilja mellan, Atta rorelser
ger en for varje rikining pé piltangenten.
Tre grundslag och tre sparkar upptar

" reston av knappsys

L som
griidde pd moset har varje individ i spelet sitt -
specialanfall.
Aven om jag girna vill se mer dn bara aggres-
sioner och slagsmél i konsollspelen s& kan
ingen neka till att det man har gjort, en slags- |
malssimulator, har man gjort vil. Spelkénslan
och det som pé engelska kallas "Game Play”
finns ddr. Men tyvirr inget dnnat 7508

(23

s i L G e

36

S\fél]glzgl'Hen-l-dz;t-m‘-l\l-}:lt nr1-1993



Det 1dg bara tvd nya spel i Game Boyhdgen
denna méinaden. Kan detta vara tecken pa att
intresset for Game Boy héller pé att mattas? Det
skulle var trakigt i sa fall. GB &r en friick maskin
med ett enormt utbud.

Castlevania Il

Ah! Oh! Oj! Castelevania dr en intensiv favorit
pa GB men nu dr den slagen med bred marginal
av tvdan. Fler monster, fler vapen och tuffare
spel gor detta till en personlig favorit. Detta att

man har fyra olika dppningar, fyra
olika nivéer pd vilka man kan bérj 0%
spelet gor att det blir dnnu trevligare. ﬁl/\/g
Jag hoppas att nigra fick Castelvania II i jul-
klappsstrumpan. Det visar vad man kan gora pa
Konami bara man arbetar pd Game Boy i stiillet
for Super Nintendon.

Batman - Return of The Joker

Forra Batmanspelet gjorde Ocean och det mérk-
tes. Nu 4r det Sun Soft som gett sig pa "The
Caped Crusader”. Tyvirr har Sun Soft inte lika
god spelkiinsla som folket pa Ocean. Visserli-
gen #r grafiken snygg, pd grinsen till pralig.
Animationer och ljud &r ocksa fullt ok.

Med spelkiinslan ér det dock lite viirre. Batman
ir svarstyrd och det éir egentligen inte mycket att
gora. Hoppa, klittra och svinga si
i rep skall man kunna gora - i
manualen. I verkligheten dr detta
betydligt svérare. Nja!

= 67%

OLLIDERAT

Om och for Spelkonsoller

/

Shadow of The Beast Il

Jag undrar vad det &dr som hiinder med “"Beast”™
nir det konverteras. Spel som #r héjdare pa
Amigan landar med ett stort plums § Megadri-
ven och dstakommer knappast mer 4n en axel-
ryckning hos spelaren.

Parallaxscrollen. som var ett av spelets frimsta
kiinnetecken, liknar mest pappersdockor pi en
kulissbakgrund. Tjudet, som var ovanligt val-

bara ett stilla eko av fornstora dagar.

T.o.m. spelkénslan har gitt forforad. Det vimlar

av spel till Sega som &r roligare atf %
spela. 1 och for sig kan jag tinka = 70%

mig att ett spel av denna svarighets-

grad och typ har en given publik men det skulle

forvana mig om den ir speciellt stor. Speciellt i

det nuvarande liget niir konkurensen #r pafal-
lande stor.

Sonic 2

N4, det var ju pa tiden. Hosten har varit viintans
tider for oss som ville se den lille kottens dventyr
och kanske framfor allt hans tvdsvansade polare
Tails. Naturligtvis 4r detta ett bra spel. Nigot
annat vore viil inte att forviinta. Som arkadspel
betraktat sd finns det nog inget béttre. Forutom
nya och smartare banor och en 6kad hastighet
innehdller Sonic 2 en del helt unika finesser.
Den frimsta ligger i att pd tvil personer nu kan
spela Sonic samtidigt. Den ena for fram kotten
och den andra styr Tails. D4 kan man antingen
samarbeta eller ocksé kan man tivla mot varan-
dra.

Sega Megadrive

skrivet och utnyttjade Amigan maximalt, ir nu

‘nivd frin bérkan. Det finns inte en lugn

Antalet viirldar har okats till tio med tva
banor pﬁ varje virld, Bonusbanorna ilgﬂer
inte nu i slutet pa varje bana. [ stiliet s& kan
man komma in i dem om man samlat 50
ringar vid varje "semafor’ Monstren dr tuffa-
re och finesserna ir fler. En av de frickaste dr
de korkskruvar genom vilka Sonic & Tails
snurrar sig fram. Mer skall inte avsléjas i
forviig, Sonic 2 ir overaskningarnas spel.
Har man bara aning liingtan efter viil-
arkadspel i synnerhet 3 dr

Sonic 2 ett obligatorium

12 pivéer 150 skiirmar och konstant action.
Det var linge sedan spel drog upp adrenalin-

gjorda spel i allminhet och g
00%>

Risky Woods

halten. I Risky Wodds hamnade den pa topp-

sekund. Risky Woods har allt det som Beast
borde hahaft men som man aldrig klarade av.
Risky Woods dr minst lika besvirligt som
Beast men det ir betydligt Littare att fa saker
och ting att hiinda i spelet. Man star under
konstant anfall men lyckas man bara att kiim-
pa sig fram, mot alla odds, sa dyker det upp
fdmpliga beléningar.

Till utseendet &r det ett sidscrollande arkadé-
ventyrala Beastmen detir ocksa ett spel som
har vunnit pa attbli kunvemrdt fran dator till
Spelkonsoll.

Hoppas bara det inte forsvinner i allminna
Sonicyran. Det &dr ndmligen ett
mycket utmiirks arkadspel.

= 95% >~
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BREVET

Lisarnas brevspnil

BREV'E

Lisarnas skrivkladespalt

| Synpunkter pa
- SHN

HEJSAN! Vill hdrmed “dela
med mig” av mina synpunkter
om er tidning, ni 6nskar ju fak-
tiskt sddana for att som ni siger,
”Goraen bittretidning”. Tasom
exemepl det senaste nummret
(Nr. 10 -92). I den var uppdel-
ningen dver de olika rubrikerna
i er tidning féljande, 5 sidor for
PC, 4 sidor for Macintosh, 4
sidor for ST, 11 sidor SPELre-
censioner, 2 sidor spelkonsoll, 6
sidor PD samt de vanliga insla-
gen, anonser, Torsten mm.

For ovrigt sd har jag en friga
angdende PC-sidorna. Varfor
finns sddana saker som, Rein-
ker, D/A omvandlare och hogta-
lartest med under PC sidorna, de
passar ju lika bra till alla andra
datorer och spelkonsoller mm.

Mitt intryck har blivit det, att ni
forsoker oka antalet PC sidor
eftersom ni tycker det ér en s
bra dator. Vilket jag dven urtol-
kat ur era synpunkt pi Atari,
” Atari dr dod, kop en PC istéllet.
Deniir biittre, har ljusare framtid
ochoch irnistanbilligare.” Nej,
goren testforattkollahurminga
av era lisare som ér PC vinner.

For PC finns det massor av tid-
ningar som ENBART behand-
lar PC, och ger siledes mycket
mer valuta for pengarna dn en
tidning déir man far artiklar om
Atari, Amiga, konsoller mm vil-
ketinte ror PC anvindareniryg-
gen.

Er tidning heter Svenska Hem-
dator Nytt”. Machintosh 4r ing-
en hemdator, inse det!

Vad giller Atari sidorna ir det
vil nigot ni borde satsa pa att
bygga ut. Det finns INTE EN
ENDA svensk tidning mer dn
SHN som skriver nat’ om ST.
Sjilvklart skulle ni tjdna pa att ta
upp mer INTRESSANTA gre-
jer for ST anviindare. Och di
menar jag intressanta, fér vad tar
ni upp nu, Demonytt dr en fréjd
for dgat, dven om den sista spal-
ten var kass. Skiirpning Lasse!
Med Falcon skulle ni kunna tiicka

ett helt uppslag utan problem, se
bara pé engelska tidningar.

Jag fir dock ge en eloge for de
bdda programeringsspalterna.
GFA och STOS som dr ritt sd
aktuella sprik, iven om det finns
méinga som skulle dnska nigot
mer nyttigt som en C eller assem-
bler spalt. Kanske i framtiden..?

12 sidor (!) recensioner av enbart
SPEL. Varforaldrig nyttoprogram
och varfor s sillan till Atari? Det
finns massor av bra spel till Atari
men de recenseras aldrigi Sverige
sd vem koper dem di?

Ni séger att det inte finns material
till att fylla fler sidor én de niredan
har till Amiga ochAtari (alltsd ca:
4 sidor). Men hur i allsin dar kan
det dé finnas minst 3 engelska
tidningar till var och en av dessa
tvé datorer, som klarar fylla over
100 sidor???

Nu niir sidorna om konsoller
krympt till ett antal av 2 &r jag helt
resonelig och nijd. Men forut nidr
halva tidningen bestod av detta
var det ju rena déden. Vad gor
dessaien DATORtidning, om det
ska vara 10 sidor av det? Men 2-4
sidor dr ju godtagbart.

“Brevet” bor fa ta upp 2 sidor.
Krymp era stora rubriker och lo-
gotyper som varenda sida har. Gor
bilderna mindre. PD sidor ér bra
och diskarna har ett ganska nor-
malt pris. Radannonser och Tor-
sten iir underbara. Annons antalet
ir lagomt tilltaget. Oka sidanta-
let med ett 10 tal sidor och priset
med en eller tvd kronor.

Till sist har jag en fraga angdende
Falcon, Vad tycker ni egentligen
ir bist av en Falcon eller PC? Och
hur mycket tror ni man behdver
ligga ut pd en PC utrustning for att
fa lika bra prestanda som finns
under plasten (och platen) pa en
PC? (Fir se om ni nu har nigot
tekniskt kunnande).

Med hilsning: Daniel Hoglund
Svar: Puh! Tack fir ditt opus!
Tyviirr mdste jag klippa ner det
for att fa plats med eft svar.

Du menar att vi puffar for PC
bara fir att vi rdkar gilla denna
datortyp mer dn andra? Detta ir
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Jag har nyss slutat ldsa det nya num-
ret ay SHD och jag kiinner pA mig att
ndgot nytt och spinnande hiller pd
att hiinda i redaktionens alta him.
Det senaste SHD dterspeglar era
stora forvintningar infor det kom-
mande dret 1993.. Ni fir pd aytl
vinden i vingarna , precis som for
négra ir sedan niir de forsta 16-bitars
hemdatorer kom till Sverige. Nidar-
rar av lusten for att fi tag i de nya
produkter som skall komma - och det
ir bra! Antligen hiinder det ndgon-
ting i datorbranchen som paminner
om de gamla goda tiderna! Datorfe-
bern kommer tillbaka! Falcon och
Amiga 1200 #r precis det vad vi har
viintat pd sedan linge. Tdnk bara
vilka spel ska ni recensera och vilka
program kommer ni att visa for oss.
1samband med det som hiinderhos er
iredaktionen och i datavirlden skui-
le jag foresla att boirja den nya epo-
ken av 32-bitars hemdatorer och det
nya fret 1993 pa ett annat sitt dn
tidigare, Kan inte vi (med olika dato-
rer) bli viinner till slut, efter all gril
och struntprat genom dren angdende
olika datormiirkena?!

Ni déir pA AmigaZinet - ni har den
jedande rollensom propagandasprid-
dare och det dr ert ansvar att inte
hetsa upp folkgrupper med de olika
datormirkena, for alla datorer oav-
sett vad de heter har sina {or- och
nackdelar. Vi (folk med olika dato-
\l\'ﬂ!‘) harkémpattillréckligt linge med

L&t oss borja om pa ny kula.

varandra och nu kan det vara nog,
Tink pa att krigets dndemal #r fred.
Nir ska vi uppnd den om inte nu?
Skaffa er de nya Amigor 1200, ha det
s bra och glom inte vad som giiller
frin 1993...

Clas: ge inte upp med din gamla STn!
Jag har en sjily under sdngen... Glom
inte att kbpa ett av de forsta exemplar
av Falcon som kommer till Sverige!
Jag hoppas att du gor det efter att ha
testat en. Jag viintar med spinningen
pé dina underbara recensioner av aya
spel och andra program som kommer
till Falcon,

Claes och Erik: ni brukar siillan pdstd
att era leksaker 4r bittre #n de andras
och ni skriver ganska vettiga och un-
derhallande artiklar tycker jag. Ni tvd
kan vara i fred men passa er dnda!

Ul Selstam: se till att allt gar som det
ska, Ni journalister har virldens roli-
gaste jobb och far inte missbruka
detta faktum! Nigon mdste ta hand
om datarasister och du som chefre-
daktor borde gora det. Nwhar vi chan-
sen att samarbeta frin borjan och vi |
kan inte upprepa samma misstag som
gjordes pd 16-bitarnas epok. ;

Och ni som gillar att kritisera allt och
alla-Lyssna, se men tigomni villleva
i frid!

Ha det s4 bra i fortsittningen!

Med viinliga hillsningar Arthur Gorz-

ny J

heltfel. Men faktum éir att antalet
PC-lisare i forhallande till Atari
d:o ligger i firhallandet 4-1 i
PC:s favir.

Att Mac inte skulle vara en hem-
dator kundejag hdlla med dig om
for ndgot dr sedan. I dag koper
du en Mac med hdrddisk och fullt
Kirbar for under 5000:- Dirmed
ligger den i ungefiir samma pris-
klass som bade Amiga och Atari.
En Mac anviinds alltmer dven i
hemmen och bland vara lisare
hittar vi nu ungefir lika stor del
Macanvindare som Atariliisare
varfor vi inte kan skippa dessa
sidor om vivill leva upp till ryktet:
En tidning for alla datorformat"'.

Jag kan halla med dig om att
Atari-delen har varit lite eftersatt
men viharsvirigheter att fd fram
hdrd- och mjukvara att recense-
raitidningen. Detserdock ut att
liitta pd denna front. Fr.o.m. nu
kommer Svenska Atariklubben
att hjilpa till i varje nummer
under 1993.

Att lata ""Brevet" ta tvd sidor dr
tiinkbart om det finns plats dver
Sfordetta. Tyvarr blev det mte sdi

detta nummermen kanske inds-
ta....

Tycker du att vi har for stora
rubriker? Titta bara i vissa an-
dra svenska ''hemdator''-tid-
ningar sd skall du fa se pd rub-
rifer!!!! Ndr det géller att fd in
mest tecken per sida sd leder vi

ligan med hiistlingder...!

Du undrar, till sist, vilken dator
av Falcon och PCvitycker béist
om. Tja, det dr lite for tidigt for
att kunna svara pa denna friga
dnnu. Falcon har vi, tills dags
dato, bara seit pd bild men sd
fort som vi har fitt ge den en
riktig genomgang kanske jag
kan ge dig ndgon form av ett
svar... Q@
Till sist: —

Fortsiitt att hiraay ertill denna
sida. Har vi majlighet sd kom-
mer sidorna att utokas i takt
med miingden avinkomna brey

Adressen dr:
"Brevet'' SHN
Box 152

448 23 Floda

JUIf Selstam




; D\.‘;Lcl[nr; PC30] V

m PD-program

Sa gar vi in i ett nytt ar med allt
vad det innebir med nya forhopp-
ningar ochnya PD-program. Viil-
komna! -Vad denna diskett kan-
ske brister i kvantitet tar den igen

1 kevalitet. Fa men bra proggs den-
na gang med andra ord.

MYSTIC: Detta dr for alla er som gillar
Dungeon Master. Mystic Well ér av samma
typ. Ligg mappens innchall pd en ny diskett
innan du kor spelet

PARANOIA: Detta bygger pa rollspe-
let med samma namn men man behover inte
kénna till det for att kora detta textdventyr
med elak julstimning

RUBRIKS: Nepp! Det ir inte den be-
romda *Kuben’ igen. Det ér en skidrmslick-
are med miingder av snidiga finesser.

SPACEWAR: Kan detta vara det forsta
datorspelet? Gammalt ir det i alla fall. Den
hir versionen ir rejilt upphottad. For 1 eller
2 personer -S4 var det med det. Vi ses nésta
ménad med ytterligare en ST-diskett.

Amiga 301

CYBERNETIX: Shareware-spelet som
lika vl kunde varit ett fullpris spel iafférer-
na. Idémakarna har kombinerat Asteroids
med en horozontalscrollandeShoot’em up
och skapat detta otroligt vanebildande spe-

| A Spacewar (ST.301)

let. Man skall alltsaflyga
horisontellt, skjuta sten-
block, plocka vapen, rid-
da diamanter ochnatur-
ligtvis forstka overleva
diverse attackerifrinde-
som-hatar-dig-mest.
Grafik och ljud gér inte
att jamnfora med PD-
spel, vi fér ta steget upp
till debiittre av de kom-
mersiella.

SURFACEPLOT
(OS 2.0x):Det ségs ju att
de flesta former och ytor
gér att uttrycka i mate-
matiskaformler. Varfor
inte ladda in SurfacePlot
och kolla efter om det
stimmer. Ytan presenteras i 8-16 firger 3D
och man kan ZOOMA och leka med ytan som
detbehagar. Sjilvklart kan man skriva in sina
egna formler for x-, y- och z-led.

SYSINFO 3.1: Det hir méste vara den slut-
giltiga versionen av SysInfo, nu kollar den allt
ochkiinner igen en hel del hardvara som finns
att expandera Amigorna med.Presentationen
av hastighetsjimforingen éir numera grafisk i
flera skalor, den kollar noggrant farten pa
hérddiskar och vanliga diskdrivar. Undersoke-
reventuella bibliotek i minnet och presenterar
vilka processer som kors.

DUNGEONMAP: Vi som har spelat
AD&D och liknande rollspel vet vilken pliga
det dr att gorakartor till #ventyren man plane-
rat. Nu har det @ntligen kommit, programmet

A Cybernetix (Am.301)
somdels kan generera kartor och dels tilliter
attmen kndparihop egna smélabyrinter, Teck-
en for Dorrar och portaler finns att tillgé nér
man vil harladdat in programmet.

Jesper Ekberg

Hej! Hoppas Julen har varit bra och att du fick
ménga trevliga Macintosh program. Ména-
dens Macintosh diskett innehdller 4 spel och
ett trevligt program for egna rorliga bilder.
Du fortsitter vil och skickar in dina bésta PD
program till oss pa SHN. Du fér tillbaka din
diskett med nya roliga program pi. Nu till
innehéllet pd manadens MAC-disk 301, s

PR3 nna 78 g O

= X 1x |ezl8206/70% 1X | 1 |

SHH: 620

Mac Bowli-A-Rama
® 1987 Gary Dauphin

Use space bar to bowi...

A Bowl-A-Rama (Mac.301)
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Manadens Diskett (Forts)
BOWIL.-A-RAMA Ett ganskaenkeltmen
skojigt program om bowling. Forsok attsld sa
ner allaklot pi banan. Duhar tva bollar pa dig
i varje omgang. Skjut vid ritt tillfille (mitten
av banan) och du gor en riktig fulltréff.

GOLF MAC WAY en Golf simulator
for sndviga vinterkvillar. Forsok s1& "hole in
one” och utklassa dina kamrater. Riktigt bra
och rolig version av golf. Du kan vilja olika
klubbor och hardhetsgrad pa klubbladet. Se
upp med vindarna sombléaser lite dtolika hall.
Liitt att liira och spela, rédcker nog ett bra tag
innan du tréttnar.

MOTIONMAKER 2.0 Gor dina egna
rorliga bilder i din Macintosh. Du kan rita,
klippa och klistra dina bilder. En del firdigt
| material finns ocksé i programmet. Ligg dina

A Toxic Ravine (Mac.301)

sion pé tecknad film. Ganska avancerat for att
vara PD program.

SCHMOOZER Vilket namn! ett ganska
stort textiventyr av hog klass. G norr,séder,
ostoch vist och leta efter saker. Manga kiinner
sikert igen den hiir sortens spel. Ni andra bor i
alla fall prova p ett sdnt hiir spel. Nagra saker
ir musstyrt och det giller att prova pi de olika
sakerna i rummet.

TOXIC RAVINE 1.1 Ak runti en Zep-
pelinare (luftballong) och kasta saker t.ex. bom-
ber pé sakerna under dig. Det hir 4r ett spel for
dig som gillar fart och flikt. Bland kartonger
och ballonger under dig finns det ndgra gubbar
att ridda. Om du bombar pé ritt stille faller
grejorna ner och din nodstillde gubbe kan
klittra upp till dig. Men du far akta dig for
Demoner och andra fulingar som forséker kom-
ma it dig.

bilder i ordning och spela upp din egen ver- Claes
| = o el ]
2 & ritle edit JEIEEETER Club Size 16.15.49 @T
| Do i 2
lron
Wedge

Score: 1 Par: 0 Club: Wood

1 Hole: 1 Distance: 225 yards

I4o = —

A Golf Mac Way (Mac.301)

Hejsan! Dags igen for en ny PD-disk Den hir
gingen har vi plockat ihop en hel del smétrev-
liga program. Men innan jag borjar med en
kort presentation skulle jag vilja ndmna nagot
om hur programmen ligger packade pa disket-
ten. Samtliga program har komprimerats med
PKZIP och for att kunna kora dem i din dator
méste du forst dekomprimera dem (=packa
upp). Vi har forberett en liten rutin for detta
som heter: PC301.BAT. Genom att placera
disketten i drive A och skriva PC301 <EN-
TER> frin A-prompten hinder foéljande:

Ett underbibliotek som heter PC301 skapas pa
din C-hérddisk. I detta underbibliotek skapas
sedan ytterligare fleraolika underbibliotek - ett
for varje uppackat program.

Rutinen utgér alltsé frin att du har Manadens
Diskett i din dators A-drive och att duharen C-
hérddisk att ligga programmen pa. Stimmer
nu inte dessa forutsittningar gor du si hir.

Skapa sjilv ett underbibliotek pa den hédrddisk
duvillanviinda. Detta gor du med kommandot:
MD PC301 <ENTER> G4 in i biblioteket med
kommandot: CD PC301 <ENTER> -

Stoppa in Ménadens Diskett i den drive du vill
anvinda. Anvinder du t.ex. B-driven skriver -
dusedan B:<ENTER> Skriv sedan: PKUNZIP
prgl.ZIP X: <ENTER> (i stillet for prg1 anger
duvilket program du vill packa upp och i stéllet
fér X anger du bokstaven for den harddisk du
anvinder). Nu kommer det forsta programmet
att packas upp. Flytta dver dessa filer till en
formatterad med tom diskett si har du ett
spelklart program pa denna diskett. Upprepa
sedan denna procedur for samtliga program.

Nu till innehallet:
EXPLOSIV: Detta ir ett minnesresident

skirmslickarprogram fér DOS. Niir datorn stdr
oanvind en viss tid startar ett firgglatt fyrver-
keri pi skiirmen. Genom detta s briinns inte
text ellar annat in i skidrmens fosforskikt om
datorn inte anviinds pa en stund. Du kan stilla
in flera olika val som t.ex. hur ling tid som far
g innan programmet aktiveras, hur ménga
explositioner som skall synas mm. I den med-
féljande dokumentfilen kan du lisavilka para-
metrar som kan anvindas och hur du anvinder
dem.

FELIX: Detta ir en PC-version av det vil-
kiinda spelet Boulderdash som finns for de
flesta 8-bitars datorer. Ga runt i labyrinten och
samla diamanter. For varje bana du klarar fir
du et 16senord och kan sedan ga vidare till en
ny svarighetsniva. Grafiken dr ganska enkel
och kan koras pa EGA eller bittre. Dokument-
fil medfoljer.

CONSTRUCT:: Aven detta spel har gjorts
for EGA eller bittre. Spelidén géir ut pa att
travarunt i en plattformslabyrint och samla pa
sig blommor. Efter dig jagar monster som det
giller att undvika.
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Spelet ir trevligt upplagt och du kan skapa helt
egna banor med den medftljande editorn. Text-
fil med forklaringar medfoljer.

WILE: Detta iir ett annorlunda labyrintspel
som kréver lite strategiskt tinkande. Du skall
lotsa Wilf runt en labyrint men se till att du
13ser de jagande monstrens rorelser sa att Wilf
hinner fylla alla filt med bléickplumpar.

Till detta spel kan du njuta av fina ljudeffekter
om du har ett SoundBlasterkompatibelt ljud-
kort. Minst CGA krivs och textfil med forkla-
ringar medfoljer

ODYSSEY: Minadens Hojdarprogram!
Detta #r ett kommunikationsprogram fér den
som vill ha det bista. Odyssey har alla de
egenskaper som den mest avancerade anvin-
daren kan behéva men programmet ir inda 1t
att anviinda.

Programmet klarar alla hastigheter upp till
115200 BPS, ton- och pulsval, Host och upp-
ringningsmode, Gverforingsprotokoll: ASCIL,
X- WX, Y- Z-modem, Kermit mfl, telefonlista

Namn:

Om PD-program

. R

A Felix (PC.301)

och makros kan definieras och mycket, mycket
mer. Eft "Maste"-program for den som har
modem eller tinker skaffa ett sidant.

CHOMP: Detta ir Mdndens Windowspro-
gram. Efter som de andra spelen gér i labyrin-
tens tecken har vi
valtatt dven ge Win-
dowsanvéndarna en
mdjlighetattspelaett
sddant program.
Chomp &r en enkel
PacMan-variant
men klassiska spel
dor ju aldrig... eller
hur?

Detta var allt for den
héirgingen. Franoch
med i ar kan Man-
dens Diskett endast
levereraspa3.5" dis-
ketter. Du som har
en 5 3/4" bor kanske

Adress:

Postnr/Ort

Telefon: -y = T

x| a5 [ ]

Diskformat:

------\

rjag \fi!l beétélla foljande dldre nummer av SHN a 13:-/st. Poﬁo tillkommer med 9:50(1-3 tidn.) (3 tidningar=max per
l férsandelse). Tidningarna skickas som B-post. Bestéller du 6 tidningar ligger dessa i tva kuvert ete.

Dator
| Ja, Jag har besiéllt tidigare

Malsmans underskrift om jag ar under 16 ar

A Construct (PC.301)

komplettera med en 3.5:a - det kostar ju bara
ndgra hundralappar idag och en sadan drive
dr ju ndstan ett méste numera.

Ha det s bra till néista nummer!!!

A Chomp (PC.301) [

Bestallningstalong, dldre nummer av SHN samt Manadens Diskett

Jag vill bestilla féljande PD-disketter a 30:-/st inkl porto.

‘Bestill sa hiir:

Miinadens Diskett kostar

40:-/s¢ Dhr kan betala pa

olika séitt. Antingen sit-
ter duin det sammanlag-
da beloppet pa postgire:
47050 43 - 0 och skriver

pit postgirotalongen vad

e

’-

|

Jag vill bérja prenumerera pa Svenska Hemdator Nyit
tidningar (dock minst sex nr framét). Beloppet bifogas/inséttes tillsammans med ovanstaende bestélining)

-------------------------------------’

P

DVENSKa Hemaaror INYIL O 1-19%5

|

nr framat. Priset pa en prenumeration ar 17:50 ganger antalet

duvill bestiilla eller nek-
54 skickar du in hela den
hiir talongen (elleren
avskrift} tillsammans
——————————— | med beloppet i sedlar

| eller ofrankerade frimir:
1 ken, (EJ privatpostmiirk-

enl}

(LRI Bt ) :
Fylli alla uppgifter hir
intill, TEXTA TYD-
LIGTF, TACK!

Det tar minst 10 arhets.
dagar frin det att du he-
stiiller tills dess din be- |
stiiflning kan fevereras,
Skicka in talongen tifl:
Selda Media PD

Box 4%

448 21 Floda

L__ ¥ 1
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SPEL TILL AMIGA,

ATARI ST OCH PC

% T T p = VIKINGS (1MB)* 299 CLOUDS OF XEEN 549
Atari ST: Alla spelen fungerar till ST, STFM, STE och 45 Rihadoma o Bngtandil] PLANETS EDGE 499
Mega ST. Dubbelsidig drive krivs, *#=Amiga ver. kriver | MB MIGHT AND MAGIC I1I* 399 499

C f 5 6 186 It 486 LUCASARTS AMI AST PC #=Amiga ver kriiver | mb och harddisk eller 2 drivar
? : Alla spelen fungerar till 286:a, 386:a eller 486:a s e s o 305 109 OCEAN B e
inte annat anges) VGA grafik och HD-drive kriys. DORNIER 335 ** 29 ADDAMS FAMILY 299 299

o3 HEINKEL-162 ** 249 COOL WORLD 2! 299 349
Endas:t 3.5" diskformat INDY JONES 3 ADV ARG RRIDORESE 1 C e 369 369 399

ACCESS AMI AST PC RISE OF THE DRAGON®* 309 499  INDY JONES 4 ADV * 399 40 CUK: SN 299 299 399

AMAZON 499 WILLY BEAMISH * 399 490 INDY JONES4 ACTION 299 209 349 EQM‘??A"EWB TR 333 igg .

BARTOON CREEK** 239 WW II: 1946 *##+ 209 MONKEY ISLAND I 309 00 e e, ARSU e 9

BAYHILL** 229 %= Amiga ver kriiver hirddisk eller 2 drivar P38 LIGHTNING ** Ao =5 5

BOUNIFUL** 229 229 w#=Amiga ver kriver | Mb P80 SHOOTING STAR ** 249 pAROCOP I 209 299 349

FIRESTONE** 229 229 wxk=Kriiver 386sx (cller 486:a), DOS 5.0 och 2Mb  SECRET MONKEY ISL.1* 299 299 369  wizKID 200 200 349

ATLROREI ¢ S a9 RAM SECRET W. LUFTWAFFE 499 WWEI 500 290 349

IE]EEE E 499 T"**=KRAVER ACES OF THE PACIFIC X-WING 499 *=Amiga ver kriver | mb

MAN‘U[-\IA KEA®##* 269 ELECTRONIC ARTS ZAK MC KRACKEN 179 179 179  **=Amiga/ Atari ver kriiver Imb

s a *=Amiga/Atari ver kriiver | mb ORIGIN
MARTIAN A (DUM 499 : 5
p[NEHUl?s'}/{SyORAhDL 239 AMI AST PC **=Kriver SECRET WEAPONS LUFTWAFFE FORGE OF VIRTUE»*2+ AMIL AST 1P§|(;
) % . 2 Ry sk

TROONNORTH* 239 g&%SKOCFRT;rYnM S Z‘;g 99 MAXIS AMI AST PC  ULTIMA VI * 369 369 249

’*:.Anu!ga ver kriiver harddisk A-TRAIN 499 ULTIMA VII ** 499

sl S R 460 A-TRAIN CONSTR SET 200 ULTIMA UNDERWORLD ** 499

Moo - CENTURION 159 169 A :

#+# = Kriver 386SX/486:a, | . CPU (ell

.s'nahhurc;d?;r[hslgiM mi)nr:c (Sllg}:;cr(i hi'irflfiisel: CHUCK YEAGERS AFT20 159 (59 169 ROBOSPORT™:» S ado Sl WING COMMAINIER 249

med 13 Mb ledigt Super VGA kort och monitor som GRAND SLAM BRIDGE Il 495 SIMANT » 39 4291 WING COMMANDERII1 = 499

Mlarar 640 x 400 oller 640 480 upplisring i 256 HEROES OF THE 357TH 449 SIM ANT WINDOWS 429  WING COM.II SPEECH * 249

i HONG KONG MAHIONG 369  SIM CITY ARCHITECT [** 149 149 WING COM. Il SPEC.OP | * 249

st KRAVER LINKS 386 PRO IMPERIUM 159 159 169 SIMCITY ARCHITECT [ ** 149 149 WING COM. 11 SPEC OP 2 * 249

ACCOLADE ., JOHN MADDENT 299 SIM CITY TERRAIN ED ** 149 149 149  *=Kréver Wing Commander II

RLVIRA I1 (1 MB A?:Jl; A:)TJ ;;(6 iga]g l;dlf 'D'gflr;}l“ 159 SR = 10 effeapiiens T s
ILVIRA I ( )y E 3 THE THIE] %= Amiga/Atari ver kriiver Imb

GRAND PRIX UNLIM. 449  LOST FILES OF SHERLOCK H. 469 im ELTJYLWNDOWS jgg SRR

HARDBALL 111 449 PGA + 369 S

JACK NICKL SIGN ED. 499  PGA T.G.W.COURSES o IHRITWIRDE 499 PSYGNOSIS AMI AST PC

JACK NICKL. SIGN DATA 199 PGA TOUR GOLF WINDOWS oo 449 AIR SUPPORT 299

JACK NICKL UNLTD GOLF 399 PGA TOUR COURSES®#* 199 S eormraenkvenlimb AQUAVENTURA 299

LOSTIN LA 449 POPULOUS Il (IMB) 369 369 =Kriiver Sim City ; 5 BEASTI1I 349

SEARCH FOR KING (IMB) 429 420 POPULOUS Il (512K) 360 369 #*=Amiga ver kriver | mb, PC versionea kriver  BILLS TOMATO GAME 348 ., o

STAR CONTROL (IMB) 299 POPULOUS Il CHALL DATA 199 Windows. CARTHAGE 200

SUMMER CHALLENGE 159 RISKY WOODS e L A IEANDE 30 20

SUMMER Cl ENGE 429 9 ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES 449  pF

WAXWORKS 399 429 ROAD RASH (1 MB) 299 ATAC. 409 REDZONE 299

ZYCONIX 249 299  STRIKE FLEET 329 B17 FLYING FORTRESS 409 Kriver Lemmings
= Amiga/atari kriivé *= kriiver Populous 1 QP : -

*=Amiga/atari krdiver | MB Sa E o CIVILIZATION * 399 449 Q AMI AST PC

1 T BN S OWET o eer COVERT ACTION * 399 499 i
AEGIS AMI AST - PC wooe_gpjiver "gamla" PGA Tour Golf DARKLANDS #i* 499 E,ATTLES ORDESTIN 00
PORTS OF CALL 209 centy i s T CONQURED KINGDOMS 499
=Amigaver kraver 1 m F15 STRIKE EAGLE 111 499 LOST ADMIRAL 499

ARTWORX AMI AST PC EMPIRE AMI AST PC FI17A STEALTH FIGHTER 499 DERFECT GENERAL ** 420 499

BRIDGE 6.0 369 CAMPAIGN 399 4o R GRUME) 398 * 39810, " SOLITARSIOURNEY+«  Sdb 499

BRIDGE70 399 INTL. SPORTS CHALL. 369 369 449 SIioHin 0000 SCENARIO 299 WORLDW. Il BATTLESET* 299 299

STRIP POKER II1* 399 399 MEGA TRAVELLER II * 369 449 L CRIER JUMP JET 499 *=XKiiver Perfect General

*=Amiga ver krliver | MB PACIFIC ISLANDS 369 369 449 [VDERSPEED 490 *=Amiga ver keiver | mb

AVALON HILL  aAvi AsT PC *=Amigaver kidiver I MB KNIGHTS OF THE SKY (IMB)399 399 READYSOET AMI AST PC

DIPLOMACY 349 GREMLIN AMI AST PC MANTIS FIGHTER 386/486 499 DRAGONS LAIR Iil 499 499

THIRD REICH (1MB}) 349 LOTUS 11 299 299 MANTIS SPEECH 249 GuySPY 2369 )

e NIGEL MANSELL (1 MB) 349 MICROPROSE GOLE* 399 399 499 gpACE ACE 99

BETHE,SDA AML AST  PC opEMIER MANAGER® 299 299 MIDWINTER 1 7 1 179 L 3)( o

TERMINATOR 2029 B e (G T RAILROAD TYCOON * saolaassme R R THIOIGTHE DEMONERE 6]

WAYNE GRETZKY 111 499 G USPICIOUS CARGO S RED STORM RISING 209 210 RENEGADE AMI AST PC
") ; ; - g REX NEBULAR 499  FIRE AND ICE 209 299

CORE DESIGN ) l:((' EUUL](]?‘:[E')ER KRAVER 1 MBQBJ SILENT SERVICE II * 399 399 449 GODS 299 299 399

CURSE OF ENCHANTIA* 399 399 *=AMIG SPECIAL FORCES* 390 399 449 SENSIBLE SOCCER 92/93 299 299

IBUG g

IleL)I(IifIDDL: |B IUE §jZ 390 399 IMPRESSIONS  AMI AST PC TASK FORCE 499  SIERRA AMI AST PC

JAGUAR XJ220 # 299 AIRBUCKS® 369 369 429 *=Amigaver keilver | mb BLACK CAULDRON 369

PREMIERE * 369 DISCOVERY 369 369 429 **=Fungerar ¢j pi Amiga 500+ : CODENAME ICEMAN ** 399

¥ otiae. & Atarisvenknitver | ME PALADIN Il 340 349 420 ***=Katver DOS 50,386/486, 2MB RAM Minne o ONELS BEQUEST**+ 309 399 249

D & H GAMES AMI AST PC *=Amiga ver kriiver 1 mb och 18 MB ledig harddisk kapacitet. CONQ. OF CAMELOT ## 300 300

FOOTBALL DIRECTOR 1+ 209 200 149 INTERPLAY ami ast pc MILLENIUM AMI AST PC CONQUEST OF LONGBOW * 399 499

RUGBY COACH 149 149 149 BARDS TALEII 159 169 AQUATIC GAMES 299 DAGGER OF AMON RA 499

SOCCER MAN. MULTIPL. 299 299 299 BATTLECHESSI 159 169 GLOBAL EFFECT 360 449  ECOQUEST 499

STRIKER MANAGER 149 149 CASTLES 369 ROME AD 92 349 429  FRONT PAGE FOOTBALL 499

*=Amiga ver, kriver | Mb Cagilie %CENAR]O DISK 199 100 MINDSCAPE AMI AST Pc CGOLDRUSH 349

s k : 2

DELPHINE AMI AST PC DRAGON WARS 39 4D SPORTS BOXING * 199 249 E&%chgéw Tl e o

CRUISEFOR A CORPSE 349 349 369 LORD OF THE RINGS * 329 4D SPORTS DRIVIN* 199 249 | iNGS QUEST VI ¥ 499

FUTURE WARS 179 179 179 NEUROMANCER * 299 CAPTIVE 199 199 399 )\ CEER UTILITIES 290

OPERATION STEALTH 299 PRO LEAGUE BASEBALL 499 CHESSMASTER 2100 199 s

ISNEY B e R TR 449 CHESSM. 3000 WIND a90p S mSHRE S ML AU e 22
DISNE AN ARTIEGSNEL s @ oeeten : 499 LEISURE SUIT LARRY IP* 309 499
DICK TRACY 299 . : B e 249 | EISURE SUIT LARRY Il 389 499

*=Amiga ver kriiver 1 mb LEGEND 369 369 ;

DUCK TALES 299 9 ORI s T o LEISURE SUIT LARRY V ###% 399 499

HARE RAISING H.(IMB)* 299 L EULEAS T L o 249  MANHUNTERN.Y. 399

#=krver hirddisk BANDIT KINGS OF CHINA * 409 MOONSTONE i) 349 MANHUNTER S.E. = 199 3

5 PAPERBOY Il 299 ang MANED : ) SR

DOMARK AMI AST pc GEMFIRE 398 Y ; POLICE QUEST I 399 249

: GENGHIS KHAN * 199 TV SPORTS BASEBALL* 199 249 >
AVSB HARRIER* 399 469 : 2 % POLICE QUEST 11 399 399 499
: L'EMPEREUR 499 TV SPORTS BOXING 199 -

RAMPART (1MB) 299 UE POLICE QUEST [I 399 499

SHADOW LANDS 5501 360Maso ML CEINAGAT 2o SWORLIUERNISICHAME 399 QUEST FOR GLORY I 200

:*=AMIGA VER KRAVER IMB; ; § ROMANCE 3 KINGDOMS 11 * 599 500 *=Amiga ver kriver IMB QUEST FOR GLORY 11 %% 399 499

DYNAMIX AMI AST PC U I\ACHARTED WATIERS 399 MIRAGE AMI AST pc QUESTFOR GLORYINI 499

: - 5 =Amiga ver kriver | m - SPACE QUEST [ 399 399 240

A0 TANK KILLER V1.5% 399 499 ASHES OF EMPIRE* 449 499 S A

ACES OF THE PACIFIC##+ a9 KRISALIS AMI AST PC  HUMANS 349 349 SPACEQUESTII ** 399 399 399

HEART OF CHINA ** 399 499 GRAHAM TAYLOR (IMB) 299 299 *=AMIGA VER KRAVER IMB SPACE QUEST III ** 399 399 499

NOVA 9 * 299 209 JOHN BARNES (1MB) 299 299 NEW WORLD COMPUTING  SPACEQUESTIV®ES =~ 399 2

RED BARON * 399 499 SABRE TEAM** 299 200 399 e o ’szInxg:! ver krawir 1 MB och hirddisk

RED BARON MISS. BLDR 200 SHADOWORLD ** 209 209 399 AMIAS #* = Amiga ver kriiver 1Mb.
F-S - El Computer Boss International ORDERTELEFON:
Bl Box 503 631 06 Eskilstuna 016-13 10 20
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#*k=Amiga /Atari ver kridver | MB
#kxk= Amiga ver kriver | MBoch hirddisk eller 2
drivar

SIR-TECH AMI AST PC

BANE OF COSMIC FORGE * 429 449
CRUSADERS DARK SAVANT 499
*=Amiga ver kriver IMB
SPECTRUM HOLOBYTE

AMI AST PC
CRISIS IN THE KREMLIN 499
FALCON 199 199 199
FALCON 3.0 ** 549
FALCON MISSION D.1 149 149
FALCON MISSION D.2 149 149
OPERATION FIGHTING TIGER*** 299
SUPER TETRIS * 369 399
WORDTRIS 399

*=Amiga ver kriiver | MB

#*=Kriver DOS 5.0, 2 Mb RAM, 386:a (eller
biittre)

#k=kriiver Falcon 3.0

SSG

AMI AST PC

CARRIERS AT WAR 429
PANZER BATTLES (IMB) 349
WARLORDS * 349 399
*=Amiga ver kriiver | MB

SSI AMI AST PC
BUCK ROGERS I 369
CARRIER STRIKE 499
CONFLICT KOREA ** 399 429
CONFLICT MID.EAST (1MB) 369

DARK QUEEN OF KRYNN **379 399
DEATH KNIGHTS KR.IMB) 360

EYE OF BEHOLDER 1 ** 369 399
EYE OF BEHOLDER 11 #* 399 399
GATEWAY SAVAGE ** 379 399,
GREAT NAVAL BATTLES 449
NO GREATER GLORY (1MB) 399

PACIFIC WAR 449
POOLS OF DARKNESS ** 379 399
PROPHECY OF SHADOW 399
RED LIGHTNING 369
SPELLJAMMER 449
STAR COMMAND 369

STELLAR CRUSADE 399

SWORD OF ARAGON 369

THE SUMMONING 399
TREASURE SAV. FR. ** 379 399

**=Amiga ver kriiver | MB

SUBLOGIC AMI AST PC
ATP 499
FLIGHT SIMULATOR 1l 499

GREAT BRITAIN SCENERY 499
JAPAN SCENERY * 299 200
SCENERY DISK 7 * 299 200
SCENERY DISK 9 * 299 209
SCENERY DISK 11 * 299 299

WESTERN EUR. SCENERY * 299
#=kriiver FLIGHT SIMULATOR I/IV

299

SYSTEM 3 AMI AST PC
FUZZ BALL 249

MYTH 299

PUTTY (IMB) 299
THALION AMI AST PC
A320 AIRBUS * 399 399 499
AMBERSTAR** 349 349

NO SECOND PRICE*** 299 299

*=PC kriiver 386/486:A

= Amiga/Atari kriiver IMB

#kx=AMIGA VER KRAVER IMB

THREE SIXTY  am1 asT PC
BLUE MAX 199 249
DAS BOOT 199 249
HARPOON V1.1 (IMB)** 399 499
HARPOON BATTLE SET 11 * 199

HARPOON BATTLE SET Il #199 229
HARPOON BATTLE SET IV * 199 229
HARPOON DESIGNER # 269
HARPOON EDITOR*** 249 269
MEGA FORTRESS **#* 369 449
OPERATION SLEDGEH, **+++299

THEATRE OF WAR 449
V VICTORY UTAH BEACH 429

* = Krdver Harpoon

**= Battle Set I1 ingir

*4%¥= kriiver v1.21 av Harpoon och hiirddisk eller 2
drivar.

*#k= Amiga ver kriver | MB

#RkE=kriver Mega Fortress

UBISOET AMI AST PC
BAT II 399 399 449
BATTLE ISLE 369 429
BATTLE ISLE DATADISK 249 249
US GOLD AMI AST PC
CALIFORNIA GAMES I 299 299 369
LEGEND OF VALOUR 449
STREET FIGHTER 11 329 329 349
THE MANAGER * 369 369

WILD WEST WORLD
*=Amiga ver kriiver | MB

299

VIRGIN AMI AST PC
ARCHER MACLEANS POOL 299 299
DUNE * 369 449
LEGEND OF KYRANDIA* 399 449
LURE OF TEMPTRESS * 369 369 449
MAGIC JOHNSON BASKET#* 269 299
REALMS 369 449
SHUTTLE* 349 369 599
*=Amiga & Atari ver kriiver 1 MB
OVRIGA TILLVERKARE

AMI AST PC
ALONE IN THE DARK 499
BRIDGEMASTER 399
COBRA MISSION 599
COMANCHE MAX. OVERKILL*** 499
DUNGEON MASTER** 349 399
GATEWAY 449
GOBLIINS I1 349 449
JOE & MAC 299 349
INCA 499
LEATHER GODDESSES 11 599
LEEDS UNITED 299 299 349
MATCH OF THE DAY 299 299
MOONBASE 399 399
NFL 469
OIL BARONS 349
OMAR SHARIFS BRIDGE 399 399 499
PINBALL FANTASIES 349
SIEGE 499
SPEAR OF DESTINY 499°
SPOILS OF WAR* 429 449
SPELLCASTING 301 429
STAR LEGIONS 369
STRIKER * 299 299
TOM LANDRY FOOTBALL 399 399
TRACON 11 # 449 499
TRADERS 249
TRODDLERS 299

*=Amiga ver kriiver IMB

#¥=Amiga ver kriver 1 mb. Fungerar ej pd Amiga
500+

##E=kriiver 386/486, AMB RAM minne

SPELPAKET AMIGA,
ATARI ST & PC

BITMAP BROS VOL 1 CADAVER, XENON 1|
OCH SPEEDBALL 2. PRIS AMIGA/ATARI 299
PC 349.

CARTOON COLLECTION TREASURE IS-
LAND DIZZY, SPIKE IN TRANSILVANIA,
SLIGHTLY MAGIC, CI'S ELEPHANT ANTICS
OCH SEYMOR GOES TO HOLLYWOOD. AMI-
GA/ATARI PRIS 299,

CLASSIC ADVENTURES MANIAC MANSION.
ZAK MC KRACKEN, INDIANA JONES LC ADV,
LOOM OCH SECRET OF MONKEY ISLAND 1.
PRIS PC 499.

COMBAT CLASSICS TEAM YAMKEE, Fi15
STRIKE EAGLE 2 OCH 688 ATTACK SUB. PRIS
AMIGA 349 PC 429

DIZZYS EXCELLENT ADVENTURES DIZZY
PANIC, BUBBLE DIZZY, PRINCE OF THE
YOLKFOLK, SPELLBOUND DIZZY OCH KWIK
SNAX. PRIS AMIGA/ATARI 299.

DREAM TEAM SIMPSONS, TERMINATOR 2
OCH WWF WRESTLEMANIA. PRIS AMIGA/
ATARI 299 PC 349,

DUNGEON MASTER & CHAOS STRIKES
BACK AMIGA VER KRAVER IMB. PRIS
AMIGA/ATARI 349.

FANTASTIC _WORLD POPULOUS 1,
MEGALOMANIA (EJ PC), REALMS, PIRATES
OCH WONDERLAND. PRIS AMIGA/ATARI 399
PC 449.

{OOTBALL CRAZY KICK OFF I, PLAYER
MANAGER OCH FINAL WHISTLE. PRIS
AMIGA/ATARI 329.

LEMMINGS DOUBLEPACK LEMMINGS OCH
OH NO MORE LEMMINGS. PRIS AMIGA/
ATARI 349 PC 469.

LOST TREASURES OF INFOCOM I INFIDEL,
LURKING HORROR, SUSPECT, BALLYHOO,
HITCHHIKERS GUIDE TO THE GALAXY.
SUSPENDED, STARCROSS, DEADLINE, WIT-
NESS, MOONMIST, PLANETFALL, STATION-
FALL, ENCHANTER, SORCERER. SPELLBRE-
AKER, ZORK 1, ZORK 2, ZORK 3, BEYOND
ZORK OCH ZORK ZERO. AMIGA & PC. PRIS
599,

LOST TR RES _OF _INFOCOM__1I
BORDERZONE, PLUNDERED HEARTS, BU-
REAUCRAZY,CUTTHROATS, MIND FOREVER
VOYAGING, HOLLYWOOD HUINX. SEA-
STALKER, SHERLOCK, WISHBRINGER, NORD
& BERT OCH TRINITY. PRIS PC 399

MEGA SPORTS* MER AN 30 OLIKA IDROTTS-
GRENAR, T.EX. DYKNING, STAVHOPP, 100 M
LOPNING, HOIJDHOPP, HASTHOPPNING,
KONSTAKNING, SLALOM, FAKTNING, CYK-
LING, SPIUT, SLAGGA, BAGSKYTTE, GYM-
NASTIK, LERDUVESKYTTE, TRESTEG, RODD
M.FL. GRENARNA AR HAMTADE FRAN GA-
MES SUMMER EDITION, CALIFORNIA GA-
MES, SUMMER GAMES | & 11 OCH WINTER
GAMES. PRIS AMIGA/ATARI 299.
MEGAFORTRESS MEGAPACK
MEGAFORTRESS,OPERATION SLEDGEHAM-
MER OCH MISSION EDITOR, PRIS PC 549.
POWER HITS BATTLETECH BATTLETECH
1 & 11 OCH MECH WARRIOR. PRIS PC 399.
POWER HITS MOVIES ROCKETEER, HARE
RAISING HAVOC, DIE HARD | OCH GHOST-
BUSTERS II. PRIS PC 399.

POWER HITS SCI-FI PROPHESY, TONGE OF
THE FATMAN, DEATH TRACK, CIRCUITS
EDGE OCH MINES OF TITAN PRIS PC 349.
POWER HITS SPORTS FACE OFF, MOTO-
CROSS, PRO TENNIS TOUR 1 OCH POW-
ERDRIFT. PRIS PC 349.

PSYCHOS SOCCER KICK OFF 2, MANCHES-
TER UNITED, INT'L SOCCER CHALLENGE
OCH WORLD CHAMP SOCCER. PRIS AMIGA/
ATARI 349, PC 399

RAVING MAD ROBOCOD, RODLAND OCH
MEGATWINS. PRIS AMIGA/ATARI 299.

SIM CITY & POPULOUS TVA AV DE BASTA
SPELEN NAGONSIN TILL PRISET AV ETT.
PRIS AMIGA/ATARI 369.

SPORTS MASTERS INDIANAPOLIS 500, PGA
TOUR GOLF, ADVANTAGE TENNIS OCH EU-
ROPEAN CHAMP 1992. PRIS AMIGA/ATARI
369 PC 449,

SPORTS PACK WAYNE GRETZKY 2, ROAD
TO FINAL FOUR OCH HOCKEY LEAGUE SI-
MULATOR 1. PRIS PC 499,

SUPER ALL STARS ROBIN HODD LEGEND
QUEST. MAGICLAND DIZZY, CAPTAIN DY-
NAMO, CJ IN THE USA OCH STEG THE SLUG.
PRIS AMIGA/ATARI 299.

SUPER _FIGHTERS PITFIGHTER, FINAL
FIGHT OCH WWF WRESTLEMANIA, AMIGA/
ATARIL PRIS 299.

*= Fungerar ej pi Amiga 500+

Superbilligt: AMIGA &
ATARI ST: 149 kr/st

3D POOL, ADV DESTROYER SIM, BATMAN
THE MOVIE, BUBBLE DIZZY, CARRIER
COMMAND, CI IN THE USA, CRAZY CARS 2.
DIZZY PRINCE OF THE YOLKFOLK, Fi6
COMBAT PILOT, FIRE & FORGET 2, FLIMBOS
QUEST, FRANKENSTEIN, GAZZA I, GHOULS &
GHOSTS, GO FOR GOLD (=GAMES SUMMER
EDITION), GOLDEN AXE, HUDSON HAWK,
INT'L 3D TENNIS, INT'L. CHAMP ATHLETICS,
ITALIA 90, ITALY 90, JAHANGHIR KHANS
SQUASH, JACK NICKLAUS GOLF, JOAN OF
ARC, LAST NINJA 111, LOTUS 1, MAGIC LAND
DIZZY, MANCHESTER UTD, MICROPROSE
SOCCER, NARCO POLICE, ORIENTAL GAMES,
PANZA KICK BOXING, PIPEMANIA, PIT-
FIGHTER, PRINCE OF PERSIA, RAINBOW IS-
LANDS, RICK DANGEROUS I, ROBOCOP II,
SEYMOR GOES TO HOLLYWOQOD, SLIGHTLY
MAGIC, SMASH TV, SPELLBOUND DIZZY,
SOCCER PINBALL *#* STARGLIDER I, STEG
THE SLUG, STREET FIGHTER, STRIDER 2, SU-
PER CARS II, SUPER MONACO GP, SUPER
SEYMOUR SAVES THE PLANET *##* SWITCH-
BLADE II, SW1V, TEAM SUZUKI, TEST DRIVE
2, TOTAL RECALL, TOYOTA CELICA GTRAL-
LY. TURRICAN II, ULTIMATE GOLF OCH
WILD STREETS.

*= fungerar ej pd Amiga 500+

**= fungerar ¢j pi Amiga 500+ och Atarl STE
*#*= Endast Amiga. Ej Atari.

CDTV PRIS
BATTLE CHESS 499
CASE CAUTIOUS CONDOR 429
FANTASTIC VOYAGE 399
ILLUSTRATED SHERLOCK HOLMES 399
LEMMINGS 399

SHERLOCK HOLMES CONS. DETECTIVE 549

TEAM YANKEE 499
WRATH OF THE DEMON 399
CDROM (PC) PRIS
BATTLECHESS WIND. ENCH. 599
CONAN 369
FUTURE WARS 549
KINGS QUEST V 499
LOOM 499
LOST TREASURES 699
LOVELY LADIES 11 499

MONKEY ISLAND I

499
PACIFIC ISLANDS 399
PSYCHO KILLER 499
SECRET WEAPONS LUFTWAFFE 599
SHERLOCK HOLMES 11 649
TOWN WITH NO NAME 499
ULTIMA UNDERWORLD.&W.C. 11 599
WING COMMANDER 2 COMPLETE 649
SPEL TILL
COMMODORE 64/128
KASS DISK
COOL WORLD 15928200
CREATURES 11 159 199
CRYSTAL KINGD. DIZZY 149
DRAGON WARS 249
EUROPEAN SUPER LEAGUE 139 229
FOOTBALL MANAGER 111 159
HOOK 159 229
INDY 4 ACTION 169 229
NAVY SEALS (CART) 249 249
RAMPART 179239
ROBOCOD 169 229
ROBOCOP 111 (CART) 249 249
SIM CITY 249
STREETFIGHTER 11 179 SV2E9
TOKI (CART) 249 249
WWEII 159 229
SPELPAKET
COMMODORE 64/128

BIG BOX I Alleycat, Dan Dare 1, Delta, Eagles.

Eliminator, Sanxion, Driller, Firelord, Thunder-
foree, Orion, Battle Valley, Defenders of The Earth,
Gribblys Day Out, Split Personalities, Cauldron I1,
Zoids, Insects in Space, Maze Mania, Iridis Alpha,
Barbarian 1I, Guardian II, Firelord, Heatseeker,
Snare, QueDex, Ocean Conqueror, Hunters Moon,
Anarchy, Tunnel Vision och Mega Apocalypse. Pris
kassett 229.

COMBAT PACK I1I Ninja Commando, Kick Box
Vigilante, Bionic Ninja och S pagetti Western Simu-
lator. Pris Kassett 79.
DIZZYS E LLEN INT! S Spell-
bound Dizzy, Dizzy Prince of the Yolk Folk. Dizzy
Down the Rapids, Kwik Snax och Panic Dizzy. Pris
kassett 149

DREAM_TEAMSimpsons, Terminator 2 och
WWEF Wrestlemania. Pris kassett 199, diskett 249
GARY LINEKER COLLECTION Italy 1990,
Gary Linekers Hot Shots, Gary Linekers Super-
skills, Superstar Soccer. Pris kassett 149, diskett 199
GINORMOUS COLLECTION Game Over,
Punch & Judy, Gunboat, Australian Rules Football,
Turbo Bike, Dead or Alive, Run for Gold, Soccer
Boss, Combat Zone, Stunt Experts, Soccer Chal-
lenge, Everyones a Wally, Rugby Boss, BMX Ninja,
Pro MOuntain Bike, Grid Iron I, Army Moves, Red
Arrows, Strike Force Cobra och Rally Driver. Pris
kassett 199.

MULT MIXX III: Bionic Commando, Street Figh-
ter och 1943, Pris kassett 89

MULTI MIXX IV. Gauntlet 1 & 2, Deeper
Dungeons. Pris kassett 89.

MULTI MIXX V: Monty on the Run, Jack the
Nipper I och Auf Wiedersehen Monty. Pris kassett
89.

PSYCHO'S SOCCER Kick Off 2, Manchester
United, Fighting Soccer och World Champ Soceer.
Pris kassett 199.

RAINBOW COLLECTION Bubble Bobble,
New Zealand Story och Rainbow Islands Pris kas-
sett 149, diskett 229.

SPORTS American 3D Pool, Fantastic Soceer, 5
A-Side Football, International Ice Hockey och
Jocky Wilsons Darts. Pris kassett 159.

SUPER ALL-STARS Turbo the Tortoise, Magic
Land Dizzy, Captain Dynamo, CJ in the USA och
Steg the Slug. Pris kassett 179.

SUPER FIGHTERS Final Fight, Pit-Fighter och
WWEF Wrestlemania 1. Pris kassett 199, diskett 249,

JATTEBILLIGT: 79 kr/st
FOR C64 kassetter

AIRBORNE RANGER, ALL AMERICAN
BASKETBALL. BATMAN THE MOVIE, BOD
SQUAD, BUBBLE BOBBLE. BUBBLE DIZZY,
COUNT DUCKULA II. CREATURES I, DIZZY
DOWN THE RAPIDS, DIZZY PRINCE OF THE

Forts. pa nista sida
= IS I
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SIDA) DUNGEONS & DRAGONS HINTBOOK 159  BALOON KID 229  WWFSUPERSTAR II 299
DUNGEON MASTER HINT BOOK 149 BARBIE 299 XENONII 299
YOLKFOLK, DJ PUFF, EMLYN HUGHES INT ECO QUEST HINTBOOK 99  BATMAN Il RETURN OF THE JOKER 299  YOSHI 229
SOCCER, FI6 COMBAT PILOT, FLIMBOS ELITE HELP BOOK 99 BEETLEIUICE 299 *=Shadow Warriors
QUEST, FOOTBALLER OF THE YEAR II, FRAN- ELVIRA I HINT BOOK 139 BEST OF THE BEST 299
KENSTEIN, GAZZAT,GHOULS &GHOSTS, GO ELVIRAIHINTBOOK 1808 BieNio ATTIER 20 SPEL TILL
FOR GOLD (= GAMES SUMMER EDITION), EYE OF THE BEH. E BOOK 149 B1ONIC COMMANDO 299
GRAEME SOUNESS, GUNSHIP, INT 3D TEN- EYE OF THE BEH. Il CLUE BOOK 149 BLADES OF STEEL 299 GAMEGEAR PRIS
NIS, INT'L ICE HOCKEY, INT TENNIS, ITALIA FALCON 3.0 AIR COMBAT 229 BUBBLE BOBBLE 199  AERIAL ASSAULT 269
90, ITALY 1990, JACK NICKLAUS GOLF, LAST gﬁ'}%%iggﬂgg E‘E?OCIT..UEB fgg CASTLEVANIA 11 249  AX BATTLER 299
NINJA Il LAST NINJA 3, LOTUS ESPRIT, ' 2l Sto e oo 299 CRASHDUMMIES 299  BATMAN RETURN JOKER 329
MAGICLAND DIZZY, MANCHESTER UNITED, oot et o 99 DAYS OF THUNDER 299 CHUCK ROCK 329
MICROPROSE SOCCER, MONTY PYTHON, Gor b RUSH HINT BOOK 99 DR FRANKEN 299  CRYSTAL WARRIORS 349
MOON WALKER, MULTIPLAYER SOCCER HARPOON BATTLE BOOK 239 DRAGONS LAIR 249 FOREMANS KNOCKOUT 299
MANAGER, MYTH, NAVY MOVES, NEW HEART OF CHINA HINTBOOK 99  DOUBLE DRAGON Il 299  JOE MONTANA 349
ZEELAND STORY, PIPEMANIA, PRO TENNIS IMMORTAL CLUE BOOK 139 DOUBLE DRIBBLE 209  MICKEY MOUSE 299
TOUR, RAINBOW ISLANDS, RICK DANGER- INCLUDES & AUTODOCS 3RD ED 429 DUCK TALES 299  NINJA GAIDEN 329
OUS I, ROBOCOP 1, SEYMOUR GOES TO INDY JONES FATE ATL CLUE 1499 ELEVATOR ACTION 199 OLYMPIC GOLD 349
HOLLYWOOD, SILENT SERVICE, SLICKS, SLY INDY JONES LC ADV HB 99 BACEBALL 2000 349 OUTRUN EUROPA 349
SPY, SOCCER PINBALL, SPELLBOUND DIZZY, JETf!GHTER Il STRATEGY 229 EASTEST LAP 200  SONICII 349
STEG THE SLUG. STREETFIGHTER, STRYKER EE;GS QUEg Fgm %IBDD%D 233 FERRARI GP 299  SUPER GOLF 209
CRYPTS OF TROGAN, STUNT CAR RACER, ngi SSEST e, 99 FINAL FANTASY ADVENTURE 299  SUPER MONACO GP 1 299
SUPER MONACO GP, SUMMER CAMP, SUPER : FINAL FANTASY 1I 209  SUPER SMASH TV 349
CARS, SUPER SEYMOUR, SWITCHBLADE, KINGS QUESTIII HINT BOOK 99 FIGHTING SIMULATOR »  SPEL TILL NE
SWIV, TOTAL RECALL, TURBO OUT RUN, Q L i O GEO
= KINGS QUEST V HINT BOOK g9  G.F. KNOCKOUT BOXING 299
TURRICAN II, TUSKER, VENDETTA. KINGS QUEST VI HINTBOOK 99 GREMLINS II 249 T, A P]lgg
PRIS: ENDAST 79 KR STYCK KNIGHTMARE HINTBOOK 99  HAL WRESTLING jog 202 :
KR FER'S LARRY BEDSIDE COMPANION 149 HIGH STAKES 209 2;‘;’?{5“35;‘%“ 12
NYTTOPROGRAM  LEGEND HINTBOOK 99 HIT THE ICE ) N T :'323
LEGEND OF KYRANDIA HINTBOOK 99 HOME ALONE Il 299 BLU};’S JOURNEY 1309
COMMODORE 64/128 LEISURE SUIT LARRY I HINTB, 9 HOOK 209 e 2 :
LEISURE SUIT LARRY 1l HINTB 99 BLRNINGIECGHT L
: 5 : HUDSON HAWK 299 CROSSED SWORDS 1399
KASS DISK LEISURE SUIT LARRY 1l HINTB. 9 LHUMANS 299 CYBERCLIP 3
3D CONSTR KIT 299 299 LEISURE SUIT LARRY V HINTB. 99 : 129
ASSEMBLER MONITOR 64 399 LOOM HINT BOOK ol RO BTGl 299 FIGHT-MAN a2
et : - JEEP JAMBOREE 290  FATAL FURY 1309
BUDGET 179 199 LORD OF THE RINGS CLUEBOOK 139
FIRMABOKFORING 64 795 MAGIC CANDLE Il CLUEB, 149 JETSONS 29| FOOTBALL HRENZY 1552
Ao s T A Tk 795 MANHUNTER N.Y. HINT BOOK 99 KIDICARUS 2208 ROl B0 1599
T N et T 299 MANHUNTER S.F. HINT BOOK 99 KINGDOM CRUSADE 20, NG OFMONSTER I 1992
et ik MANIAC MANSION CLUE 149  KIRBYS DREAMLAND 229  LAST RESORT 1399
HEMBOKFORING | 279 299 LEAGUE BOWLING 13
SN 390 MASTER SIM CITY/EARTH 249  KUNG FU MASTER fguk, o DL ;?:9
OXFORD BASIC Fogy: MEASTERYTIINA 2495 RNIOHT QUEST: 29 UIUTATION NATION 1390
PLANERINGSKALENDER T Gy R ] it BIOK, b L 29 NAM 1975 1399
: B I 1499 LOONEY TUNES 299
PROGRAMMERS TOOLBOX 229 MIGHT & MAGIC 11l CLUE BOOK 229 g Qi ACOMB AT L)
TEXTREGISTER 64 (ORDBEH.) 279 299 AT o5 SRETEMODIESS 229 NINJA COMMANDO 1399
TEXTREGISTE D MONKEY ISLAND Il HINTBOOK 149 MARUS MISSION 249 y
TEXTREGISTER 128 * 349 MULTIMEDIA WITH AMIGA 299 RIDRIGIHERD 1298
e ton OFFICIAL BOOK OF ULTIMA 2ND. ED, 219  VEGAMANI 299 ROBO ARMY L)
OFFICIAL GUIDE CIVILIZATION 229 MEGAMANII 299 SENGOKU L)
JOYSTICKS e T ReTRG DG 339  MICKEYS DANGEROUS CHASE 249  SOCCER BRAWL 1399
pris OFFICIALGUIDESPACEQIIV 229  MINER 2049ER Eos ORECS L
. PHANTASY STAR Il HINTBOOK 179  NBA CHALLENGEII 299, TORFLAYERGOLH L
Sl 329 PLANETS EDGE CLUEBOOK 229  NINJA GAIDEN SHADOW * 299  TRASHRALY 1399
i POLICE QUEST 1 HINT BOOK 99  NINJA TARO 299
R D 799 POLICE QUEST Il HINT BOOK 99 NOBUNAGAS AMBITION a5 SPEL TILL SUPER NES
STC BT 99 POLICE QUEST Il HINTBOOK 990 OUTOFGAS 2909  (Spelen kriiver adapter for att anviindas pa svenska
TA[C ) I'!g POLICE QUEST CASEBOOK (1-3) 249 PAC MAN 209 Super Nintendo apparater. Vi har tvé olika adaptrar:
TA (;_; | 5 9 POWER MONGER CLUE BOOK 139 PAPERBOY I 249  Universal Adapter 149 kr och Games Master Pro 249
THF}}UG ;}9 POWERMONGER STRATEGY 249 pAPERBOY II 299  kr. Adaptrarna klarar bade amerikanska och japan-
2 BbCKER 199 POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 149 pITRIGHTER 299  skaspel. Alla spel nedan iéir amerikanska om ej annat
POOLS OF DARKNESS HINTB. 149 = 9 anges)
PROPHECY OF SHADOW CLUEBOOK 149 pRUCEOPRRRSIA i PRIS
PRIS  QUEST FOR CLUES 111 O e 2 509  ACT RAISER 499
A-TRAIN GD BOOK 249 QUEST FOR CLUES 1V 299 ADDAMS FAMILY 559
AMIGA BASIC INSIDE & OUT 279 QUEST FOR CLUES V 249 QBERT 299 AMAZING TENNIS 549
AMIGA C FOR BEGINNERS 229 QUEST FOR GLORY | HINT BOOK 99 Egggcgﬂdw 2 ARCANA 499
AMIGA DEVICES MAN. 3RD ED 369 QUEST FOR GLORY Il HINT 99 _ AXELAY . 549
AMIGA DOS INS. & OUT REVISED 249 RAILROAD TYC. MASTER STR. 249 ROBOCOF I 299 BARTS NIGHTMARE (SIMPSONS) 349
AMIGA DOS Il COMPANION 299 REX NEBULAR HINTBOOK 179  ROCKY BULLWINKLE 299  BATTLE CLASH ** 499
AMIGA DOS MANUAL 3RD ED 349 RISE OF DRAGON HINT BOOK 99 ROGER RABBIT 299 BATTER UP 549
AMIGA GAME MAKER MANUAL 399 SAVAGE EMPIRE HINTBOOK 149 ROLANS CURSE II 299  BEST OF THE BEST 549
AMIGA GRAPHICS 1 & O 349 SECRET OF MONKEY I HINT 149 R-TYPE 199 BLAZE ON 549
AMIGA HARDW. REF MAN 3RD ED. 399 SECRET OF SILVER BLADES CLUE 149 §IMPSONS | 299  B.L.COMBAT BASKETBALL 449
AMIGA INTERN 399 SHADOW SORCERER HINTBOOK 149 SIMPSONS 11 200 BULLS VS BLAZERS 549
AMIGA LIBR MAN 3RD ED 449 SHERLOCK HOLMES CLUEBOOK 140 e RAANTA 599  BUSTER BROS 549
S e R Cal Bl 2 S = Al i
AMIGA MULTIMEDIA WORKBOOK 399 SOUNDBLASTER BOOK 3501 \SPEEDBALLII 299 CHESSMASTER 499
AMIGA PRINTERS 1 & O 349 SPACE QUEST COMPANION 249  SPIDERMANII 299 CHESTER CHEETAH 619
AMIGA USER INTERFACE 299 SPACE QUEST I HINT BOOK 99 SPY VSSPY 299 CHUCK ROCK 549
BANE COSMIC FORGE HINTB. 149 SPACE QUEST Il HINT BOOK 99  STAR TREK 249 CONTRA 3 549
BARDS TALE Il CLUEBOOK 149 SPACE QUEST 1l HINT BOOK 99  STAR WARS 299 CYBERSPIN 499
BUCK ROGERS 1 CLUE BOOK 139 SPACE QUEST IV HINT BOOK 99 SUPER HUNCHBACK 249 DARIUS TWIN 499
BUCK ROGERS Il CLUE BOOK 139 STAR TREK 25TH ANI. CLUEBOOK 99 SUPER MARIO LAND 229 DESERT STRIKE 549
C64 ADVENTURES 149 THE 486 BOOK (FC) 399 SUPER MARIO LAND II 329 D-FORCE 449
C64 CASSETTE BOOK 149 THE LARRY STORY 179 SUPER OFF ROAD 299  DINO CITY 549
C64 IDEA BOOK 149 THE SUMMONING CLUEBOOK 169  SWAMP THING 299  DRAKKHEN 569
C64 PEEKS & POKES 119 TREASURE SAVAGE FRONT CLUE 149 TERMINATOR 1I 209  EXTRA INNINGS 549
CAPTIVE HINTBOOK (END PC) 149 ULTIMA AVATAR T T 209 FIROC 539
ggﬁggl“% {?{i gl;:lgﬁ ZB%EHBB l1 :;: ULTIMA UNDERWORLD CLUB. 149, el 309  FACEBALL 2000 549
CIVILIZATION H.B. S 2400 UL AR HoOK 149 TINYTOONS % ENALPANTASYH i
CODENAME ICEMAN HINT BOOK 99 ULTIMA VII HINTBOOK 149 TOM& JERRY 299 pINAL FANTASY MYST, QUEST 449
COLONELS BEQUEST HINTBOOK 99 USING AREXX ON AMIGA 349  TOXIC CRUSADERS 299 BIREPOWER 2000 549
CONQUEST LONGBOW HINTB. 99 VISONARY PROG HANDBOOK 349 TRACK & FIELD 299 R7ERO 499
CONQUEST OF CAMELOT HINT 99 WASTELAND CLUE BOOK 139  TRACKMEET 299 GEORGE FOREMANS KO BOXING 549
CORISH COMP GAMES GDE3RDED 249 WILLY BEAMISH HINTBOOK 99  TURN AND BURN 299 GOLDEN FIGHTER (JAP) 149
COUNTDOWN HINTBOOK 139 WING COMMANDER I & 11 HB 229 TURTLES I 199 GRADIUS III i 449
CURSE OF AZURE BONDS CLUE 149 YEAGERS AIR COMBAT BOOK 229 TURTLES II 299 HOME ALONE I 479
gigﬁs;ﬁggég}:gg&;% 149 ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 99  ULTIMA RUINS 349  HOME ALONE 11 549
R 179
F 0 HOOK 549
BERRERION s,y ST TILL GAMEBOY iy s L
3 ; 1B, : SUPE IMPERIUM 479
DRAKKHEN HINTBOOK 139 Brs e EReT AR ] L
IS - Wl Computer Boss International ORDERTELEFON:
Bl Box 503 631 06 Eskilstuna 016-13 10 20
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JAMES BOND IR.

JIMMY CONNORS TENNIS
JOHN MADDEN 93
KABLOOEY

KING OF MONSTERS
KRUSTYS SUPER FUN HOUSE
LEMMINGS

MAGIC SWORD

MARIO KART*

MICKEY MOUSE MAGICAL QUEST
MYSTICAL NINJA

NBA ALLA STARS

NCAA BASKETBALL
NHLPA ICEHOCKEY 93
ON THE BALL

OUT OF THIS WORLD
PAPERBOY 11

PARODIUS (JAP)

PEBBLE BEACH GOLF
PGA TOUR GOLF
PHALANX

PILOT WINGS
PITFIGHTER

PLAY ACTION FOOTBALL
PRINCE OF PERSIA
PUSHOVER

QBERT

RACE DRIVIN

RAIDEN

RAMPART

RIVAL TURF

ROAD RIOT

ROAD RUNNER DEATH VALLEY
ROBOCOP 111
ROCKETEER

ROGER CLEMENS MYP BASEBALL
ROMANCE 3 KINGDOMS 11
RPM RACING

SIM CITY

SKINS GAME GOLF
SKULL JAGGER
SMARTBALL

SMASH TV

SOUL BLAZER

SPACE MEGAFORCE
SPANKYS QUEST
SPIDERMAN & X-MEN
STAR WARS

STREET FIGHTER 11
STRIKE GUNNER

SUPER ADVENTURE ISLAND
SUPER BATTLE TANK
SUPER BASES LOADED
SUPER BOWLING

SUPER DOUBLE DRAGON
SUPER GHOULS & GHOSTS
SUPER OFF ROAD

SUPER MARIO WORLD
SUPER R-TYPE

SUPER SOCCER

SUPER TENNIS

SUPER WRESTLEMANIA
THUNDER SPIRITS

TKO BOXING

TOP GEAR

TRUE GOLF W.C.C.
TURTLES 1V IN TIME
ULTRAMAN

UN SQUADRON
WANDERER YS 111

WING COMMANDER
WINGS II

WORDTRIS

WORLD LEAGUE SOCCER
XARDION

ZELDA 11l

549
549
549
539

549

“*=kriver Games Master Professional Adapter, pris

249, fungerar inte pd nigon annan adapter.

**=kréiver SUPER SCOPE 6

TILLBEHOR TILL

SUPER NES

CONTROL PAD ASCII

GAMES MASTER PRO ADAPTER
STANDARD CONTROL PAD
STEALTH JOYSTICK

SUPER ADVANTAGE

SUPER SCOPE 6

UNIVERSAL ADAPTER

SPEL TILL
MEGADRIVE

688 ATTACK SUB
ABRAMS BATTLE TANK
ALIEN 3

ALISIA DRAGON
AQUATIC GAMES
ARCH RIVALS BASKET
ARNOLD PALMER GOLF
ART ALIVE

ATOMIC RUNNER
BATMAN RETURNS

PRIS

269
249
229
3719
599
649
149

PRIS

479
479
479
479
479
479
349
349
479
479

BATTLE TANK

BEAST WRESTLERS

BIO HAZARD BATTLE
BONANZA BROTHERS
BUCK ROGERS

CADASH

CALIFORNIA GAMES
CAPTAIN AMERICA
CHUCK ROCK

CRUE BALL

CYBERCOP (=CORPORATION)
DARK CASTLE

DAVID ROBINSON SUPREME COURT
DEATH DUEL
DECAPATTACK

DESERT STRIKE
DEVILISH

DICK TRACY
DINOLAND

DONALD DUCKS QUACKSHOT
DOUBLE DRAGON
DRAGONS FURY
DUNGEONS & DRAGONS
EA HOCKEY

EARNEST EWANS

EL VIENTO

ESWAT

EUROPEAN CLUB SOCCER
EXILE

F22 INTERCEPTOR
FAERY TALE ADV
FANTASIA

FATAL LABYRINTH
FATAL REWIND
FIGHTING MASTER
GAIARES

GAIN GROUND
GALAHAD

GALAXY FORCE Il
GEMFIRE
GHOSTBUSTERS
GHOULS & GHOSTS
GLOBAL GLADIATORS
GOLDEN AXE Il

GREEN DOG

HERZOG ZWEI

HEAVY NOVA

HIGH IMPACT
HOLYFIELD BOXING
HOME ALONE

INDIANA JONES LAST CRUSADE
J.B. DOUGLAS BOXING

479

449
479
449
449
449
449
449
599
399
599
599
399
499
599
479
349
449
349
399
479
599
429
479
449
599
349
349
549
479
449
399
499
449
479
449
549
349

BESTALLNIN GSTALONG

JENNIFER CAPRIATI TENNIS
JEWEL MASTER

JOHN MADDEN 93
JORDAN VS BIRD

KA GE K1

KID CHAMELEON
KRUSTYS FUN HOUSE
LAKERS VS BULLS
LAST BATTLE

LHX ATTACK CHOPPER
MARBLE MADNESS
MARIO LEMIEUX HOCKEY
MASTER OF MONSTERS
MERCS

MICKEY MOUSE
MIDNIGHT RESISTACE
MIGHT & MAGIC

MIKE DITKAS FOOTBALL
MOONWALKER

MS PACMAN

NHL PA HOCKEY 93
OLYMPIC GOLD
ONSLAUGHT

OUT RUN

PAC MANIA

PAPERBOY

PHANTASY STAR 111
PIGSKIN FOOTBALL
PIT FIGHTER
POPULOUS
POWERBALL
PREDATOR II

QUAD CHALLENGE
RAIDEN

RAMBO 111

RAMPART

RBI 4 BASEBALL
REVENGE OF SHINOBI
ROAD BLASTERS
ROBOCOD

ROMANCE OF 3 KINGDOMS Il

SAGAIA

SAINT SWORD

SHADOW OF THE BEAST 11
SIDE POCKET
SLAUGHTER SPORT
SLIME WORLD

SMASH TV

SOLDEASE

SONIC THE HEDGEHOG 1
SONIC 2

SPACE HARRIER 11

479
349
549
399
449
449
449
499
399
479
399
449
549
399
449
449
599
479
349
399
499
479
449
449
449
449
549
569
479
429
479
479
479
499
399
479
479
349
479
479
649
479
479
479
479
599
479
479
599
349
449
399

SPLATTER HOUSE Il
SPORTS TALK BASEBALL
SPORTS TALK FOOTBALL 93
STARFLIGHT

STEEL TALONS

STREET SMART

STREETS OF RAGE
SUPER HYDLIDE

SUPER MONACO GP I1
SUPER OFF ROAD

SUPER THUNDERBLADE
SUPERMAN

SWORD OF VERMILLION
SYD OF VALIS

TASK FORCE HARRIER
TAZMANIA

TEAM USA BASKET
TERMINATOR

TEST DRIVE Il

THE IMMORTAL

THE SIMPSONS

TOE JAM & EARL

TOKI

TOXIC CRUSADERS
TRAMPOLINE TERROR
TRAYSIA

TROUBLE SHOOTER
TRUXTON

TWIN COBRA

TWO CRUDE DUDES
UNIVERSAL SOLDIER
VALIS I

VAPOR TRAIL
WARRIORS OF ROME 11
WARSONG

WINTER CHALLENGE
WONDERBOY IN MONSTERWORLD
WORLD CLASS LEADERBOARD
YS I

TILLBEHOR TILL

MEGADRIVE

ARCADE POWER STICK
CONTROL PAD

DOC'S PAD

GAME GENIE
GENISTIK JOYSTICK
POWER CLUTCH
STEALTH JOYSTICK

MINSTA BESTALLNING = 250 KR Priserna ir inkl. moms, frakt, PF-avgift och emballage. Endast 45 kr

exp.avg. tillkommer. Inga andra avgifter tillkommer.Till Norge, Danmark och Finland tillkommer dessutom en

extra avgift pa 30 kr. Leveranstiden ér 7-10 dagar. Ej utlosta paket debiteras med 149 kr. Alla reklamationer

kriver vart returgodkiinnande. Reklamerade varor skall skickas som vanligt brev. Skicka INTE forpackningar/

instruktioner, endast disketten/kassetten.

[ Jag bestiller for mer dn 500 kr och fir di ett extra spel utan kostnad. Viirde 129:- (eller mera). (Giiller ej Neo
Geo, Gameboy, GameGear, SNES eller Megadrive) Bestill for mer éin 1000 kr och du fr tvé extra spel, osv. Jag

villjer bland spelen hér nedan:

[d Darkman (Atari ST)

[ Jumpin Jackson (Atari ST)

[ Police Quest II (Atari ST)

[ Rodland (Atari ST)
[ Shinobi (Atari ST)

[ Un Squadron (Atari ST)
[ Deathbringer (Amiga)

[ Gremlins II (Amiga)
[ Sarakon (Amiga)
1 Spot (1 MB, Amiga)

[ Super Off Road (Amiga)

1 Top Banana (Amiga)

[ Volfied (Amiga)

[J RBI 2 Baseball (PC 3.5)

I Starflight I (PC 3.5)

ARTIKELNAMN

DATOR

KASS/DISK PRIS

WS- Hl Computer Boss International
R~ M

[ ]
| |
n
u
[ ]
| ]
|
[ ]
u
u
u
n
| |
|
u
u
]
]
u
]
(]
u
m [ Volfied (Atari ST)
]
]
|
]
]
|
]
]
m
]
]
=]
u
]
]
||
| |
| |
[ ]
]
L |
]
]

BESTALL PER TELEFON: 016-13 10 20
Personlig ordermottagning: Man-Tor: 9-21,

1 Starglider II (PC 3.5)

[ Stratego (PC 3.5)

O Turtles (PC 3.5)

[ Winter Olympiad (PC 3.5)
1 Indy Heat (C64 kass)

[0 Out of This World (C64 kass)
[ Colussus Mah Jong (C64 disk)
(1 Monopoly Deluxe (C64 disk)

Fre: 9-17. Lor-Son: 14-17.

479

479
479
449
399
599
399
399
399
499
479
549
549
549
449
449
479
479

PRIS

559
229
199
799
299
419
349

NAMN
ADRESS

PNR/ORT
TELEFONNUMMER

e

|

Box 503 631 06 Eskilstuna
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SPELA UTAN DATOR

Det finns mdanga kopplmgar mellan "vanliga'’ spel och
datorspel. Spel som "Civilization" och "D&D"" kan man
Jju spela utan att behdva titta pad en skiirm. Man far titta

pa de ovriga spelarna i stillet. SHN besikte en spelbutik i

Goteborg och hittade foljande varianter

Forst skall kanske papekas att detta inte 4r en
fullstindig genomging. Vira ambitioner var att
fa med sd mycket som mojligt men har vi glomt
ditt favoritspel sa ber vi om ursikt.

. Licenser

Med licenser menas nu filmer, bocker ach likna-
de dir man har tillverkat saviil dator- som brild-
och roflspel. De skiljer sig dock 4t i hogsta grad
och har oftast inte mer gemensamt dn namnet.

uttjatade Turtles. Rollspelet kom lingt innan
skoldpaddsvigen nidde Sverige och iir anpassa:
till en mer vuxen publik.

bradspelet fir pa utddende men de som gillar
filmerna bor kiinna igen sig.

Alien finns ocksi men dven detta spel haller pa att
forsvinna fran datorbutikerna sd den som #ir in-
tresserad bor passa pi snabbt,

svenska som engelska och Mellan Game Gear-

spelet finns det inga kopplingar alls,
Willow finns for saviii Nintendo som brédspel.

Overformgar

Detta #dr spel som borjat sin bana som roll- och
bridspel och sedan kommit i datorformat. De
brukarhallasigtill grundreg]emd sd det r myck-
et enkelt att kinna i igen sig.

Diumgeons & Dragons var det forsta rollspelet.
Det har precis anldnt i en vilgjord version for

densominte har spelatrollspel tidigare. Reglerna
ir enkla och TSR har gjort sitt biista att skriva eft
rollspel anpassat £6r nyborjare. Har man tur kan
man kanske t.o.m. hitta exemplar av den nu
utgdgna svenska oversittningen.

En utveckling av D&D & AD&D som SSi
foreddmligt har fort Gver i datorformat, Antalet
handbocker till detta spel dr oiindligt och for bara
grundsatsen (Spelarens bok, Spelledarens bok
och Monstersamling) fir man vara beredd att
punga ut med cta 500:-. Spelet finns ¢j pd svens-
ka.

Bland rollspelen kan ocksa nimnas GDWs Me-
gatraveller, Twilight 2000 och Space 1889 som
nu har funnits ett tag med Empire pa paketet, Frin
samma fGretag kommer ocksa Cyberspace -
der 1993,

Tva datorspel tran Gremlin borjade sin bana som
rena bridspel, Bigge dr faktiskt bittre i detta
format. Hero Quest iir mest kiint eftersom detta

| Tydligast blir vil detta nér man nirmar sig de

Likadant dr det med James Bond. Roll- och

Sagan om Ringen finns som rollspel pd sdvill

versionen av Hunt for Red October och brid-

Megadriven och det dr viil viirt att kolla upp for

dven finns pd svenska, Det dr ett av de mest ambiti-

dsa och vilgjorda spel jag har haft nojet att spela.
Space Crusade var kanske ingen hdjdare i datorfor-
mat men som briidspel dr det en pérla. Det #ir dock gj
dversatt si det kriiver vissa kunskaperiengelska. De
ar dock 6verkomliga.

Bland de mer udda spelen finns Diplomacy, vilket
har ren kultstatus i Sverige, samt Ogre frin Steve
Jackson vilket Origins forde Sver titl datorerna for
mingder av dr sedan.

Battletech ir eit helt spelsystem med en blandning
av strategi och rolispel.

Lanade ideér

Hiir har jag bara hittat tvi spel. Det forsta drurdldrigt
och hette Dictator. Detkom till Spectrum i tidernas
begynnelse och byggde pé eft briddspel kallat Junta.
De som vill ha utlopp for sina siimsta sidor bor ta en
titt pa detta klassiska spel.

Fréan CCS kom for nigra ir sedan ett spel kallat
Frontline. Det var péstan en direkt dverforing av
Ambush.

Tildggas kan att idén bakom Railread Tycoon inte
pd nagot sitt 4r ny. Det vimlar av bridspel som
bygeer pa samma tanke.

Samma namn

At briid- och datorspel har samma namn hénder i

‘bland. Man fir dock passa sig sé att man inte garoch
képer Civilization i tron att det skulle ha nagot med

SId Meyers spel att géra,

Briidspelet var dock forst med namnet och ar en

pirla. Det innehaller faktorer som samhéllsupp-

~ byggnad, krig och handelsfaser. Ritkna dock med att

det kan ta upp till 24 timmar att spela.

Kommande spel

GDW;s rollspel Dangerous Journey skriver av
Gary Gygax liir var pa giing enligt ryktena. Likasa
Jorune och Space Hulk. Det ryktas ocksa om en
datorversion av Shadowrun.

Det blir allt vanligare att rotl- bréid och konfliktspel
nirmar sig varandra, Fordelen ir att man kan vilja i
vilket format man vill lira sig reglerna. Den som
spelat AD&D i datorformat har ganska enkelt att gd
over till rolispelet och den som spela Hero Quest frén
Gremlin kénner igen sig med en ging om han vill
prova pi bréidspelet.

En ging i tiden fanns det vattentiita skott mellan
dessa tva grupper. Nu hillerde pa att uckras upp. En
hederviird forening som SVEROK héller t.ex. all
dorar sppna. Spel ir spel och s skall det vara,

Clas Kristiansson

Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993

Datorbranchen ér fylld av egendomliga
fraser och uttryck. Realtidssampling, Offs-
creen Bitmap, Boot. Alla uttryck &r inte
sjdlvklara. Egentligen borde man enbart
anviinda ett sprik som alla kan forstd men
man vill ju kunna uttrycka sig exakt ib-
land och da behivs de krangliga orden
och utrycken.

Till hjdlp for er lisare kommer dirfor hir en
ordlista. Vi borjar den i detta nummer och ater-
kommer men ojimna mellanrum sa fort vi tycker
att vi har nigot att forklara. Listan bestdr av sidana
ord som ni ldsare har skickat oss brev om och bett
oss forklara. Ar det déirfor ndgot ni skulle vilja att
vitoguppien sadan hér spalt sa skriv gérna hitoch
friga.

Anvéindarinterface

Ordet Interface heter Griinssnitt pa svenska si man
kan ocksa sdga anvindargrinssnitt. [ bland talar
man ocksd om ett programs “Front™.

Detta ir det som man som anviindare ser nir man
kor programmet. Nir man ex. pekar och trycker
med muspilen pd knappar eller markerar i menyer
sa arbetar man med ett interface. Windows ir ett
sadant som har blivit standard.

Ett anviindarinterface skall vara litt att begripa sig
pa. Det skall vara sd tydligt att man kan bérja
anvinda programmet utan att lisa manualen.

Arkadspel

I begynnelsen fanns bara myntmaskiner. Den
som ville spela ett elektronisk spel, typ Space
Invaders fick gé till speciella spelhallar och mata
maskinens mage med enkronor. Lokalerna kalla-
des Spelhallar och det engelska ordet fér detta var
Arcade. Detta forsvenskades sedan till Arkad och
arkadspel och &dr nu samma sak som actionspel.

Arkadaventyr

En blandning av arkadspel men med en pégiende
historia eller ett mél. Innhiller ofta platser i spelet
dir man kan oka sin formaga cller skatfa bitire
foremal. Mario och Gods dr arkadéventyr,

Actionspel

Allaspel diir det rér sig och alla spel dédr det héinder
mycket ér actionspel. De har alla det gemensamt
att spelet kriiver hog reaktionsnabbhet.

Bitmappad grafik

Grafik som ritas ut i form av olika punkter pa
skirmen kallas Bitmappad. De flesta spel innhl-
lersadan. Den ir inte lika snabb som vektorgrafik
men dataljrikedomen ér storre. Sprites dr bitmap-
pade.

Boot

Kommer av engelskans Bootstrap som ir de st-
velband med vilket man drar pa sig stévlarna.

Ett finare ord for att sld pa strommen till sin dator.

(Forts i ntista nr)




| 50, Robert PD.

OPEN FILE

SHN:S RADANNONSER

For endast 10:-

far du en annons i SHN. Skicka bara in den

ifyllda radannonskupongen tillsammans med antingen o-
frankerade friméarken (ej rabattmarken) eller sedel/check i
ett kuvert och skicka till: Sv. Hemdator Nytt, Box 152, 448 23
Floda Du disponerar max 120 tecken. Tar din annons mer

plats , tillkommer 10:- per ytterligare pabérjade 30 tecken.

OBS! Vitarbara emot annonser dar det tydligt framgar att det
handlar om originalprogram och ej kopior. Lis villkoren i
annonstalongen.

Annonser som inskickas fore presslaggning infores automa-
tiskt i nistkommande nummer. Selda Media ansvarar ej for
fel eller riktigheten i annonstexten. Avgift fér annonser som
refuserats pga ej uppfyllda bestimmelser aterbetalas ej

Manusstopp till nr 3-93 ar 15 Februari

SALJES: PC/
MAC

PC Spel original. F1 Grand Prix 250:-
, Civilization + bok 300:-, GS 2000
250:-, F117 250:-, L’Empereur 200:-,
Rome 200:-, Ghengis Khan 200:-,
Advantage Tennis 150:-, Telefon: 018-
46 24 13.

SYSTEMATIKA v2.0, PC, Alﬂlbd
Valbartreduceradetipssystem. Mycket
flexibelt. Stryktipssystem kan skrid-
darsys. Garantiframtagning och riitt-
ning. Utskrift pd skrivare. Inklusive
utforlig manual, Pris 100:- pd PG 630
83 65-3.

Originalspel till PC. B-17, Darklands,
KQ V, WCII, Siljes. Jan: 0921-513
23.

Dator. 386-16MHz. Mdtteprncessm
2MB RAM, 20MB HD, 1.2MB Fd,
Mus, Skrivare, VGA kort, 14tums EGA
firgskirm, Jostick, Modem 1200 bps,
DOS 4.0, Windows 3.0, diverse spel,
manualer mm, Pris 4500:-, Ring Mag-
nus 036-64474

Soundblaster siljes for 700:-, Priset
kan diskuteras. Ring 090-130003,
Fabian.

Word for Windows 2.0, Word for
Macintosh 5.0, Excel for Macintosh
4.0. Engelsk version i obrutna for-
packningar 1500:-/st. Tel 021-80 38
64 ef. 17,
Spelsiiljes billigt, Diskettlista fis mot
30kr. PG 634950-8. Glém ej avséin-
dare. OBS! Endast 1.44 disketter.
SoundBlaster PRO (IBM PS/’)
Harry Mard, Virbo 1516,69394 Atorp.
Jul, Hmmm.. 30Mb rikul for endast
300:-. Ring forinformation. 0911-506

Soundblaster Pro v2.0 siiljes billigt.
Ring Fredrik pi tel: 023-297 07.
Macintosh SE 2.5/20. Mycket gott
skick, mycket lite anviind. Engelskt
tangentbord. Med massor av bra pro-
gram och spel. Disketter tillkommer.
Pris: 5350:- eller bud.. Ring Vincent:
0451-173 38.

SALJES: ATARI

Atdrl 1040 ST Fdrmnomwl pume1
modem (2400b), sampler, originalspel
+ program t.ex. Silent Service II, MI

Tank Platoon, STOS, Degas Elite, Flight
Simulator II mm. Pris: 8000 kr. Tel:
0173-3111 07, Mattias.

1040 STFM i ny\klr,k 1900:- Drive
Teac 5.25" 80/40 625:- Skrivare Sv.
R&d och BIA975:- Tfn: 0456-50022 ef.
kl 19.

Atari 520STFM, 1MB,

s/v monitor,

extra drive, printer, mus, joystick, éver

20 originalspel. Pris 7000, kan diskute-
ras. Ring 0380-15169, Pelle.

Atari 520 ST FM, _]()\\[lLl\ mus, ca 50
spel. Pris: 1300:- Tel: 0510-269 95.

Atari 520 STFM, monitor SC1224 + ‘

extradrive, 20 st originalspel bl a
Captive, MIG29, F16, Jack Nicklaus

Golf, nyttoprogram Superbase2, STOS, |

DeLuxePaint. Pris: 6500 kr. Micke: 018-
38 82 33 eft ki 20.

Atari 520STFM, 150 diskar, JU} ystick,
mus, musmatta, STOS, Datatidningar.
Pris 3200kr. DeluxePaint ST 450kr.
Ring 0582-507 44, Mathz.

Atari 1040STE, Star LC10 Firg-
skrivare, 300 diskar, Sampler, STOS,

Mus, Joysticks. Pris 4500:- kan disku- |
Martin. Tel 0455-720 19 ef. |

teras. Ring
18.

Atari 520ST + x-drive, | joystick,
massor av spel o program. Blandannat
Pushover, Jimmy Ws snooker,
Lemmings 1 o 2. Ring 046-70 98 52,
Markus.

Atari STE 1 meg, xdrive, joystick, mus
och musmatta, 100 disketter med spel
och nytto, bécker, tidningar mm. En-
dast 5000:-, Ring 0243-142 92, Henrik,

Atari 520STFM, 80st spel, disketter

med mus och joystick. Endast 2000:-
Ring 031-30 53 23 ef, 17.

Atari 520STE, monitor SM124 24-
nilars firgskrivare MPS1224C, 2 joy-
stickar, spel, program (Signum + GfA
Basic), bicker. Pris 7700:-. Triiffas siik-
rast pd helger. Tfn: 036-541 25.

Atari 520STE 2595kr. Vidi ST C.S
1295kr. Ring Stefan (0583-504 34.
Atarifiirgmonitor SC1224. Bra Skick.
Pris: 1200:-. Tel 0241-22503
Uppdatera din STE 520till IMB. STE
simmar 256kb, 150kr for tva stycken.
Tel 046-305183.

Atariminnen! Prisras! | Uppgraderadin |

520STM, STFM till en 1040 for endast

10 Ar i Branschen = Din koptrygghet

(Forts. pd sid. 48) | ;
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suPER - SPELGUIDEN

Corisf's COMPUTER GAMES GUIDE

OVER 800 SIDOR FOR ALLA DATOR-
MARKEN. JA AVEN T!LL B

NINTENDO & SEGA !
Tips, losningar, Pokes och kndard s
OUMBARLIGT FOR SPELFREAKEN 1

Den perfekta Julklappen !

Q-FAX Sénd & ta emot FAX direkt i din Atari
OBS FAXmodem behovs !

AC~Matte & AC-Glosor
Svenska Skolprogram for ST/STE

699

Soundblaster 2.0 Det Mﬁmata kortet 129085

SoundBlaster PRO basic KLART BAST = 1995
TAC PLUS Analog joystick PC ; 299
Quickjoy TOPSTAR “Bast i test" 299
LINKS 386 pro OINROILIGAT 499
CIVILIZATION pc f@f‘ﬁ? Wiastel 399
Legend of KRYANDIA NYJHJE??? i 399

Har Du var katalog 7

Helt i farg !

Massor av helfrdscha
Dator (PC/Amiga/ST) o TV-spels
(Nintendo & SEGA) Produkter.
Massor av
Billiga och fréischa spel !

ACTION REPLAY

SUPER NES Fusk trainer, converter,
SEGA MEGA Evigt liv, nivastarter, etc,
NINTENDO NES Massor av virdefulla,
AMIGA 500 (+) funktioner i varje
GAME BOY cartridge - till ratt pris

FRAGA OSS GARNA oM DESSA;CWDG

Res for tryckfel ‘24 timmars ordermott
~Minst 1 Ars Garanti 2 Ar farekomzn :

?

Jungfrug. 13, 575 31 EKSJO
0381- 13100vx fax-10402
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12 etiketter

Inkl. moms, exkl. fraki

24-timmars

i 4:a farger A
/A f&rp.ackln. Ordggsoe(;;lce

E?é‘;';‘a‘-"“ ESY 64 625 UL

0300/ PG 625 00 s ESPGE |
608 90 A

Oppet: E |vaLND

DISK1

Box 179, 439 24 Onsala

Direktforsaljning:

DISK1 - Goteborg _| N

Vasagatan 43 A, Tel. 031-7 784 884 N

Vardagar

12-18 VASAGATAN

Datorn spelar

ingen roli

Vi séljer originalen till de popu-
lira datarolispelen.

Ring for gratis 56-sidig katalog.

gfi?s-

57 SPEL & SANT

GBG: Ascheberggatan 30
Tfn 031-20 30 95, 20 30 22
STHLM: Torsgatan 31 Tfn 08-32 35 11

(Forts. fr. foreg. sid)
395:-. Ring for mer info. 011-120679 ef 18.

Minne till Atari STE, 2MB 548:-, 4MB 998:-.
Janne. Tel 0413-510 79 el. 225 79.

Byter och siiljer PD program for Atari ST(E). Trev-
liga spel och bra nyttoprogram. Bestiill PD-listan mot
15:-. FG PD, c/o FreddyGustavsson, Ringv. 6, 360 75
Lastermo. Missa inte det hir.

Se hit Atari STE-4gare! Superbilliga expansioner.
Endast ett ftal kvar. Till 1:Meg 190 kr. Till 2: Meg
590 kr. Till 4: Meg 1050 kr. Testade och klara. Ring
Claes, tel: 0455-414 01. Snabb leverans lovas!

MIDI Sequencer for Atari ST(E), medium/hog upp-
16sning. 16 spdr, sync(SPP), editor, midifle + mycket
mer. Svenskt program med manual. 495:- till RONI
MUSIC. PG 87 67 46-9.

VIDI-ST Fain dina videobilderi ST:n. 275:- STOS
100:-. 1:st Word Plus, ordbehandling. 275:- Tfin:
(0456-500 22 ef. k1 19.

Atari byggbeskr av 6-joysticksadapter,
monitorswitch, kabel f6r ihopkoppling av tvé dato-
rer. Siitt in 40:- pd PG 76 03 26-1472.
Atari PD 4 diskar 50:-, Listdisk 10:- eller frimérken.
PG 483 62 79-2. Marmd eller Tommy Andersson,
.| Essunga Lyckhem 12, 465 94 Nossebro.

Gor det nu! Bestill nya Atari PD-disken. Massor
med nytt! Gver 500 diskar. 10:- till OLAS PD, Box
195, 575 22 Eksjé.

Antligen klart!! Nyskrivet text/grafikdventyr till
ST-520. Lagom stort, lagom svart. Bestiill "Opera-
tion Mikro" nu!! 60:- inkl. porto. PG 492 88 57-4.
Jols Soft. Obs! Manual medféljer. Fler spel pd vig.
Ny Atari PD-disk. Alla typer av program. Skicka
10:- till OLAS PD, Box 195, 575 22 Eksjo. PG 53 05
05-7259.

Atari program for Skatteberikning. 1. Beriiknarskat-
ten vid deklaration februari 1993. 2. Skatteplanering
av 1993 irs inkomst. Pris per program 250:- eller bida
f6r 350:-. Ring 013-15 08 46 for information.

PD-Program till Atari ST/FM/E. Endast 16:-/disk.
Bestill 1993 katalog for 10kr. PG 35 74 78 - 7,

PRIMEX.

HiSoft Power Basic (originalprg + manual). Komp-
ilerar till fristdende program. Tar ocksa filer gjorda
med FirST Basic och kompilerar dem till riktiga prg.
Pris 200:-. Tel 046-30 51 83.

AtariOriginal, Red Storm Rising, Cruise foraCorpse,
Power Packen, GfA-Basic 3.07 + kompilator 3.0.
Billigt. Ring 0481-635 83.

Atari Orlglnal Fam. Addams Hedvy Mé:m]

Conqueror, Team Yankee, Elvira, Hard Drivin® 2.

Billigt. Ring 0481-635 83

Atari Fusk 1 for 40 kr pa PG 629 66 74-2, Fredrik
Johnsson.

PD-Program ¢j halvfulla diskar. Nu 770 disketter.
Gratis lista. Ring 0490-19906, Bérje.

AtariST spel. Fightcrgo_l;l.g-c?;. missiondisk,
Powermonger + WW 1, The Hunt for Red October,

BILDJAKTEN 1

Lombard Rally, Manchester United Europe, 2stbocker,
gcmpp interv. Harry Mard, Varbo 1516, 693 94
Atorp,

SALJES: AMIGA

Amiga 500, WB2.0, 20Mb HD, 3Mb minne, Bldck-
straleskrivare, Modem 9600, RF-Modulator, Mus,
Joysticks, Mssord av spel och program. Pris 5000:-.
Tel 08-642 04 45, Nalle.

A500 1.3 3MB X-drive HD 52MB 1084S DL1100
Optmus 7 Joy 2 M/J omk 400 mirkesdisk 2dbox Nya
bocker Mkt bra skick 9500:- Kan disk. 08-745 19 65.
Amlga Nytto term Atalk IIT 90kr. DRP Pagesetter II
250kr, Register DataRetireve Abacus 190kr. Tele Jan
0303-599 26 (alla original).

B;lllga Amlga PD. Siittin lerm PG 629 66 74-2 for
lma Fredrik Johnsson.

och monitor Philips CI\'18833—H 2 mén bdn‘]md]t
Nypris 8800:- nu 5500:-. Ring omedelbart Conny pa
telefon 0978-117 31. Allt i nyskick.

Amlga'fusk 1 for 35kr. Amlga Fusk 2 for 35kr. B
for 60kr pa PG 629 66 74-2.

Bada

Hocker, Hardware Reference Manual, Amiga ma-
skinsprak, Graphics Inside & Out. Joysticks, Wico
Bathandle, Wico 3Way. Allt billigt. 0380-414 78,
Jonas Jonsson.

SYSTEMATIKA v2.0, Amiga, PC. Valbart reduce-

0

VINN ETT AV 10 PROGRAM

4

Klarar du av att hitta bilderna? Bildjakten rullar vidare och vi delar ut

7]

10 datorspel i varje tivling sa ta
chansen du ocksa!

VINNARNA |

(2,

®
5/

@

F’NA PR’SER.’!" “B".DJAKTE"” i0 " A Bild nr 1 fanns pa sid Ij Bild nr 5 fanns p sid Ij A
Tio vinnare attdras och varochen Tony Fﬁrsherg, Koping 9 Hild iy 2 tanns paleid l:l Bild nr 6 fanns pa sid D *
fér ett program for just sin dator. Daniel Gidlisf, Husum o *
Vinnzlirna i denna omgéng presen- ‘Daniel Gustafsson, Eskilstuna : Bild nr 3 fanns pi sid l:‘ Bild nr 7 fanns pa sid :I :
tcrasol nummer 2/93 Ake Larsson, Karlstad o . ey .
SAH ﬁ [ -] G&R DU: | Christian Nyholm, Kungily Wil amnsann e I:! I BILDJAKTEN 1 /1993 ]‘ﬁ o

irot 4 @ & ®
I rutan hér intill ser du sju sma : g::;f.lgag a]mlg‘l..;;:’..B?s tad ® £ = e
bilder. Var ochen bild dr utskuren Rl S 4 55 o
ur néigon av de sidor som tidningen | Fauli Petfijﬂmaﬂ, Hudiksvall ® ¥ o
innehiller. | Stefan Ramonth, Viisteris ° R
Sidonumren fyller du i pa talongen Ake Wahlin, Mélnlycke L] Z8 e
hir intill och tivlingssvaret skall . | I | ® viE
vara inskickat senast den 15 Fe- ; GRATTlS!!! . piizd b £ 95 0O S
bruari Priserna har skickats ut. : Kupongen skickas i ett frankerat men ej igenklistrat kuvert till: :

Lycka till! Selda Medm, Box 152, 448 "'5 Floda.
s eco0000000000 06000000000
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DactaTIPS

SystemKungen fsr PC och ATARI
har blivit &nnu béttre - Kupongutskrift
med 9-, 24-nals eller laser skrivare.

Du bestimmer garantinivd, systemtyp
och reduceringsvillkor.

System Kungen skapar effektiva system
och beriknar garantin.

Datatipskuponger far du hos ditt tipsom-
bud. Efter 5 ar med ndjda kunder

erbjuder vi dessutom 3 veckors returritt.

THY DATA 625 kr

0431-55303 inkl moms.
Lerbécksvigen 6, 262 07 Hj4marp

rade tipssystem. Mycket flexibelt. Stryktipssystem
kan skrdddarsys. Garantiframtagning och rittning.
Utskrift pd skrivare. Inklusive utforlig manual. Pris
200:- pa PG 630 83 65-3.

Madonna och andra nakna brudar i toppkvalitet.
20kr/st - 50kr/3st. Miark med Disk:1, 2 eller MA pa

PG 6497)46-6.

Siiljes: Armga orlgmd! spel: Air, Land Land & Sea,
Hook, 200 kr/st. Red October, Red Storm Rising,
Wings: 150:-/st. Pris eller byte kan diskuteras. Tel:
0470-926 27, Arild.

Amiga PD. Frin [1:-/st. Snabb leverans. Lista fér
10:- pi PG: 430 80 76-1. Alfam PD. Tel: 0551-303
22, Peter

PD program till Amiga. Vi har bland annat nytto-
program, spel, demos, musikprogram. Fér Info-
Disk séitt in 15:- pd PG 627 12 50-0, dllers.

512kb minnesexpansion for Amlgd 500 med
realtidsklocka, C:a | drs garanti kvar. Pris 300:-, Tel
060 - 56 50 61, Sven-Erik

A1000 med 30Mb Hd, 2Mb minne, kick 1.2, 1.3
samt inbygged virusdédare. Pris 4000:- kan disk.
Ring 074-36 98 68 eller 0505-311 54.

Amiga 500 med epel x-minne, x-drive, RF-Mod, 3
joysticks, 170 disketter till det otroliga priset 2800:-

. Tel 0696-112 67, Fledrik

Star Wars - paAmu,a Sllpﬁl‘bd 3D-animeringar av
TobiasR. 5 diskar. Kréiver IMB, 70kr. Tobias2: Fler
3D-Anims. Bl.a"The Run” 5 diskar, 1Mb, 70kr. PG

SKRIVTYDLIGT!!

Radannonser tas endast emot per brev
Skicka kupongen till: Selda Media, Box 152, 448 23 Floda.

Miirk kuvertet med:

\')
1.\

als
B

‘BASTA PRIS PA 3.5" DISKAR

INKL. ETIKETTER
5 ARS GARANTI

Snabblevei'zins - Ring for kvantitetsrabatter!

(A
-

100% ERROR FREE
# JAPANSK KVALITET

Box 53

\__ 67122 Arvika

FBE TechTrade AB

Tel: 0570 - 138 35
Fax: 0570 - 80243 /

634 89 11-6 (Thomas).

WW?’s-PD. Listanummer 12. 10:-pAPG 624 75 43-
O

Madonna, Julia R, Cindy C. Nakna och mycket
sex, For Isita 10:- PG 624 75 43-9, WW’s PD.

SALJES: OVRIGT

USRobotics Courier 14400 dual standard. 1 ar
gammalt. Pris 3800:-. Robert pd 042-827 91.
Trasig dator? Amiga + Atari rep 350:- + frakt +
reservdelar. Info? Ring Bjorn: 011-23 92 68.
Antligen! Diskettetiketter i riitt storlek med ditt
namn och adress samt en hiftig bild pi. Billigast i
Sverige? Skicka ett frimiirke fér 100 grams porto sa
féar du all info du behtver. Hikans Amiga-PD, G:a
Kungsvigen 55B, 541 32 Skivde.

Begagnade TV-spel 33“6\ kopes, bytes. For pris-
listaring: 0345-174 75, Anders. Siikrast vardagark]
20.00-21.30

Supra Modem 2400. Ca 6 manader gammalt. Ny-
pris 995:- siiljes for 800kr inklusive kablar program-
vara for Atari och packers och uppackare, med
manual. Ring 0512-810 91, friga efter Tony.
Tjiina stora pengar mycket enkelt! Lagligt, enkelt,
roligt och mycket Iénande. Info mot 20 kr pa PG: 64
22 479-3 / Filip.

Importera dina videofilmer direkt fran bl a USA,
England och Holland. Mycket litt! Ca 35 adresser

FOR DIN ATARI

) IKS T/STE/MEGA STJ Ik

Flax Statistik .....499:- Tipsexperten ...... 499:-
KenoStatistik ....499:- Lottosystem 1 .....499:-
LottoStatistik ....499:- Flaxsystem 1 ....... 499:-

Kenosystem 1 .....
Maltipssystem 1 .499:-
Stryktipssystem 1 499:-
Travsystem 1 ...... 499:-

MaltipsStatistik 499:-
SpaderStatistik . 499:-
TravStatistik .....499:-
Travexperten ....499:-
Vi skridddarsyr dina program
Personlig konsultation Ma-Fre 17-18

Ring: 0300-416 84

Tel: Ma - Fr 10-18

= Ovrig tid: Orderservice

mot 55 kr. PG: 642 24 79-3 / Filip.
Super Data PC Cluab fér 9-14 ér. Vill du vara med i
klubben? Helt gratis. Skriv till S-D, Nytorpsviigen 71,
590 60 Ljungsbro. Skicka med diskett. Du fér den
tillbaka (Endast 3.5"). Bifoga frimirken.
Losningsdiskett siljes! Diskett med ca 30 losnmgar
sdljes. Skicka 30kr till Marten Johansson, Renbergs- |
vigen 4, 820 40 Jirvso. Endast Amiga. Finns #dven
utprintad. Skriv for lista. 1

(Forts. pd niista sida)

"Open File"

Namn:

Adress:

Postnr/Ort:

rader x

d Check bifogas
[ Insatt pi PG 470 50 43-0

1 Kontant
[ Frimiirken (Rabattmiirken godtages EJ!)

Villkor for annonseringa:

Ja, jag dr medveten om att jag endast kan annonsera som privatperson och att min annons skall infiiras i forsta méjliga nummer av Sv. Hemdator Nytt vilket innebiir att manus samt betalning méste vara tidningen
tillhanda senast det datum som anges under rubriken OPEN FILE. Min annons fir ¢j vara sttande mot riddande lagstiftning eller mot tidningens policy. Betalning for annons som eventuellt refuserats av dessa |
anledningar dterbetalas ¢j. Med min namnteckning bekriiftar jag dessa villkor. Om jag éir under 16 dr stir hiir min milsmans namnteckning.

Namnunderskrift ..

.- MAISMANS MAMNICCRIING 12102 s irs e e R Rt oatT

Infores under rubrik: [ BBS [ BREVVANNER I Ko/PES J SALJES [ BYTES dator:

TEXTA TYDLIGT

Svenska Hemdator Nytt nr 1-1993
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3,5" DISKETTER

MF2DD 3.49:-

v INKL ETIKETTER v 100% ERROR FREE

LIVSTIDS GARANTI
Alla priser inkl moms, endast frakt tillkommer, pris vid minst 100 st (50-99 st 3.95:-(HD 7.90:-).

Namms S ot oot VRN A A0
Gatladress eyt
=0T ETEl TR fon et o e TP Ry e
ARAlE s g S Pris/st .........

8
g Plats
g for
HD 6.90:- o

J & M ENTERPRISE AB
Hemmestorp 32
270 35 BLENTARP

Tel. 046-818 14 « Fax. 046-80 200

Bit fantastiskt programpaket Lill ett
fantasliskt pris. 6 packade 144Mb
35" HD disketter - 105 programfiler

inkl installationsprogram for Windows

Endast 205:- inll. moms och frald

Fioluagen |
96 46 BODEN
D21 - 656 22

Register 395 Kr
Anordning 395 Kr (Sliktforskning)
Secure 395 Kr (Kryptering)
Faktura 195 Kr
Lis test i Datormagazin nr 21/92 !
SUCCE! BOKFORINGSPROG
Lis Test i Datormagazin nr 4/92 !
Bestall var

GRATIS

AT AMIGA
1
Prislista ! SKO1
Alla Priser inkl Moms. PROGRAM

40 Kr expeditionsavgift tilkammer pé alla order.

ABRISpata ms

Celsiusgatan 8 43142 Mdlndal
Tel 031-873131

| Forts. fr. fireg. sid)

50

Tips & Trickstill 50 Megadrive-spel. Skicka 25 kr
+ ditt namn och adress till: Patrik Nisfors, Berg-
hagsviigen 12, 771 55 Ludvika sd skall du £ hiiftet
Sega Mega Drive, Spelet Sonic 2 siljes. Ring
vardagar ki 18-20. Tel 0457- 277 98.
SEGA-Masterspel: Golden Axe Warrior, Ultima
1V 150 kr/st. C64-spelen Batman och Strider 50 kr/
st. Tel: 0240-110 70, Patrik. i

Vill du tjiina stora laxar? Missa inte denna chans
att bli rik pd enkelt hemarbete. Skicka frankerat
svarskuvert till MG, Hajv. 22, 432 75 Varberg.
GameBoy med orig,, tillb., 500:-. Lightboy m.
forst. 150:-. Adapter 200:-. 11 spel § 150:- Ting
046-514 12

Super Nintendo + 6 spel + 2st pads. 2850:-
(Svenskt). Tele 031-306678, Mikael.

leendo qa}jcs C:a 2 ar gammalt med 8st spel

Bl.a Metroid, SMB2, Metal Gear, Zelda 1. Bra

| skick. Pris diskuteras. Tfn: 0418-293 87, Hikan. _
it C128D(C64) med inbyggd diskdrive, 65 diskar,

enkel skrivare, 80Col mon, bra ordbehandlare, band-
spelare, TFC3, Last Ninja 2, Dist. 1650:- Ring 08-

il 53039324

| C64 Svenskt Ordbehandlingsprogram “Star Tex-
b ter” pa disk 100kr. Spel Moonwalker 50kr. Ring
+ (582-507 44, Mathz.

i\ C64 med svenskt tangentbord, diskrdrive, diverse
. disketter, litteratur och tillbehér. Pris 1600:-. Tel
£ 046-30 51 83.

KOPES:

| PC kiipes. 286 eller XT kipes billigt med sv/v,
i fdrgmonitor. Minne, helst Gver 640 Kb. Pris: ej 6ver

500 kr. Tel: 0971-119 23, Erik

T Discovery diskdrive och Spectrum 128K kﬁpeé".

AMIGA NYHETER ! !

Aven andra tillbehdr, nyttoprogram, spel mm. Ring
Fredrik, tel: 090-12 58 56.

BYTES:

Neuromancer eller Bards Tale 2 for C64 bytes mot
Wasteland. Endast original. Skriv till: Daniel Eriks-
son, Blankered, 310 20 Knéired.

Y's: The Vanished Omens bytes mot Heroes of the
Lance (Master System). Skriv till: Daniel Eriksson,
Blankered, 310 20 Knired.

BRE VVANNER

;1‘1@2 kontakter sdkes forbyte av spel mm. Skriv
till Dennis Lundberg, Norv. 2, 640 45 Kvicksund.
100% svar.

Armgd kontakter sikes for byte av program mm.
Skriv till Johan Séderholtz, Hikantoprsg. 111, 724
76 Visterds. o =
Amiga-kontakter sokes 100% svar. K Bengtsson,
Guttared, 430 10 Tvadker.

Amiga agare sikes for byn. avi ps .ochPD plogram
mm. Ring sé fir du min adress. Tel 0531-10629

Amiga kontakter sokes for byte av demos och
program. 100% svar. Skriv eller ring till Fredrik
Andersson, Storgatan 12B, 360 10 Ryd. Tel 0459-
812 50.

Amiga kontakter sokes for b“yt-e av prg, demos
mm. Skriv till: Magnus Jénsson, Tviirtoftsvigen 10,
291 92 Kristianstad.

Amiga kontakter sikes for byte av proﬂrdm 100%

svar. Anders Lindquist, Angsviigen 16, 820 75
Harmanger

Amiga kontalter sikes 1urbyle av prﬁgmnﬁ 100%
svar. Skriv till Peter Fredell, Segerstadsv. 101, 440

06 Grabo.

Amigakontakter sokes for byte av program, tips
mm. Aven nyborjare 100% svar. Bjorn Jungskiir,
Cronstrandsvigen 41, 394 71 Kalmar.

PC kontakter sikes for byte av spel. Adress: Lasse
Lindberg, Farticksgatan 95, 745 45 Enkoping.

PC kontakter stkes for byte av PD, Demos, Giffa
mm. 3.5 och 5.25". Ring eller skriv till Johnny
Strande. Agnesfridsviigen 99, 212 37 Malmé. Tel:
040-94 16 95.

PC-kontakter sokes for byte av GIF, Dcmo mm!
3.5"! Filip Eskilsson, Lida G 5, 510 54 Briimhult.
PC-kontakter 6nskas! Jag Onskar byta tips, demos
etc.. Mathias Bjarme c/o Lansfjord, Linnégatan 2B,
753 32 Uppsala.

PC-iigare stkes for byte av moduler, losningar, tips
mm. Skriv till: Fredrik Klingstedt, Ronnbéirsviigen
30, 761 63 Norrtilje.

PC iigare sokes for byte av spellésningar mm. Skriv
till Erik Ljung, Enbiirsgatan 21, 212 29 Malmd.
PC kontakter sokes for byte av tips och PD-pro-
gram. Ring sd far du min adress. Tel 0531-10218.
ST i#gare soker kontakter. Skriv till Axel Falth
Hajviigen 20, 432 75 Triislovslige

The Unknow Crew séker STOS-coders och STOS-
musiker. Alder spelar ingen roll. Aven STOS-grup-
per siikes for samarbete och annat! Skicka arbete pa

disk plus returporto. Skriv nu till: Bad English,
Siiteriviigen 21, F-stad, 465 97 Nosscbro.

Hej alla C64 galningar, Jag skulle vilja brevviixla
med de som har C64 och diskdrive, Heli, fisviigen 2,
590951 Hjorted.

BYTES

”Chaos-War of Wizard-s” original kipes/Bytes
mot andra spectrumspel. 0480-74714, Peter.

KOPES

C-64: Soundsampler till C64. Max 200 kr. Anders
Zachariasson, Bergsgatan 19, 811 36 Sandviken.
Transformator till C64 kopes. Ring Klas, 0532-
155 46

Quest for Glory 2 kipes for c:a 150 kronor till PC.
Kontakta Markus Larsson. Tel 031-160476.

Deja Vu 1 och Dragon’s Lair till Macintosh. Ring
efter klockan 18. 08-59 14 91 33, Andreas.
Modem &nskas kopas till PC. Externt for hogst
200:-. Tel 0531-10218.

SordM5 Computer. Tillbehir, FD5 Floppy disk
efterlyser CF-/5/S manualdiskar. 0303-136 93.
Aven en liten annons som denna lises av 1000-tals
lisare varje nummer. Viilkommen att annonsera du
ocksa! Anviind bara talongen pa sidan 49.
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